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& Capcorn Co, Lid: All Marvel characters: ™

Endlich konnt Ihr in das Superhelden-Kostiim von Spiderman, Captian America, Hulk, Iron Man
und Wolverine steigen und mit Euren Lieblings-Helden zahlreiche Abentever bestehen.
Die original Marvel Comic-Helden ziehen los, sechs magische Edelsteine wiederzufinden,
mit deren Hilfe man das Universum entweder retten oder zerstoren kann.
Jeder Superheld hat seine eigene Mission zu erfiillen, doch nur als Team kdnnen sie die Welt retten.

Die Abentever der MARVEL SUPER HEROES in WAR OF THE GEMS fiir Dein Super Nintendo.
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YOU HAVE THE POWER. WE HAVE THE GAMES.
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Geschenke zum Weihnachtsfest

Punklich zum Weihnachtsfest kommen alle Nintendo-User endlich wieder voll und ganz auf ihre Kosten:
Nachdem schon seit einiger Zeit klar ist, daP das Nintendo64 erst im Frishjahr des néchsten Jahres in
Deutschland erscheinen wird und der Software-Nachschub in Sachen SuperNES zuletzt nicht gerade

berauschend war, kénnen wir diesen Monat endlich wieder aus dem Vollen schopfen.
Absolutes Highlight ist selbstverstandlich Donkey Kong Country 3 — Dixie Kong's Double
Trouble. Die zweite Forlselzung des genialen Affen-Abenteuers wariet mit neuven
Charakteren und Leveln auf — wir sagen Euch, ob es dem Vergleich zu den Vorgangern
standhalten kann. Aber noch vier weitere Titel sehen ausgesprochen vielversprechend
aus: The lost Vikings ll, Street Fighter Alpha 2, Kirby Super Star und Terranigma. Doch
seht selbst ...

Viel Spafd mit dieser Ausgabe wiinscht Euch wie immer

AU E =R
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WAVERACE 64

Um einen Jeski richtig beherrschen zu kénnen, ist mona-
telanges, sehr hartes Training vonndten. Nicht weniger

schweifireibend als die Gewshnung an solch ein PS-lasti-
ges SpaBmobil sind die Ubungen am Bildschirm. Méchtige
Spriinge, coole Stunts und riskante Mandver auf der be-

wegten Wasseroberfliche machen Waverace 64 zu einem
grandiosen Rennspielvergniigen, das sich konkurrenzlos
an die Spitze in seinem Genre setzt. Fans heifler Rennen

und Freunde spektakuldrer Stunteinlagen sollten einmal in
den zweiten Teil unseres Reports schaven ...

0 TOTAL! 12/96

DONKEY KONG LAND 2
UND DONKEY KONG
COUNTRY 3

Was Donkey Kong und Co so alles auf dem kleinen Wunderkasten
zustande bringen, ist mehr als sehenswert, denn das zweite Abenteu-
er der Affenbande bereichert das Software-Angebot fiir den Game
Boy mit einem brillanten Jump&Run. Das Vorbild, Diddy's Kong
Quest (SuperNES), wurde beinahe eins zu eins umgesetzt und schldgt
_ Donkey Kong Land 1 um Lingen. Nebenbei wird fast wie selbstver-
“1 stiindlich auch der Super Game Boy unterstiitzt. AuBerdem sagt Euch
o Christian Hennig ab Seite 24, warum Donkey Kong Country 3 fiir das
Super Nintendo die Note 1- verdient und was das Spiel
so aufregend und interessant macht.

REPORTAGEN

Nintendo*'-Special:

Waverace 64, Teil 2 ........... 24
Wir zeigen nicht nur, wie Ihr Stunts und akrobatische
Kinsisticke zuwege bringen kénnt, wir erkldren
zudem auch noch einiges von der technischen Seite
des Uberaus brillanten Rennspiels.

Super Mario 64, Teil 3 ..........34
Euch erwarten hochinteressante Bilder aus der
zehnten und der elffen Well. Zudem zeigen wir
Ausschnitte aus dem zweiten Kampf mit Bésewicht
Bowser

WETTBEWERBE

NIBEIA & o cnmann s demng & Gui s S ams s & & 7
Highscore-Competition .. ............ 68

SNES

Terranigma ......... 5 e A
Terranigma verfihrt den abenteverlustigen Rol-
lenspielfreund in eine bunte Welt voller Gefah-
ren und Geheimnisse. Satte 32 MBit umfalt das
mit einer Batterie ausgestattete Modul, in dem

sich der kleine Ark als ein echter, kampffester
Held beweisen mub.

Street Fighter Alpha 2 ..........30
Balrog, Blanka, Chun-li, Ken, M. Bison, Ryu,
Vega und wie sie alle heiben, finden sich ermeut
zusammen, um in gnadenlosen Gefechten den
besten Strabenkampfer zu ermitteln. thr dirft
Euch auf ein wahres Special-Move-Feuerwerk
der Prigelspiel-erfahrenen Programmierer von
Capcom freven.

The Lost Vikings Il .............38
Die drei verlorenen Wikinger zieht es erneut in
ein packendes Strategieabenteuer voller Uberra-
schungen. In unserem Preview lassen wir schon
einmal durchblicken, was Baleog und Co aut ih-
rer Flucht so alles erleben.

Marvel Super Herces . .. ........48
Wenn sich finf der bekanntesten Superhelden
des Marvel-Universums zusammenschliefen,
dann garantiert das eine Menge Action und viel
Spielspab fir alle Fans des Prigelspielgenres.

SNES

Donkey Kong Country 3
Dixie Kong’s Double Trouble .... .24
Affenliebe kennt keine Grenzen. Das nunmehr

JIMMY CONNORS PRO
TENNIS TOUR

Wenn SNES-Besitzern die Finger jucken, und wenn ihnen
nach einer gepfegten Netzschlacht zumute ist, dann grei-
fen sie selbst heute noch zu Jimmy Connors Pro Tennis
Tour. Warum auch nicht? Denn die Tennissimulation um
den hervorragenden Weliklassespieler ist nach wie vor ei-
nes der interessantesten Sporispiele, die das Super Ninten-
do zu bieten hat. Den Classic-Test findet Ihr auf Seite ...

GARGOYLE’S QUEST

R S el — ] Vor ein paar Jahren
tummelte sich ein
haBlicher Gargoyle
auf dem Game Boy.
Jump&Run-lastige
Abenteuer mit ein
hifichen Adventure-
Feeling sorgten fiir packende Unterhaltung.

In unserem Classic-Test lassen wir den gefligelten Helden noch
einmal Revue passieren und zeigen Euch, warum selbst ein so
betagtes Game-Boy-Modul wie Gargoyle’s Quest in der Zeit des
Renderwahnsinns und der 32-Bit-Kolosse noch seine Reize hat.
Den Testhericht finden Nostalgiker und

Interessierte auf Seite ...
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Ever SNES hat Wiirmer? Kein Problem, die ver-

schwinden nach einer Weile wie von selbst. Denn 56 |
es sind kampflustige Kriegswirmer, die bereits ei- e
ne Menge Erfahrung auf 32-Bit-Konsolen gesammelt haben und
nun zum 16-Bit-Kollegen wechseln,

um sich gegenseitig im Mehrspieler-
Modus ordentlich einzuheizen.

dritte Abenteuer um Donkey Kongs Freunde ver-
zaubert alle Jump&Run-Begeisterten und solche,
die sich der Uberzeugungskraft der Donkey
Kong Country-Spiele nicht entziehen kénnen.

TOTAL!-Classics
Gargoyle’s Quest .......

TIPS & TRICKS

Il.l.i‘M

KIRBY SUPER STAR

WOrms ....covvvesesnccessss56 BHETIBE | ovoiin 5 wassie © 8 T E 5 EORGT 72 Kirby gehart zum Super Nintendo wie Apfel zum Ap-
Das kampfbetonte Mehrspieler-Vergniigen holt Action-Replay-Codes ............... 75 felbaum. Seine zahlreichen Abenteuer machten den
zum Rundumschlag aus — nach diversen 32-Bit Helpline ......... ... . ... ....... 76 kleinen ths 70 eirier beliebten Spielfigur deien Viel-
Vorstellungen folgt nun auch das SNES-Debiit. In A . !
den stets variierend aufgebauten Leveln lassen fligheit seinesgleichen sucht.
die lustigen Kriegswirmer keinen Stein auf dem R“BRIKEN Kirby Super Star ist nicht
anderen, wenn es darum geht, die gegnerische nur fir die Kleinen in-
Armee zu vernichien BAMORal & o i v v amnn ¢ Bean v v oen g & 3 teressant, es hietet auch
PRERREE i 5 o wovirs o BB ey S E S 6 erfahrenen Jump&Run.
Power Piggs of the Dark Age ....60 T T 14 Freunden vergniigliche Stun-
Schweine im Mittelalter. Der Konditior Bruno Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fur Insider!

schlagt sich durch verzwickte level voller Do-

Dort kénnen TOTAL-leser schreiben, was sie auf

den. Unser Importtest ab '

nuts, Ritter und lauernden Gelahren. Sein Erz
feind ist der bose Wolf, der mit allen Mitteln ver-
sucht, die Macht im Reich an sich zu reifen.

TOTAL!-Classics

Jimmy Connors Pro Tennis Tour . . .65
Perfektes Tennis erfordert viel Training. Wer sich
schon mal ein bif’chen warm machen méchte,
darf zum altbewdhrten Sportmodul der Sonder-
klasse greifen.

GAME BOY

dem Herzen haben und ihre sonstigen Meinun-
gen zum Thema Videospiele loswerden.
CRErIS « « s 45 4 5 s s oswose 42
Die Seiten zum Mitmachen: Wie in jeder Aus-
gabe prasentieren wir Eure Lieblingsspiele in der
geordneten Ubersicht.

gl Seife ...

Poster: Secretof Mana . . ............ 44
TOTALlntern ... .. ... .. . . .. .. .. 46
TOTAULEBGE <2 vovas s s0vie s smse s 47
BOVS®' i 0556 0ovianionessesss 78

Die Seiten mit den Kleinanzeigen.
Register: Alle Tips&Tricks im Uberblick . . .80

Donkey Kong Land 2....... cv..58 Manalerragister . . . ... o wien s wavens 84
Mit Donkey Kong land 2 liefern Nintende/Rare Hotlines ..................ooo.L. 84
ein meisterliches Jump&Run-Werk ab Vorschau / Impressum .............. 86

POWER PIGGS [T
OF THE DARK ==
AGE

Nach dem Schmuddelhelden Boogerman
konnte man eigentlich nicht erwarten, dof
das Super Nintendo noch einen weiteren
Stinkstiefel vertrigt. Doch weit
gefehlt, als Power Pigg — sozusa-
gen als Kraftschwein — kampft
sich Bruno mit Schwert und Do-
nuts durch zahlreiche Level voller
Feinde und leckeren Fressalien.
WIB S|ch das Game spielen lift,
y = | erfohrt Ihr auf Seite

~ Total gemule Tps und _ .

Tricks fiir Euren 16- w
' Bitter, Cheats und Le-
- velcodes fir Game- &
" Boy-Spiele und sogar
= die ersten Tricks fiir
| ein  64-Bit-Spiel,
| nimlich PilotWings
64, erwarten Euch | W _
nebst Action-Replay-Codes und der bellebten kunsllenschen
Ecke, die Ihr wieder einmal mit hachst entziickenden Zeichnun-

gen bereichert hab.
TOTAL! 12/96 0
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gentlich sollte er ja seinen
Plaiz fiir den Maagikoopa
réumen, doch daraus
wird nichts. Koopa Troo-
pa muB3 jedoch Wario
weichen, und DK Jr. wird
durch den Senior ersetzt

Lap &8
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Toad ist wieder da! Ei-

._I war 78 TIMEJUURIS A1

Murlo Kart 64

Urspriinglich sollte das Game
bereits im November auf den
japanischen Markt kommen,
nun wurde der Erscheinungs-
termin von Mario Kart 64 auf
den 14. Dezember diesen
Jahres verschoben. Dafir hat
sich Big N etwas Besonderes
einfallen lassen. Zum Stan-
dard-Preis von 9,800 Yen
[ca. 129 DM) erhdlt der Spie-
ler neben dem Modul noch

ein Extrajoypad. Dank der grandiosen Multiplayer-Opti-
on dirfen bis zu vier Spieler gleichzeitig ihre Fahrkinste
unter Beweis stellen. Wie es bereits beim 16-BitVorgan-
ger der Fall war, dirft lhr zwischen acht Charakteren
auswahlen. Neben den alten Bekannten Mario, Luigi,
Prinzessin Toadstool, Bowser, Toad und Yoshi sind auch

TIMESD 247979

M
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Bei Mario Kart
64 gibt es sogar
spektakuldre

Crashs - inklusi-
ve Uberschlag

&
a3
' -
; <
zwei Newcomer am
Start. Donkey Kong

it an die Stelle von g ¢4,

Donkey Kong jr.,
wdhrend der bitterbése Wario den Platz von Kroterich
Koopa einnimmt. Magikoopa, der den Pilzkopf Toad er
setzen sollte, wird in der Endversion nicht dabei sein.
Ahnlich wie das SNES-Original bietet Mario Kart 64 ei-
ne Vielzahl von Strecken, die in vier Cups unterteilt sind.
Neben vollig neven Kursen werden Remakes von alten
Strecken wie beispielsweise der Bowser-Castle- und
GhostValley-Track geboten.

Uber weitere Features ist noch nichts bekannt, eines steht

jedoch fest: Fans des italienischen Klempners, aber auch
alle anderen Nintendo-Freun-
de dirfen sich mit Mario
Kart 64 auf ein furio-
ses Rennspektakel
freuen.

Ob Mario Kart 64
auch hierzulande
zusammen mit
einem Joypad aus-
geliefert wird, steht
noch nicht fest

Am Rande von-
Donkey Kongs
Dschungel-Kurs
dreht ein Missis-
sippi-Dampfer
seine Runden

Bis zu vier Spieler kénnen um die Wette heizen. Dank
Hi-Res-Grafik bleibt das Spiel jederzeit ibersichtlich



Mega Man - y " ALLER ANFANG

Demndichst auch auf Video ~ IST SCHWER

Im land der aufgehenden Sonne erfreut sich der blecherne Weltenretter schon
seif vielen Jahren grobier Beliebtheit, und auch hierzulande hat Mega Man eine
stetig anwachsende Fangemeinde.

Nach seinen zahllosen Auftritten in Videospielen erlebt Capcoms kleiner, blauer
Held demndachst erste Trickfilm-Abentever. Zuncichst bringt Pro7 Home Entertain-
ment vier Kassetten auf den Markt, jede umfafit zwei spannende Episoden.
Natiirlich ist neben Mega Mans RoboFreunden auch der finstere Dr. Wily mit
von der Partie. Dieser hat sich in den Kopf geselzt, die Weltherrschaft an sich zu
reiBen. Das kann Mega Man natiirlich nicht zulassen, und so macht er sich auf,
die finsteren Plcine des machthungrigen Bésewichts zu durchkreuzen.

Die Zeichentrickserie ist toll gezeichnet, und die Geschichten haben es wirklich
in sich. Fur Anhanger von Capcoms Kulffigur sind die auBerst unterhaltsamen
Abenteuer ein absolutes MuB, aber auch alle anderen VideospielFans sollten
sich die Mega MarVideos unbedingt anschauen. Es lohnt sich.

Exklusiv fir TOTALFAbonnenten und solche, die es werden wollen, haben wir
uns einen besonderen Service ausgedacht ... (siche S. 18]

Jump&Run-Kultfigur sind nicht nur fir Fans ein echter Leckerbissen
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Clayfighter 3 wartet mit sehr ausgefallenen Kémpferm
auf. Dieser Hase ist ein ernstzunehmender Gegner

IN64)

KILLER INSTINCT GOLD

CLAYFIGHTER 3
IN64)

Fiir das Super Nintendo sind bereits zwei Clayfighter
Teile erschienen, demndchst steigen Inferplays Knetgum-
mikdmpfer in den 64-BitRing. Zur Zeit arbeitet die ameri-

kanische Software-Schmiede am dritten Teil der originel-
len Beat'em-Up-Reihe. Neben samtlichen Charakteren aus
den Vorgangern geben sich diverse Newcomer die Ehre.

Die verbesserte Spielbarkeit soll diesen Titel ebenso zu etwas

Besonderem machen wie die aufwendige Optik. Dank der Hard-

ware-Power des Nintendo* verfigen die ausgefallenen Digi-Kémpfer
uber unzahlige Animationsphasen. Zudem tragen phantastische 3D-Hintergrinde zu der
gelungenen grafischen Aufmachung bei. Momentan ist das Game zu etwa 30 % fertigge-
stellt, wenn alles gut geht, dirfen sich US-amerikanische Nintendo®-User bereits im Frihjahr
des kommenden Jahres an Clayfighter 3 erfreuen.

+ .
- g **"%
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Alle Achtung! Die gerenderten Knefgummi-Fighter beherr-
schen eine Reihe wirkungsvoller Spezialottacken

H Im Gegensatz zur
Arcade-Prijgelei
bietet Killer Instinct
Gold auferge-

Waéhrend Ihr diese Zeilen lest, ist Killer Instinct Gold im land der unbegrenzten

Beat'em-Ups wartet mit sémtlichen bekannten Charakteren der Prii-
gelspiel-Serie auf. Zwar wurden keine neuen
Kémpfer ins Leben gerufen, Insider speku-
lieren jedoch Uber diverse versteckte
Haudegen. Neben einem neuartr-
gen TrainingsModus wird eine
Team-EditOption geboten, mit
deren Hilfe Ihr Eure Favoriten
zu schlagkraftigen Mannschaf
ten zusammenfassen kénnt.
Technisch haben sich die Ent-

wickler von Rare mdchtig ins Zeug

gelegt, die gerenderten Fighter bewe-

gen sich beispielsweise sehr flissig Uber die

Kampfschauplétze. Diese wirken im Gegensatz zur
Arcade-Fassung dreidimensional, zudem sorgen je nach Stage beeindruckende

ellen Weg nach Deutschland finden wird, miissen interessierte Genre-Fans auf
die ImportFassung zuriickgreifen.

Maglichkeiten bereits erhaltlich. Die 64-BitUmsetzung des erfolgreichen Arcade-

Lichteffekte fir Atmosphéire. Da Killer Instinct Gold voraussichilich nicht den offizi-

Bs | wohnliche 3D-
i Hinfergriinde

| Das grofe Reper-
W (oire an Hieben,

4 Tritten und Speci-
al-Moves ermég-
s icht eine Vielzohl

 effektiver Schlag-
kombinationen



WAYNE GRETZKY
3D HOCKEY (No4

Der US-amerikanische Software-Gigant Williams (Cruis'n
USA] prdsentiert eine der ersten Sportsimulationen fiir das

Ninfendo™. Bereits auf der Electronic Enfertainment Expo
wurde Wayne Greizky 3D Hockey vorgestellt, im Frihjahr

kommenden Jahres diren sich Eishockey-Fans an diesem
vielversprechenden Titel erfreuen.

ArETE N

Detroit
C heec =3 Tl

Neben aufwendiger Polygongrafik wartet das Game mit
Toronto : : : ; ;

L A - zwei verschiedenen Spielmodi auf. Im leicht zu erlernen-

—— + ll den ArcadeModus besteht jedes Team aus drei Sportlern

—— und einem Torhiter, im Simulationsmodus stehen insge-

Pit+shurah samt zwolf Eishockeyspieler im Mittelpunkt des Gesche-

"Hu;";; =H 8 “huatl) hens. Dank erweiterfem Regelwerk — Zeitstrafen und Ab-

Portriits der Sportler und kurze Statistiken sind seiisplel cindt an det Tagesordnbng - kommen Simulatt Dank der umfangreichen Optionen kann der
nur einige der vielen niitzlichen Features onspuristen auf ihre Kosten. Dank Vierspieler-Simultanopti Spieler das Eishockey-Regelwerk modifizieren
on steht heiBen MultiplayerMaiches nicht mehr im Wege.

Anhanger der ravhen Sportart hoben Grund zur Freude,

Wayne Gretzky 3D Hockey ist in den USA bereits seit
Mitte November im Handel, in der ndchsten Ausgabe
stellen wir Euch das méglicherweise vorléufig beste Nin-

tendo®*-Sportspektakel ausfihrlich vor.
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FIFA '97
IN64)

Bereits auf der HerbstECTS
dieses Jahres konnten wir El-
ectronic Arts” Nintendo®-De-
bit hinter verschlossenen
Tiren ausfihrlich probespie-
len. Die Vorversion machte
zwar noch keinen Uberra-
genden Eindruck, die neue-
sten Bilder von FIFA 97 se-
hen jedoch deutlich besser
aus. In Fernost erscheint das

1 2000

SIM CITY
2000
[SNES)

Stadteplaner, aufgepaBt!
Schon seit einiger Zeit kur-
sieren Gerlchte Uber das
Erscheinen dieses Titels,
nun présentiert die britische
Software-Firma T®HQ end-
lich die Super-Nintendo-
Umsetzung des PC-Strate-

"

Praktisch: Dank der Vielzahl anwéihlbarer Perspektiven
behaltet Ihr in jeder Spielsituation die Ubersicht

Game voraussichtlich unter
dem Titel | league live 64
voraussichtlich noch vor
dem Fest der liebe, in den
USA und Deutschland ist
der Release fir das Frihjahr
des kommenden Jahres ge-
plant. Neben einem ausge-
feillen Gameplay soll auf-
wendige 3D-Grafik und ei-
ne Vielzahl weiterer Fea-
tures dafir sorgen, dabh
sportbegeisterte Nintendo®-

User bei FIFA ‘97 voll auf

ihre Kosten kommen. Kon-
amis Konkurrenzprodukt |
league Perfect Stiker — die
Fortsetzung der erfolgrei-
chen International Superstar
SoccerReihe soll in Japan
ab dem 20.12. erhdlilich
sein. Auch bei diesem Titel
handelt es sich um eine
hochwertige Sportsimulati-
on, die im direkten Ver-
gleich zu FIFA ‘97 jedoch
um einiges vielversprechen-
der wirkt.

Neben der gelungenen grafischen Aufmachung biefet El-
ectronic Arts’ erstes N64-Projekt einen Multiplayer-Modus

giehits. Mit Sim City 2000
habt |hr die Gelegenhett,
riesige GroBstédte nach Eu-
rem ganz personlichen Ge-
schmack zu erbauen. Unter
Bertcksichtigung topogra-
phischer Gegebenheiten
baut |hr beispielsweise So-
larkraftwerke, unterirdische
Transportsysteme und grof>-

fiachige Industrieparks. Da-
bei machen Euch Naturka-
tastrophen wie Erdbeben
und Wirbelstirme genauso
zu schaffen wie auberirdi-
sche Eindringlinge.
Im Land der unbegrenzten
Méglichkeiten ist Sim City
2000 bereits erhéltlich, in-
teressierte SNES-User soll-
ten ab Dezember nach
der PAL-Version Ausschau
halten, die von Konami
verfrieben wird.

i Auf groBBangelegten Spielfléichen dirft

lhr Euch nach Herzenslust austoben

KURZMELDUNGEN

e Seit dem 1. November dieses Jahres ist der Game
Boy Pocket in Deutschland erhaltlich. Wie in den
USA wird Nintendos Handheld vorerst ausschlief3-
lich mit silberfarbenem Gehduse ausgeliefert,
wéhrend in Japan farbige Varianten erhélich sind.
Der Preis fir die Konsole im Hosentaschenformat
liegt bei ca. 120 DM.

o Nach der sensationellen Markieinfihrung im
September — 350.000 Gerdte wurden allein in

der ersten Woche verkauft — mausert sich das

Nintendo™* in den Vereinigfen Staaten langsam
aber sicher zur bestverkauften Videospielkonsole
» Ninfendo und n — ouf deren

Konto bereits das gelungene PiloiWings 64 geht -
planen auch in Zukunft gemeir

Geriichte besagen, daB die US-amerikanischen
Simulationsspezialisten zur Zeit an einem
Nintendo®-Game arbeiten, bei dem der

Skisport im Mittelpunkt des Geschehens steht.

e Willioms arbeitet momentan an der Fortsetzung
des Rennspielhits Cruis'n USA. Zuerst wird C

| Spiethallengdngem vorbehalten bleiben
eine Umsetzung fiir das Nintendo™ ist jedoch

wahrscheinlich

o Immer mehr NO4-Titel werden verschoben. Jingst
fraf es Rares Blast Corps sowie die 3D-Knobelei
TetrisPhear. Beide Titel werden voraussichilich im
ersten Quartal 1997 erscheinen. Auch Acclaims
3D-Spextokel Turok — Dinosaur Hunter und

Williams® NBA Hang Time werden erst noch der
Jahreswende in Ubersee auf den Markt kommen

Dieser Tage erscheinen in den USA folgende Titel:

Mortal Kombat Trilogy (Williams), Killer Inst
Sold [Nintendo/Rare], C
(Nintendo/Williams), Wayne Gretzky 3D H
(Williams), Star Wars: Shadows of the Empire

[Nintendo/lucasArts).

¢ In Japan kommen demndichst folgende Spiele auf

den Markt: Wonder Project )2 [Enix), S

olf (Setal, Super M 44 (Nintendo),

: [Konamil, Kirby's Air Ridle
[Nintendo/HALJ, W [Seta), Pro Bas

Il King (Imagineer]. Yosh | 64 wurde defini-
. f | L. . | | -
tiv auf das kommende Jahr verschoben, ebenso ver
hélt es sich mit dem Puzzlespiel Cu-On-Pa von T&E
Soft. Nintendos 3D-Shoot'em-Up Starfox 64 st fir

den 2. Februar des kommenden Jahres angekundigt
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RECHTZEITIG VORBESTELLEN! TETRIS ATTACK 89,-

SICHERN SIE SICH NOCH HEUTE IHR EXEMPLAR! SEGA SATURN-GRUNDGERAT 399,- |
TOY STORY 119,-
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NINTENDO 64 (ANFANG MARZ)  399,-

DT. VERSION, INKL, 3D-CONTROL STICK ~ AilZalA LG 69,
3D-CONTROL STICK (ANFANG MARZ) 59,- fNTXceD) 114,
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ersion

INKL. RGB-KABEL, CONTROL PAD I,

SUPER MARIO 64 (ANFANG MARZ)  99,- WHIZZ 89,-
SUPER MARIO 64 SPIELEBER. (MARZ) 24,80 gyyeyyr: 11> SARICKEBSH
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[ - o
Super Ninfendo
FIFA SOCCER 97 84,
SUPER NINTENDO ACT. PACK 219, Game Boy
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NHL POWERPLAY '96 89,-
DIRT RACER 59,- NUR HALB SO SCHWER, NEUER
VIRTUA COP 2 94,-
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(Erscheinungstermine ohne Gewdhr)
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In diesem riesigen Hangar findet Dash Rendar, der Held des

STAR WARSS e o e o ovpada e
SHADOWS OF THE EMPIRE (NC)ZL)

lucasArs” erstes Nin andu Pru|PL' konnte den a}Ppuulu. Release Te_l.rnw zwar nicht einhalten, die Program-

Q1 course, Guri. | pramised: three hundeed mierer nutzen die e 2Q0Cn ZU, ae Game e ; Neber- df—_‘:rr'l rasanten
shigs Tor the construction project an Endor, - ¢ . = |

Hie- coultiV'e have found & thore: acreestie Snowspeeder-Flug Uber den Eisplaneten Hoth, den [Z}GCL’EHdE&I'i F ||'5H7-’A son- Ar:_ tion-Sequenzen und dem
Dusiness partaer... " ; . . ! : \ , . ;
TSI Jons Dy Kampt im Asteroidengirtel konnen wir Euch nun endlich auch erste Bilder von der atlemberaubenden Spee-

derBike-Fahrt durch die Wiistenstadt Mos Eisley prasentieren.

Fans der Kulttilm-Trilogie miissen sich noch ein wenig gedulden, hierzulande erscheint Star Wars: Shadows

of the Empire pinkflich zur Markfeinfihrung von Nintendos 64-Bitter, am 1. Mérz des kommenden Jahres

Yo, and no ane willi know that the new
ardes W Kl Skywalker came Yeom yoo.

¢ 'erm'.J_um;nmj wWhEn
diniiis wirningd

| INealm

Mit Hochgeschwindigkeit durch die Gassen der Wiistenstadt Auch ein Flug mit Han Solos Millennium-Falcon ist fester
Star Wars: S. 0. 1. E. bietet atemberaubend schnelle 3D-Grafik Bestandteil des spannenden 64-Bit-Abenfeuers

TOTAL ! 12/96
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Die Szenarien, die Ihr in den First-Person-Sequenzen durchstreift
vermitteln eine beklemmende Atmosphdire

Achtung! Dieser gigantische Sternenzerstorer hat es auf den
angeschlagenen Millennium-Falcon abgesehen

Ficdane

Pl try 1o avoid asteroids
+ while yowre busy in the
g 9un Iurret,

x

Time
EiZ:s

Challenge Pis
Dol B

fof .
L@

Lives: 13

Tune
v s 8

Challenge Pts
0 of 16

Lives: 3

Tine
0642

Chaltenge Pis
Jof 3

Difficulty Setting: Hard

Beim Flug iber die Oberfléiche des Eisplaneten ist fliegerisches Konnen und Zielgenauigkeit gefragt.
Dort gilt es, eine Schar angreifender AT-AT-Kampfroboter in die Flucht zv schlagen

ROgueIGRoup:

fordourdbiastens

TOTAL! 12/96




Ein seltener Gast auf diesen Seiten:
Hugo, aus der Feder (bzw. den Bunt
stiften) von Dennis Nowack aus Hamm

:r‘
>
LB gt

Wieder einmal wurden wir mit
Zeichnungen iiberschiittet. Wir
wissen, daf3 lhr Euch alle sehr
viel Mihe gegeben habt, und
es tut uns leid, daf wir wieder
nur rund 20 auswdhlen konn-
ten. Wir hoffen jedoch, daf
sich alle anderen nicht entmu-
tigen lassen und uns auch wei-
terhin so viele tolle Bilder zu-
schicken.

Falls wir die Auszeichnung ,,Le-
ser des Monats” vergeben
wiirden, hdtte sicherlich Chri-
stoph Stefanski aus Cloppen-
burg gewonnen. Er schickte
uns eine Musikkassette mit
dem Song TOTAL! genial,
selbstgetextet, -komponiert,
-arrangiert und -intoniert. Un-
sere Meinung zu dieser auf-
wenigen Aktion hast Du mit
dem Titel selbst vorwegge-
nommen. Eine zweite Hor-
spielkassette sandte uns Robert
Wurm mit dem Best of Secret of
Mana. Vielen Dank nach Hai-
nersdorf.

Abschlielend wie immer die
Adresse, an die lhr Eure Briefe
und Postkarten mit Fragen und
Meinungen, Lob und Kritik so-
wie Zeichnungen und é&hnli-
chen Werken schicken konnt:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

e pala Usidasy
TOT/LHigerenisps

B2 'mw&é e&ww

Der Briefumschlag des Monats stammt

diesmal von Katharina Jardzejewski
aus Werdohl

In eigener Sache

Wie wir bereits erwartet haben, ist das Nintendo™ in diesem
Monat wieder einmal das alles beherrschende Thema
Nach der Terminverschiebung wurde die Diskussion noch ein-
mal ordentlich angeheizt, und wir erhalten waschkérbe-
weise Fragen zu ImportGerdten. Aus diesem Grund haben
wir die am haufigsten gestellten Fragen zusammengetragen.
Die Infos findet Ihr in dem Kasten auf der rechten Seite.
Thema Nummer zwei hat uns dagegen doch etwas (ber-
rascht. Viele von Euch wollten wissen, was wir von der Recht
schreibreform halten und wie wir darauf reagieren werden
Nun, fir den Ubergangszeitraum bis 2005 werden wir si-
cherlich alles beim alten belassen. (Einer muB sich allerdings
seit jeher mit unserer eigenen Vorstellung von reformierter Recht-
schreibung herumplagen: unser Korrektor Thomas alias Korr
rad Duden Jr.) Und was wir davon halten ... Unter Reform
findet sich im Duden u. a. die Bedeutung ,Verbesserung des
Bestehenden”. Davon laBt sich bei diesem Politikum allerdings
kaum etwas entdecken. Das hat weniger mit dem ,Verall
der Sitten" oder dem ,Untergang des Abendlandes” zu
tun, sondern eher damit, daf diese Aktion, wenn sie schon
mehrere Milliarden kostef, auch konsequent durchdacht und
ausgereift sein sollte. Aber nun zuriick zum Thema Nummer
Eins: Beispiele Eurer Reakfionen zum N&4-Termin, die wir tbri-
gens samt und sonders an weitergeleitet haben.

Mit den Sailor Moon-Bildem vor ein paar Monaften haben wir
eine wahre lawine gleicher Molive losgefreten.
Stellvertretend fir alle Fans fiel unsere Wahl auf Anne Pétzke

[13), Frankfurt/Oder

Wir sind Nintendo-Fans, ober wahrscheinlich nicht mehr
lange. Uns ist namlich fast der Kragen geplatzt, als wir nach
langem Warten die neve TOTAL! in die Hande bekamen und
dadurch erfuhren, daB das Nintendo® erst am 1.3.97
‘rauskommt. Dabei hiel3 es monatelang, daf es im Spatherbst
fir unter 500 DM zu haben sein wird. Und dann diese Hi-
obsbotschaft! Es mag ja sein, daB Nintendo mit der Pro-
duktion nicht nachkommt, aber sie brauchen ja nicht gleich
alle geplanten Spiele mit der Konsole ‘rausbringen. Darauf
konnten wir [a noch ein paar Monate warten
Wenn méglich, leitet diesen Brief weiter an Nintendo.
Eure {noch) Fans, Philipp und Christoph

Was muf ich lesen? Das Nintendo® kommt erst am
1.3.972 Wahhhhhhhhh! Toll, wirklich! Einen Tag vorher hat-
te ich mir nochmal (zum viertenmal] ever Video angegucki
und gedacht, daB} ich bald dieses Spiel spielen kénne,
aber nein. Nur deswegen bin ich in der Schule als ein de-

eserbrie 0TOTAL!I2/96

e -
) [TINL

/ aus
TOTAL! 9 und 10/96

Virgin 10/96

Tristan Krammer, Berlin; Franke Meyer, leipzig;
Florian Ebers, Braunschweig; Gisela Seyfried
Karlsruhe

Donkey Kong 9/96

Robert Dormeier, Northeim; Arnold Arz, Eislingen;
Salim Miller, CH-Winterthor: Sandro Feistenaver,
Maxhiitte-Roding; Maik Stacks, Essen; Silke
Warnest, Gengenbach; Sascha Bent, Augsburg;
Veronika Schulte, Rathingen; Mirko Degener,
leibzig; Marko Bertemann, Géttingen

Herzlichen Glickwunsch!

pressives, nichtssagendes Kind aufgefallen, das nur stumm
auf dem Stuhl sitzt und unverstandliche Wérter brabbelt
Johannes Schartau, Krefeld

N64-Abo-Video
Ich bin euch sehr dankbar, denn das (Uberaus) geniale
Né64-Video hat mich dazu bewogen, mir genau dieses
Gerdt nebst Super Mario 64 und PilotWings 64 zu kaufen.
leider muf ich dann (schweren Herzens| meine PlayStation
verkauten, um das Né4 finanzieren zu kénnen.

(It's me ...] Matthias

TOTAL! says:
An dieser Stelle noch einmal der Hinweis: Mitllerweile soll
" ' ncneven) das NG4-Vide

| nicnl hi 1 cles

= -';,|r- Abonnenten laulder den bic
erhalien haben Wer sein Video immer no

=y T e P e e bl B A e B A N e, o -
sen Adresse wurde vermutlich in der Abo-Verwe lung uer

in die Abo-Belreuung

ritt s. Impressum aul 5. 86] wender

sehen. In diesem Fall solltet Ihr Euch

[eletonnummel S ANSCH

Alexander Pefreski [ 15) zeichnele diese Samus Aran, von der
sich Mother Brain sicherlich gerne einen Besuch abstatten Il



Nintendo**
1. Wird es PC-Umselzu
N64 geben?
2. Wird es Spiele wie Populous, Die
Siedler 2 oder Warcraft 2 fir das
N64 geben? Wenn ja, gibt es dann
auch eine Maus?
3. Bei einem N64-Fubballspiel kénnte
es doch Probleme geben. Denn man
hat nur zwei Aktionsknépfe und vier
gelbe Buttons, um die Kamera zu
wechseln, Werden die gelben Knépfe
dann auch als Aktionsknéple benutzt
4. Was bedeutet beim 64 DD das DD?
Meine Freunde haben gesagt, es sein ein
Disketten-laufwerk oder so etwas Ahnliches. Be
nutzt das 64 DD Disketten, CDs oder Module?
Martin Janelt, Velbert

tir das

TOTAL! antwortet:

. Definifiv. Von Interplay ist z. B. Ulira Descent an-
gekiindigt, Williams arbeitet an Doom é4. Ak
lerdings soll es sich um verbesserte Versionen
keine reinen Umsefzungen handeln

2. Sraleglespiele wird es sich sicherlich

geben, angekindigt
ist in der Richtung der-
zeit jedoch nichts. Eine
Maus gibt es ja sogar
fir das SNES (Mario
Painf), also wird es fur
das N64 vermutlich auch irgendwann eine geben.
3. Die gelben C-Buttons dienen zwar bei SM
64, PW 64 und WR 64 als Kameia-Bulions, die
Verwendung als normale AktionsButtons ist den Pro-
grammierem aber moglich. Bei Killer Instinct Gold
dienen sie z. B. als Schlag- und Trit-Buttons

Um noch einmal zu untermauvern, daf3 Christine (13) mit
Nachnamen Klein und nicht Idlun heiBt (sorry!), prasentieren-
wir Shampoo aus der Reihe lhrer Ranma 1/2-Zeichnungen

Abgesehen davon hat der N64-Con-
froller zehn Knopfe, wenn man L, R,
Z |der Trigger-Knopt aut der Unter-
seite) und Start mitzahlt
4. DD bedeutet Disk Drive
, oder auch Digital Drive, da
" gibt es unferschiedliche Aus-
sagen. Das 64 DD arbeitet mit
einer Art Disketten, allerdings
nicht mit solchen, wie man sie
# vom Computer kennt. Genaue
W Infos Uber die Funkfionsweise gibt
es spdtestens Ende des Jahres,
A\ denn Nintendo will das Gerdt
auf der Shoshinkai-Messe im No-
-_/ vember grof3 vorstellen. In den Han-
del soll das 64 DD selbst in Japan
frihestens im Herbst 1997 kommen.

tendo Japan auf. Seitdem
hat man nichts mehr von
diesen Titeln gehort. Ver-
mutlich war da jemand in
der PR-Abteilung zu Uber-
eifrig. Ob das omincse
Climber also etwas mit
dem NESKlassiker zu tun
hat, ist nicht bekannt.

2. Rein theoretisch schon.
Allerdings ist es bei echten
3D-Kursen ungleich kom-
plizierter als z. B. bei ei-
nem Micro Machinesarti-
gen 2D-Spiel, einen Strek-
ken-Editor zu designen.
Eine solch komplexer Kurs
ist auch schwerlich im Bat
teriespeicher eines Mo-

Streckeneditor fiir Mario Kart
1. Was fiir ein Spiel ist Climber fur
N642 Hatl es vielleicht etwas mit dem
Steinzeit-Spiel = tir NES zu tun@
2. Beslinde technisch gesehen die Még-
lichkeit, bei einer
(oder dieser) Neuaufla-
ge von Mario Kart eine
Option einzubauen, mit
der man selbst Strecken
konstruieren kann@
Tobias Sinder, Niederhorbach

TOTAL! antwortet:

| . Climber tauchte neben Yoshi's Island 64, F-Zero
64 und Golf vor einigen VWochen unerwartet und un-
kommentiert auf einer Ankindigungsliste von Nin-

Als Gegengewicht fir die vielen Do-
men auf dieser Doppelseite zeichnete
Christion Huiskens, Lichtenstein den be-

liebiesten Sanitdrinstallateur der VVelt

duls unterzubringen. Viel
leicht wird es ja mit dem
64 DD etwas

TOTAL!-Sonderheft
1. Da das Nintendo™ erst
so spat in Deutschland erscheint, kénntet ihr euch
doch auf ondem Dmoe konzentrieren, Wie ware es
mit einer Donald VI ' S
2. Als ich moF wu::d er F’irl poor Tips zu Donkey Kong
brauchte, suchte ich alle meine alten TOTALIs durch
und trug alle Tips zusammmen. Dann schaute ich in
euer Tips & Tricks-Sonderheft. Alles, was ich mir mihe-
voll zusammengetfragen hatte, stand dort auf einer hal
ben Seite. Das ist echt zum Schwarzérgern. Diese Son
derausgabe ist einfach zu gut

Klaus Atzrodt, Abensberg

FRAGEN ZUM NINTENDO®*: IMPORT, TERMINE UND KOMPATIBILITAT

Viele von Euch wollen sich offenbar nicht
langer vertrosten lassen und jetzt, hier
und heute bereits ein Nintendo* haben.
Da wir diesbeziiglich geradezu mit Fragen

- bombardiert werden, fassen wir noch ein-
mal zusammen, was es zu diesem Thema

~ zu sagen gibt. Wie lhr lesen werdet, ist
eine solche Import-Lésung mit recht viel
Aufwand und einigen ,Wenn’ und ,Aber’
verbunden. Auierdem iibernimmt Ninten-
do of Europe keinerlei Garantien fiir japa-
nische oder amerikanische Konsolen. Soll-
te also einmal etwas kaputtgehen, bleibt
Ihr auf einem Haufen kostspieliger Elek-
tro-Schrott sitzen. Darum kénnen wir den

meisten nur empfehlen, auf den offiziellen

Deutschland-Release zu warten (und bis
dahin noch ein paar Mérker fijr zusétzli-
che Sprela zu sparen).

1) Wer sich heure ein jopanisches oder USNG4 per
Imperl kauft, kommt ganz und gar nicht billiger weg
s mit e olliziellen PALGEs! ab Mérz. Die US-
Version kostet 200 $ (plus Mehrwert-Steuer]. Zusam-
‘men mit der Gewinnspanne fir den Importhandler und
Transportkosfen landet thr schnell bei uﬁer 400 DM
[Die aktuellen Preise mifdt lhr bei Handlern erfragen )
2.) Wer sich ein Import-Gerdt kauft, benétigh auf je-
 den Fall einen Spannungswandler, da NTSC-Gerdle
nur 110 Volt vertragen. (Gibt's beim Importhandler
dazu, oder im Elekiroladen )
3.) Wer einen NTSC+auglichen Milfincre &
besizt, kann nun sofort drauflosspielen.
 Aufnormalen PALFermnsehemn hingegen erhaltet thr bel
ImportKonsolen nur ein SchwarzweiPbild und keinen

nsehel

- 4.) Thema K

5.} Bevor die ersten PAl-Konsclen erhaiﬁlch si n - lanc
- Euch guten Gewissens niemand garanfieren, ab'-es o komme

Sound., In d|esem FOH glbt es zwel Losungswege

a) Ein sogenannter NTSC-PALK nverer wandelf dc:s
Videosignal in PAL Iaughche Form [Glbt s ebenfc:ils
beim lmporrhandler poals

b} Ein RGEBildsigifial ist unobhanglg von der Fern-

sehnarm. Aﬂerdmgs liefert das Nintende® von chs e

aus kein RGB-Signal. Ein Umbau schafft da Abhilfe.
Fir ca. 100 DM baven z. B. ECS in Hamburg (Tel :
040-40 91 79) oder double you (040657 18 41 )
Euer N64 um. Dieser Umbau betrifft allerdings nur

“das Bildsignal, nicht die Kompatibilitat yon Modulen.
(b solltet auf jeden Fall uberprufen ob Euer Femnseher

RGB+auglich ist.)

spatibalital: J(]

Ihr Euer Gerdt aufschrauben und die Plastikverklei-

. Nun nech zu hauﬁg gestethen Fragan' rm"Sc:hnel -

durch[auf

o '_ grauer Comrolier; eln Vldeakmbe! und e Ne

_ I geben
- 10/ 96 war e ein Tlppfe-
: ::'"-_Durch emen U_ in

o ‘_'JJPf—’J’ /’\AUF -

- und USModuie smd
s -'-5ol!en kamp?

- derzeit noch kompatibel. Allerdings ist der Modul- :
schacht der Gerdte unterschiedlich geformt, sodaff

~Im Lieferumfang des. Nr’n sind in Deufschlond e

. Né—él smd austousc’hb@r

— Ein 0B Kul sl fiir o

dung im Inneren ableilen muft. (Von einem Adapter el

ist Uns derzeit noch nichts bekcnni ) Das ,derzeit noch

kompatibel” bezieht sich darauf, daB in den Modulen .

bereits sogenanrite Security-Chips enthalten sind, die
die Landerkennung des N&4 abfragen. Zur Zeit fehli

len, bei spateren Auslieferungen der Hardware w]rd
sich das jedoch vermutlich andem. :

spater einen /dopier oder Umbau geben wird, mit
dem PAL: Spfele auf NTSC-Kensolen laufen we den.

~ Bislang war das zwar fechnisch fast immer moglich, .

allerdings ist es Nintendo mit dem SA-1-Zusatzchip
auf den SNES-Modulen Super Matic

und Pmrodh ;
us 3 gelungen, so ziemlich alle Adc}pterMoghchker e

fen unbrouchbar zu machen Esist durchaus moghch
_ daB es bei Nézi M@dulen ahnhch sein wud

~ noch das entsprechende Gegenstiick in den Konso-  ni

. "Deutschland ve_roffentllchf wercfen Zum .ndesf.l.n. Eng*

dqs Spal_.._aber su:herirch auf denl c_:rk%

5 rrufKrmi;rJ! Tr oy, lhi‘en _' e
Deu?schlend finden, ist zwar unwohe

schelnhch aber nicht eusgeschlossen Anscnsien ver S
~ haltes sich wie mit Kl Gold.

 — Souare entwickelt derzeit a'fﬁme{l sicht fur dcs N&ﬁ
Doch vermutlich wird Square die weliweiten Ver- :
 kaufserfolge von Nm’rendos é)A—Bmer auf Dc:uer mchf
s IQn@neren konnen - i

TOTAL!I2/96¢ eserbriefe




Maode-7-Grafik ist. Wel-
che Modi gibt es ei-
gentlich insgesamt und
exisfieren Spiele, die die
hohe Auflésung benut-
zen?

Christof Odenthal,

Aalen

TOTAL! antwortet:
Daf3 das Super Ninten-
do in der héchsten Auf-
lésung nur vier Farben
darstellen kann, ist nicht
richtig. Die hohe Aufle-
sung, die beim SNES

theoretisch méglich ist,

Die Koboldin aus SoM ist immer noch
eines der belieblesten Motive. Diesmal
von Christian Steyer, Berlin

TOTAL! antwortet:

1. Da es derzeit nicht gerade Ubermafig viele SNES-
und GB-Spiele (und nichts Neues mehr fir das NES)
gibt, f&llt es uns nicht schwer, uns auf alle aktuellen
News zu konzentrieren. Kompletflésungen machen wir
normalerweise nur fir absolute Top-Spiele. Falls al-
lerdings Bedarf bei Donald besteht, kénnen wir das
gem in Angriff nehmen. Also an alle, die interessiert
sind: Schreibt uns!

2. Danke fir das schamlose Lob.

SNES-Technik

Soweit ich weiP, hat das SuperNES die Grafikauf-
losung 256 x 224 Punkte (256 Farben) und 512 x
448 Punkie (4 Farben). Ich kenne mich aber nicht mit
den Modi aus und wiiBte geme, was zum Beispiel

Von den Weaponlord-Bildern von
Hannes Cleisberg aus langebriick hat  Hauptprozessor mit der
uns Divada am besten gefallen

wurde fast nie benutzt,
da der relativ langsame

rechenintensiven Dar-
stellung von bewegter
hochauflésender Grafik hoffnungslos iberlastet ist. Bei
Secret of Mana 2 (und einigen anderen jopani-
schen Rollenspielen) sind z. B. die Bildschirmfexte und
die Menis hochauflésend, was sich wegen der kom:-
plexen Kanji-Schriftzeichen anbiefet.

Die verschiedenen Modi des SNES bezeichnen ver-
schiedene Auflésungsstufen und Farbmodi, die in
erster Linie fir Programmierer inferessant sind. Ins-
gesamt gibt es rund zehn Modi, es kénnen auch ver
schiedene gleichzeitig genutzt werden. Der sog.
Mode 7 wurde deshalb popular, weil er seinerzeit
ein Novum darstellte. Dadurch kann eine Ebene
oder ein Objekt im Raum flissig gezoomt oder gedreht
werden. Prominente Beispiele sind z. B. der Boden
in PilotWings, Super Mario Kart oder F-Zero. Er
kann aber auch fir einzelne Gegner oder éhnliches
genutzt werden, wie Bowsers Fluggerét beim End-
kampt in Super Mario
World. Allerdings ist der
Mode 7 bestimmien Ein-
schrankungen, u. a. be-
ziglich der Farbanzahl, un-
terworfen,

Technik-Corner
Wenn ich meine Games
spiele, erscheint am rechten
Bildschirmrand meines Fern-
sehers ein schwarzer, ca. 5
mm breiter Balken. Bei mei-
nen Kollegen ist das zum
Teil auch so. Kann man
dos einstellen lassen?

Marco Hulinsky, CH-Wil

TOTAL! antwortef:
Diese Probleme freten leider
bei einigen Fernsehern auf
Dagegen kannst Du wenig
machen. Du kannst zwar
das Bild {(von einem Tech-
niker) justieren lassen, al-
lerdings ist dann Dein Fern-
sehbild zur anderen Seite
verschoben. Also muBt Du
mit dem Problem wohl oder
Ubel leben.

Virtual Boy

1. Warum ist das Bild des
Virtual Boy nur Rotschwarz?
2. Was ist der Unterschied
zwischen StarFox und
StarWing?

Michael Michi Tewiele hat wieder zugeschlagen. Falls wir einmal eine Sonderaus-
stellung mit Deinem lebenswerk in unserem Biiro veranstalten, werden wir Dich
selbsiverstandlich an den Einnahmen betfeiligen ...

eserbriefe

3. Plant ihr einen weiteren

TOTAL-Sonderband?
Christopher Crull (2),
Wismar

TOTAL! 12/96

TOTAL! antwortet:

1. Weil die Darstellung des Virtual Boy auf LED-
Technik basiert, also mit Leuchtdioden arbeitet. Fark-
bild ware zwar durch die Verwendung zusétzlicher
griner und blaver LEDs méglich, allerdings sehr teu-
er in der Herstellung. Offenbar war man bei Nintendo
der Meinung, daf’ der Kunde auch so von dem
Gerat begeistert sein wiirde.

2. Starfox ist der Originaltitel, fir Europa wurde
das Spiel in StarWing umgetauft

3. Yo, definitiv. Allerdings ist es erst 1997 soweit

Erwachsene und Videospiele

Sie haben schon des éfteren erwahnt, dab sie sich
freuen wiirden, wenn auch mehr dltere Leser ihnen
schreiben wirden. Ich bin 43 Jahre und begeisterte
Videospielerin. Vor allem Rollenspiele haben es mir
angetan, und natirlich ist Final Fantasy lll mein Lieb-
lingsspiel. ... Ich nehme an, dab viele Erwachsene

Christoph Bemauer (13), lobenfeld nuizt die Warte

zeit auf das N64 bis zum 1.3.97, um phantastische

Zeichnungen anzuferfigen. [Warum beginnen eigent
lich so viele Vornamen auf dieser Seite mit Chris€]

und Eltern, die noch nicht in ihrer Jugend mit Video-
spielen in Kontakt gekommen sind, einfach nur glau-
ben, daf Videospiele brutal, dumm oder beides
sind. Zum Teil liegt das wohl an mangelnder Infor-
mation, aber zum Teil auch an den Spieleherstellern
selbst. Titel wie Killer Instinct miissen abschrecken. (Da-
bei finde ich, daB Jugendliche lieber so ihre Ag:
gressionen loswerden sollten, als selbst auf jemanden
einzuprigeln.] AuBerdem sind die Verpackungen
vielfach grafisch schlecht. Anhand der Packung von
Breath of Fire I mag man kaum glauben, daf3 das
Spiel bei weitem harmloser als Bugs Bunny-Zeichen-
trickfilme ist. Auch der Held aus Chrono Trigger sieht
eher aus wie der wiedererweckie Monsterjunge aus
Friedhof der Kuscheliiere. ... Videospiele werden si-
cherlich von mehr Glteren’ Menschen gespielt als ihr
annehmt. Ich glaube, éltere Spieler sind einfach nur
schreibfaul. Noch ein Hinweis an Eliern, die kein Ver-
standnis fir Videospiele haben: Videospielen macht
nicht dumm [das sieht man ja an Euch). Es ist immerhin
besser, als sich eine Fernsehsendung nach der an-
deren anzusehen. (Der Bergdokior ruft, und wie gut
daf es Dr. Brinkmann gibt, oder war das die Maria?)
Marion Tung, Bevenstedt

TOTAL! meint:

Dem ist eigentlich nichts mehr hinzuzufigen. Vielen
Dank fir den sehr interessanten, ausfihlichen Brief!
Eine Anmerkung hdtten wir noch: Aus o. g. Grund wur-
de Killer Instinct von Nintendo hierzulande gar nicht
veroftentlicht, da das bzw. eine eventuelle Indizierung




scht absolutes Stillschweigen dariber, wer
(und vor allem warum) die Lizenz fir N64-
Software erhdlt. Warum nun gerade Firmen
wie Seta und T&E Soft zu den ersten Drit-
tanbiefern gehodren, die N64-Spiele her-
ausbringen, dariiber gibt es natirlich keine
Infos. Bei den meisten KonsolenReleases ist
es so, daf erst einmal einige abstruse Spie-
le von relativ unbekannten Firmen auf den
Markt kommen. Allerdings standen JapanRe-
leases hierzulande friher nicht so sehr im
Blickpunk!, so dab die Kinderkrankheiten
nicht so publik wurden. Beim SNES z. B. hat
es ganze zwei Johre gedavert, bis das
Gerat nach Deutschland kam, und bis da-
hin standen natiirlich schon auf Anhieb un-
mengen gufer Spiele zur Auswahl.

Epoch findet sich in dieser Riege, da sie die
Rechte an Doraemon besitzen. Fir uns mag
das zwar extrem nichtssagend sein, in Japan
iedoch ist Doraemon [seit 1969) die be-
iebleste Manga-Serie fir Kinder; wesentlich
erfolgreicher noch als z. B. Dragon Ball.

Wir denken zwar, dafl Mario eine seriésere Wortwahl treffen wiir-

de, freven uns aber, dabl Paul Riedinger aus BihHVeitenung davon
Uberzeugt ist, daf} unser Magazin auch dem Klempner gefdllt

durch die Bundespriifstelle den Ruf der Firma arg ge-
schadigt hatte. Im Gegensalz zu anderen Video-
spielFirmen kann Nintendo wohl zurecht behaupten,
daf} die eigenen Spiele allesamt familienfreundlich’
und fiir Kinder fast jeglichen Alfers geeignet sind. Da-
durch hat Nintendo bei einigen élteren Videospielem
zwar den Ruf, ziemlich ,uncool’ zu sein, aber damit
kann Big N wohl problemlos leben.

Traumhafte Spiele?
Es hieP, Nintendo wiirde ein Dream Team aufbauen,
in dem nur die Besten der Besten fir das Né4 pro-
grammieren durfen. Aber da sind doch Firmen wie
Epoch, Seta und T&E Soft drin; ist das denn wirklich
ein Dream Team?

Bjsrn Walter, Schwalbach

TOTAL! antwortet:

Auf diese Frage haben wir schon lange gewartet,
denn die Zusammenstellung des sogenannten Dream
Teams war ja schon von Anfang an eine recht zwei-
felhafte Angelegenheit. In den vergangenen Mona-
ten hat sich allerdings gezeigt, daB das Ganze
nichts anderes ist als eine wohlklingende Marketing-
Akfion von Nintendo of America. Aus Japan — und dort
spielt bei Nintendo nun einmal die Musik — war von
Arfang an nichts dergleichen zu vemehmen. Dort herr-

Andreas Freymiiller (15) aus Heidelberg hat ein unge-
wéhnliches Befdtigungsfeld fiir Mario & Co gefunden.
Was wohl Miyamolosan von dieser Idee hélte

Schall und Rauch

Warum heifit M. Bison bei Street Fighter Al
pha 2 plétzlich Vegag Wenn es die US-
oder Japan-Namen sind, wie heift denn dann dort
unser Vega?

Macht weiter so und berichtet auch noch etwas Uber
das NES, trotz N64 — ein paar Classics haben
noch keinem geschadet!

lukas Wilde, Kleinostheim

TOTAL!

Ob sich lennart Rubach (14) aus Hamburg das
Motiv mit seinem ZeichnerKollegen von Seite 16
abgesprochen haté

der Automat auf PlayStationHardware basiert, wird
er aber fir Spielhallenverhdlinisse voraussichtlich nicht
sonderlich spekiakular ausfallen.

antwortet:

Unsere Preview-Bilder
stammten aus der Ja-
pan-Version, hierzulan-
de héren die Jungs auf
die hinlanglich be-
kannten Namen. Schon
bei dem original Street
Fighter IFAutomaten von
1991 wurden fir den
Westen drei Namen
ausgetauscht. In der
Originalfassung heift
M. Bison Vega, Vega
hort auf den Namen
Balrog, und Balrog
schlieBlich heift M. Bi-

son. Diese Anderungen
gibt es bei sémflichen

wollte Capcom im We-
sten Probleme vermeiden,
weil der Name des far
bigen Boxers M. Bison zu sehr an Mike Tyson erin-
nert.

Ein paar NESClassics werden sicherlich noch folgen.
Aulerdem steht noch der grofie NES-Rickblick aus,
da laut Ninfendo definitiv keine NES-Spiele mehr er-
scheinen werden.

StraBenkampf

1. Kostet es kein Porto fir das Abo?

2. Was hat es mit Street Fighter Ill auf sich?
Marcel Huber, Bad Hersfeld

TOTAL! antwortet:

1. Neben dem Preis von 72 DM gibt es keinerlei zu-
séizliche oder versteckte Kosten.

2. Nach Jahren des Wartens soll demnéichst Street
Fighter lll in die Spielhallen kommen. Der Automat
wird jedoch nicht in 3D sein, sondern weiterhin in 2D.
Dank neuartiger Technik sollen die Animationen der
Kampfer nun erstmals absolut flieend sein. Uber
eventuelle Umsetzungen ist noch nichts bekannt.

Ein 3D-Street Fighter ist Gbrigens auch in Arbeit. Da

TOTAL! 12/96

: N Tobias lindner {13) aus Berlin sorgte do-
SFVersionen. Vermutlich fir, daB der niedliche kleine Kerl an un-

serer Bilderwand eine neuve Bleibe fand

Michael Hildebrand aus Rheinbach
hat das dominierende Thema dieses
Monats vorausgesehen

Mario Paint-Highscore
Die Sache mit der Super Mario KartHighscore-
Jagd per Videorecorder ist ja sehr umstandlich.
Wie war's zur Abwechslung mit einem Mario Paint
Mal- und Musikweltbewerb?

Tobias Llindner, Berlin

TOTAL! antwortet:

Gute Idee, kénnen wir geme machen. Wer Inferesse
hegt, manifestiert dies bitte in Form einer Postkarte
an den Highscore-Themen-Aufruf.

Rollenspiel-Special

1. Warum bendtigt Killer Instinct Gold 96 MBit, Su-
per Mario 64 hingegen ,nur' 64 Mbite Ist Zweit-
genanntes nicht viel umfangreicher, oder liegt es an
den Texture Maps, die bei Mario 64 ja auch nicht
selten vorkommen@

2. Frage zu Micro Machines 2: Gibt es wie bei der
Mega-Drive-Version ein Consfruction Kite Wird es
MM Military oder eine '97er Variante geben?

3. Bringt doch ein Special mit allen Nintendo-Rol

eserbrie




Abo-Aktion

AN BN MAN
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Folge 1:
Aller Anfang ist schwer

Abo-Pramie 1

Das Dankeschon an alle
TOTAL!-Abonnenten

Die Abenteuver

von Mega Man

auf Video!

Jeder, der jetzt TOTAL! fir zwdlf Monate abonniert, darf zwi-
schen einem Mega-Man-Video und dem Nintendo®-VHS-
Video wdhlen! (Bitte auf der Abo-Karte ankreuzen).

Wenn |hr schon TOTAL!I-Abonnent seid, konnt |hr die Mega-

Man-Collection selbstversténdlich auch bestellen. (Siehe

Sonderkarte).

Info: Die VHS-Videos beinhaltet jeweils zwei verschiedene

Mega-Man-Abenteuer. Die Gesamtlaufzeit betrégt jeweils ca. 47

Minuten.

SN (AN 3%
e o /A fisid

§ Eiv RALMSTHIES
AL ABWEGEN

Folge 2:
Ein Raumschiff auf Abwegen

FOIge 3:

Dr. Wileys Traummaschine

B R NMAN %
f' Lu) Fawilif

i MEGA MAN IM
KLEINFORMAT
e k

Folge 4:

Mega Man im Kleinformat



Abo-Pramie 2

Nintendos neue 64-Bit-Konsole
erscheint erstam 1. Mdrz 1997 in
Deutschland. |hr habt die einmalige
Méglichkeit, die absoluten Highlights
der ersten beiden Nintendo®-Spiele

zu Hause anschauen zu kénnen — und
das lange bevor die erste Konsole
in Europa offiziell iber den Laden-
tisch geht.

ST

Infos zum \"AT- X

Das 30minitige VHS-Video zeigt GCI I'Cllll'ie: Die Inhalte des Videos wurden von den
Euch die genialen Welten von Super Spieleprofis Eurer TOTAL!-Redaktion ausgewdhlt — wir présen-
Mario 64 (Infos ab Seite 52) und tieren Euch ausschlief3lich die Highlights der kommenden Né64-
entfGhrt Euch mit PilotWings 64 in Superhits!

die Lifte.

Abokarte ausfiullen




Diesen Monat erhielten wir wieder versiGrkt Einsen-
dungen aus der Sparte Rollenspiele. Auch Paul Wink-
ler aus Diisseldorf war in dieser Richtung tétig

lenspielen im Heft, oder besser: Alle Tests in einem

Extraheft.

4 Wo bekommt man Daumenkino 1 & 2 bei euch?
(namenlose(r) leser/-in)

TOTAL! antwortet:

1. Je mehr Texture Maps genutzt werden, desfo
mehr Speicher belegt das natirlich. Bei SM 64 wird
sehr viel Grafik in Echizeit berechnet. Das belegt we-
sentlich weniger Speicherploiz, als gezeichnele bzw.
gerenderte PrigelCharakiere einnehmen, bei de-
nen jede einzelne Animationsphase im Speicher ab-
gelegt wird.

2. Einen Construction Kit gibt es nur in der 96er Megor
Drive-Variante. Weitere Versionen fir SNES wird es
nicht geben. Codemasters hat lediglich noch eine
Handvoll finaler MD-Spiele produziert, in Zukunft
wird man sich allein den 32-BitKonsolen widmen.
3. Soco viele Rollenspiele und Action-Adventures
gibt es in Deutschiand leider nicht, und einige von den
wenigen sind schon nicht mehr erhdltlich, wie zum Bei-
spiel Shadowrun oder Might & Magic. Aber mal se-
hen, was wir fur das kemmende Jahr an Themen fir
die Sonderhefte auf Lager haben werden.

4. Ein Daumenkino mit Szenen aus Super Mario 64
hatten wir ersimalig in Ausgabe 3/96. Zu haben ist
es nur zusammen mit der dazugehérigen TOTALL.

Setzen, sechs!
lhr habt in Ausgabe 10/96 im zweiten Teil der
Donkey KongBiographie geschrieben, daf3 Diddy ein
Schimpanse sei. Das stimmt nicht. Diddy hat némlich
einen Schwanz, und Schimpansen haben, wie auch
alle anderen Menschenaffen, keinen.

Oliver lux, Sulingen

TOTAL! antwortet:

Mann, ist das wieder peinlich! Jeder hat's gesehen,
keinem ist es aufgefallen. Von drakonischen Straf-
maBnahmen wollen wir diesmal absehen, Be-
schwerdebriefe sind an unsere Biologielehrer zu ser-
den (Adressen sind auf Anfrage erhéltlich!) Obwohl:
Vielleicht ist Diddy ein Schimpanse, der in der Nahe
eines AKWs aufgewachsen ist

Leserdiskussion
Nach Meinung ven Dataflash (Anm. d. Red.: der ARP-
Hersteller) versucht Big N mit elekironischen Tricks, den

Finsatz von Cheatern wie das ARP zu unterbinden.
Wie kurzsichtig! Ich mufite mehrfach die Erfahrung mo-
chen, daB ich ein tever gekauftes Spiel (speziell
Jump8&Runs) nicht bis zum Ende durchspielen konnte,
weil es fir mich als Durchschnittsspieler nicht zu
schaffen war. Also werde ich kiinflig nur noch Spie-
le kaufen, von denen ich weif3, daf ich sie noffalls mit
eingebauten Cheats oder aber mit dem ARP durch-
spielen kann.
Im PC-Bereich haben dies die meisten Hersteller
langst erkannt, nachdem eine enisprechende Dis-
kussion iiber léngere Zeit die Fachzeitschriften gefillt
hatfe. So werden von den Programmieremn die Cheats
gleich mitgeliefert bzw. den Zeitschriften zur Versk
fenflichung iberlassen. Die PC-Spielezeitschriften ho-
ben die Zeichen der Zeit erkannt und reagiert. Auch
ihr, als fihrendes und bestes Konsolen-Magazin,
solltet das Thema ,unlésbare Spiele” oder ,Wieso solF
ie ich den vollen Kaufpreis zahlen fiir ein Spiel, das
ich nur zur Hélfte spielen kann@” nicht ignorieren.
Wie widre es mit einer Leserdiskussion zu diesem
Thema?

Peter Brenk, Mannheim

] by

Von Zhe Dong aus Bad Homburg stammt dieses
TOTAL! geniale Chrono Trigger-Kunstwerk

TOTAL! antwortet:

Nintendo hat ganz andere Grinde, Cheatmodule un-
wirksam zu machen. In erster Linie zielt das darauf ab,
dal ARPs auch als Importadapter fungieren. Und Im-
porte sind den Firmen nun mal ein Dorn im Auge, da
die Niederlassungen in verschiedenen l&ndermn von-
einander unabhangig sind. Was bringt es Ninfendo
Deutschland, wenn sie viel Geld in Werbung und
Marketing investieren und bestimmie Stickzahlen
von Modulen produzieren, das Ganze im Endeffekt
aber fir die Katz ist, weil alle Leute sich schon USMo-
dule gekauft haben und somit die amerikanischen Kol-
legen den ganzen Umsatz machen und hierzulande
die Spiele in den Regalen liegenbleiben?!

Aber was den Punkt mit zu schwierigen Spielen be-
trifft: Nattrlich kann man es vom Anfénger bis zum
Spieleprofi nicht jedem rechimachen. Viele Pro-
grammierer verwenden sehr viel Zeit darauf, im Zu-
sammenspiel mit den sogenannten Testabteilungen die
Spielbarkeit so zu gestalten, daf} jeder etwas von dem
Spiel hat. PC-Programmierer stellen sich selbst ein Ar-
mulszeugnis aus, wenn sie von vorneherein davon aus-
gehen, dald man Cheats benétigt, um ihr Spiel spie-
len zu kénnen. Insgesamt zeichnen sich Konsolenspiele
héufiger durch gute Spielbarkeit aus ols Computer
spiele, wo nur allzuoft die Technik im Vordergrund

eserbrie @TOTAI.!12/96

Kathi Aver (12) aus lorenzenberg sandte uns nach

langer Abstinenz einige neue Bilder, u. a. ein ganzes
Rudel niedlicher Yoshis

steht. Das ist zumindest unsere Meinung.

Natirlich gibt es auch unter den Videospielen
schwarze Schafe. Aber auch in diesem Punkt ist das
alles sehr subjekiiv. Zu Spielen, die wir als ,schwie-
rig” oder ,unfair” einstufen, erhalten wir Briefe nach
dem Motto ,Habe ich in zwei Tagen durchgespielt”.
Aber wir rufen in diesem Zusammenhang gern zu ei-
ner allgemeinen leserdiskussion auf, denn natiirlich ist
nichts frustrierender als ein Spiel, das man auch im x-
ten Anlauf nicht schafft. Also: Schreibt uns Eure Mei-
nung zu diesem Themal

lllegal 2000

Auf Flohmérkten o. &. sehe ich héufig SuperNinten-
do-éhnliche Konsolen mit identischem Aussehen und
gleichen Kontrollern, aber nirgendwo steht efwas
von Nintendo. Lohnt es sich, so einen Apparat zu kaw

fen? Nico Garthe, Miehlen

TOTAL!l antwortet:

Davon solltest Du lieber die Finger lassen. Es handelt
sich dabei um illegale Nachbauten, mit denen Du ket
ne wahre Freude haben wirst. Offizielle SNES-Module
laufen darauf oftmals nicht, die Spiele/Raubkopi-
en, die dabei sind, haben Grafiktehler oder andere
Bugs, bestehen nur aus wenigen Leveln, laufen gar
nicht oder dhnliches. In manchen Geréten, die aus-
sehen wie ein SNES, steckt sogar nur ein NES-
Nachbau. Wir kénnen Dir eigentlich nur raten, in den
sauren Apfel zu beifen und ein paar Mark mehr i
ein echtes Super Nintendo auszugeben.




Die Spielewelt hat einen Namen...

- 43@ B0)

T.IF’J SPUEIL IES JJ‘]@NA’TS

0 Pinball the Web dt  84.00

Turbo Toons dt  59.00
2 I dt  89.00
super NES Turrican 2 dt 69.00 dt  89.00
Akira 119.00  fygiey dt  39.00 dt * 89.00
E“P‘:Tngger L“S o Nertex us  49.00 79.00
@*_“‘-"". e ‘Weapon Lord dt  59.00

: dt  89.00 Super NES-Zubehér
Donald in Maui Malladt 129.00 | , Spieler Adapter dt  44.99

S e e RPN Antennenkabel SNES dt  19.00

‘Donkey Kong Count.2dt  119.00 {Cinch - Scart Adapt. dt  10.00
Dschungelbuch uk 79.00 [CinchKabel SNES dt  19.00
‘Earth Worm Jim 2 89.00 Mage 2 dt  69.00

. Geme Wizard dt  39.00
FEaSomGTGQ.EDdi 119.99 I b % 3090

dt
dt

Flnal Fight 3 dt 99.00 dt 39.00 i son'y PSX-

f-{eberake 2 dt 79.00 .

m_.s,Socoer Deluxe dt 119.00 o @ 2000 [MNA . L ._  Sonder angegotesg. = 8900

Epieleber Donkey2 dt 24.00 { j = 3 A o = 8 oshinden 1 dt 6499 dt  89.00

_ ys Ghost Trap ‘dt  84.99 Iillnlmdo + Mario W.2dt 239.00 44.99 gt 84.00
Tecno 517 Joypad ot  28.00 dt  99.00

Top-Fighter Joystick dt  79.00
Universal Adaptor  dt  39.00 | g
Verlangerung Joypad dt 1500 |
WWF Raw Video VHSdt ~ 9.00

59.00
di - 5099
dt  69.00
dt ~ 69.00
dt 59.99
54.99

Valora Vailey Golf dt  89.00
ua Cop 2+Pistole dt *139.00
dt  89.00

dt  109.00

139.00

aFighter2  dt  99.00

N dt  109.00
Mhrlb Andretti Rac. dt *109.00
bhay & Mlnnle 99.00

- Gameboy

_@]ﬁ a 5900 9900
L Hackay dt 5400 g X gg'gg g
HL dt  49.00 320 e e Ayt o U L (SR % 400 BB dt  79.00
dt 49 99 " o weﬂdwiae Soccer 97 dt  94.00
Gameboy-lubehar Beyond the Beyond dt * 99.00 B oo | dt 79.00
Game Boy Pocket  dt  119.00 : B4.03 EEE=— ' B Wrestlemania dt  84.00
- e .~ Sony PSX-Zubehér kwren :Children ot.A dt  84.00
. Dr. Mario dt 4900 | Nintendo 64 '- fumn;'go(;pa;fj g} fg:gg : ‘Saturn-Sonderangebote
Solitaire EathWormJim ot 49.00 |PilotWings ip 219.99 SonyPSX 5400 Bug us  49.00
51‘"“‘“ Next Gen. d‘ Iron Man X0 dt 59.00 |PilotWings 64 us 139.00 Gz Lenkad o 13090 |[EustaMove2 dt  64.99
ghter Alp.2 Joh. Madden Footb.96 dt ~ 49.00 Super Mario 64 us 139.00 ory Disk Drive  dt 169,00 ﬁwﬁgfm OEM g} iggg
Tammluma Judge Dredd dt 5499 |Wave Racer 64 jp  199.00 .Card Sony PSX dt ~ 49.00 Daytona = e
IR . o o Nintendo 64- [Biepad PSX t  84.00 ﬁ?%mane,('DA) dt 4900
Tom & Jerry 2 Kirbys Dream Land 2 dt  59.00 'RGB-Scart Kabe.Sonydt  29.99 :
: dt  49.00 Sonderangebote Magic Carpet dt  59.00
Toy Story dt : Summer Games dt g eladd NBA Jam Tournament dt ~ 69.00
Unirally dt 7900 dt Nintendo 64-Zubeh6r Earth Worm Jim 2 8000 |SonyPSXo.Spiel dt 389.00 |NHLAlstar Hockey dt  49.00
Waterworld dt  89.00 wﬂgngamng dt * 2409 |Ecstatica dt * 9000 |Memory Card & Pad dt 89.00 Panzer Dragoon dt  49.00

e Gretzk NHLPA dt  119.00 JT 376 Tride. dt  49.00 _ Lenkrad dt  199.00 [ Pebble Beach Golf  dt  49.00

dt . Shinobi X dt  49.00
r Gold dt  109.00 Joypad JT 377 Tride. dt  59.00 Saturn P

Worms dt 104.00 at lintendo64+Ma.+PW. jp  899.00 toBIack 2R g: gggg
WWF Wrestl Arcade dt 9.0 = Nintendo 64 0.Spiel us 47000 @K Thomas Baseb. dt __84.00 dt 4900

ndo 6 0 | Galaxian 3 dt 8900 :
f Super NES- ot P o acing dt  89.00 E,ﬂ 43'00
: ct Rac : t  89.95
Sonderangebote . 3-DO rstar Soccer dt  99.00 dt  59.00
Aés_msarz dt  69.00 at In ' dt _89.00 dt  49.00

PBID der o o ot 1 ;&B&Sonderangebote John Madden 87 ___dt 8.0

t;[e at2 u 44.39 o Do Sampler dt * 89.00 00
gt 59.00 “"Lgre Myst (kp.dt) B dt  69.00
Namco Museum Pic.1dt  99.00 39.00
Gameboy- s : B4.00 dt 5400
Sonderangebote st 119.00
Max dt 3900 Igasame Street Numb. us e
Addams Famiy2 Uk 39.00 | Sewer Shark =E&rpskga 3\;4?;? 4400

dt EEaiad n m t d
5 {Wing Commander 3 dt ' 59.00

Ay 0 - dt 3-DO-Zubehér
ngry Dinosaurs dt  49.00 s
JohnMadden95 ot 39.00 4 i R R Y
Mario Al Star Clas. dt  59.00 ot
‘Mario Kart Classic  dt  59.00 0
Newman-Ha.Indy Car dt  44.99 dt
Pierre le Chef gt 69.00 dt gerung Joypad dt .
Pink Panther dt 49.00 dt or Padgd'g-; dt 2900
Porky Pigs HHol.  dt 59,99 '

uest DSV (SGB) dt

‘Revolution X dt 59.00
‘Rise of the Robots ~ dt ~ 49.00

Robocop vs.Termina. us  39.95 [ PeeT] dt
erman / X-Men dt  44.99

dt  89.00

dt 3900 [MSmminator2 (Judgme dt  34.99 dt  93.00
: Tetris dt  39.00
ninator 2 (Judgme dt  44.99  GuE Baw inel Video dt  34.99

Alien Trilogy
Battle AToshinden2 dt  99.00

gocgoaeoaaQaRrRas2la2

Yoshi's Cookie uk  39.00

D-80686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300
il .

KEIN Versand

Preise variieren

mikatalog an  Versandkosten per UPS auf Anfrage.Lieferung ins Ausland nur gegen
lele Vorkasse zzgl. DM 18.— Versandkosten.
Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.

Munich Software Center
heresienstr. iinch e |  Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der
! mw}ﬁ?,’a?gﬁ'gg'ff :;’“ e nd]eranfragen erwunschf_ 4 Anzefqe voraussichtlich noch nicht lieferbar.

Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22

Sehnfﬂrcher Gewefbenach weis erforderiich. |



Nintendo/Rare

ein Jahr vergangen,

Schon wieder ist

und Nintendo ladft zur
dritten Runde des
erfolgreichen Render-

epos’, Donkey Kong Féisser spielten
bekanntlich schon
immer eine grofle
Rolle bei Donkey
Kong. Hier wer-
den sie dazu be-
nutzt, Wasserfdl-

le hochzusprin-

Country, ein.
Wieder gibt es

zahllose Welten von

Kremlings und
anderem Getier zu

befreien.

DKC-typische Supergrafik
und viele, viele Level, die
es zu erforschen gilt

unser exklusives Preview in TO-
TALl 9/96 lieben bereits vor
Monaten die Herzen der Jump&Run-
Junger hoher schlagen, denn nach
langer Durststrecke ist endlich wieder
ein absoluter TophitKandidat in Sicht.

D‘e langen Ankiindigungen und

Die Affenbande geht in die dritte

; r- N > L al so br*cnught Ly O LA
und vermutlich auch letzte SNES-Ren _ Ence florntar o i ddy: iteon o
derrunde. B along for the ride:

Eingefleischfen Kong-Fans ist die Story  Dixie staunt nicht schlecht, als lhr Funky Kong das Riesenbaby mit den Superkréiften Kiddy vorstellt. Doch
bereits bekannt: Oberbosewicht Kaos — spdtestens, wenn es darum geht, DK-Miinzen zubekommen, weiB3 sie seine Gesellschaft wohl zu schétzen

hat seine Kremlings um sich geschart,
und Donkey und Diddy sind cuf ge-
heimnisvolle Weise plotzlich ver-
schwunden. Das sieht die blonde Af
fendome Dixie natiirlich gar nicht
gerne und starlet kurzum eine wag-
halsige Rettungsaktion. Doch als sie
bei Funky Kong vorbeikommt, hat sie
plétzlich doppelten Arger am Hals,
denn von dem coolen Primaten be- e
kommt sie Kiddy Kong, ein Goril- Einer von Ellies Tri:cks ist dank ;:rf?res Russels |
|Ob0by mif gewohigem Kréften, aufs das Ansaugen weitentfernter Fdsser

@ TOTAL! 12/96




Auge gedriickt. So macht sich die Bor
bysitterin wider Willen mit dem Klei-
nen auf, in acht verschiedenen Wel
ten nach ihren Freunden zu suchen.
Bald erkennt sie, daf} sich der lie-
benswerte Strampelhosen-Rambo
dank seiner Kréfte als aulerst nijtzlich
erweist.

DIXIES COMEBACK BRINGT VIELE
NEUE CHARAKTERE MIT SICH

Auf einer groBBen landkarte, die im
Cegensalz zu derer beiden Vorgan-
ger mehr Bewegungsfreiraum biefef,
konnt Ihr samtliche Welten bereisen.
Um die einzelnen Inseln trockenen
FuBes zu erreichen, zimmert Euch
Funky Kong, der der Luftfahrt entgil
tig entsagt hat, diverse Boote. Doch
zuvor mifdt lhr ihn mit Arbeitsmate-
rialien versorgen. Mit einem Paar Ski
baut er Euch zum Beispiel einen Jet
ski, mit dem Ihr sogar Wasserfalle
hochfahren kannt. Neben Funky Kong
hat auch die mitflerweile pensionier-
te lehrerin Wrinkly Kong im Spiel

che in den Handel

Die Bérenfamilie ist sehr hilfsbe-
reit. Natijirlich kommt das Spiel
hierzulande in deutscher Spra-

Platz gefunden. Sie speichert Eure
Spielstande gebihrenfrei, wahrend
sie ihren Lebensabend vor einer
neuartigen Videospielkonsole ver
bringt. lhr kénnt ihr auch die Bananen-
Végel anvertraven, die auf der
ganzen Insel versteckt sind. Um einen
der Flattermanner zu ergattern, miBt
lhr eine Art Senso-Spiel mit farbigen
Diamanten spielen. Die seltene Vo-
gelart umgibt ein Geheimnis, das
erst gegen Ende des Spiels allmahlich

geluftet wird

Der dritte freundliche Alffe im Bunde
ist Showmaster Swanky, der Euch
gegen ein geringes Entgell ein paar
Balle werfen labt. Ever erbitterter
Gegner dabei ist kein geringerer als
der altkluge Cranky Kong héchst
personlich. Neben der Gorilla-Fami-
lie trefft Ihr unterwegs noch auf einen
ganzen Clan hilfsbereiter Béren. Die
se friedlichen Geschépfe konnt Ihr
besuchen, um Informationen zu be-

Mit dem widerspenstigen Muschelboss ist
nicht gut Kirschen essen, aber Schwerffisch
Enguarde hat das auch gar nicht im Sinn

Squitter hat seine aus DKQ bekannten
Féhigkeiten zum Gliick nicht verlernt

2 3 _&*

Dixie Kong’s Double Trouble

kommen oder Eure Fundsachen ein-
zutauschen. Die Zwillinge Benny und
Biorn (Kennt noch jemand ABBAZ)
stellen Euch sogar ihren Sessellift zur
Verfigung.

Dixie Kong's Double Trouble ware
kein echtes DKC-Abenteuer, wenn
die beiden Hauptakteure in den Le-
veln nicht tatkréiffig von einigen Freun-
den aus dem Tierreich unterstiitzt wer-
den wiirden. Neben dem Schwert
fisch Enguarde, der schon in Teil eins
die Untiefen der Meere durchkreuzte,

TOTAL! 12/96

Es ist nicht ratsam,
auf die stacheligen
Igel zu springen,
aber dafiir kann
Kiddy Kong sie mit
seiner Rollattacke
frontal aus dem
Weg réumen

NUAN




der netzschiebenden Spinne Squit
ter und dem Papagei Squawks diirfen
wir zwei neue Freunde begriifben.
Da wiire zum einen das niedliche Ele-
fantenbaby Ellie, das mit seinem mul
titunktionellen Riissel nicht nur Fasser

~n und werfen, sondern auch

Wasser tanken und aut Feinde sprit-

Zackbumm! N .
Wer im Wald zen kann. Zum anderen hilft Euch
nicht aufpaft, . der kleine Paradies-
wird vom Btz DIE HINTERGRUNDE SIND vogel Parry Extras
getroffen :

TEILWEISE BESSER ALS JE ZUVOR einzusammlen, in
dem er treu Uber Di-
xies und Kiddys Kopfen schwebt
Wahrend lhr Euch aut der Country-
Karte noch gefahrlos fortbewegen
kénnt, sieht das in den einzelnen Le-

§ G veln schon ganz anders aus. Dort

Ja, das geht aufs Kreuz.
Es ist eine wahre Tortur
fir Dixie, wenn sich Kiddy
von ihr schleppen léBt

machen Euch nicht nur neuvartige,

gemeine Kremlings arg zu schaffen,

jern auch flinke Fﬁ&‘.&;’--\'g_‘_]e;'_:-mt.:;_;-r

~

getrabige Clownfische und rut-

schende Pinguine. Selbstverstandlich

weil) sich das l_’JHe.rwsTrjrku;: Team zu

wehren. Wahrend Dixie lediglich mit

inren aus dem Vorganger bekann-

TOTAL! 12/96
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\ ANEGATINIA

Wenige neue Musiken
und Soundeffekte, eine

Idee zu einfach

ten Tricks, wie der Propellersprung,

aufwarten kann, kugelt sich der pum-
melige Kiddy durch ganze Kremlings-

Armeen, ohne seinen Ubergroﬂen

Strampelanzug zu beschmutzen. Die-
se Kugelattacke darf auch dazu ver
wendet werden, auf einer Wasser-
oberflache abzuprallen, um auf die-

Der Kanonen-
schneemann fordert
Euch zu einer gna-
denlosen Schnee-
ballschlacht heraus

se Weise grolde Teiche Uberwinden
zu kénnen. Mittels eines Hucke-
packwurfs lassen sich nicht nur Fein-
de erledigen, sondemn auch haher
gelegene Stellen erreichen, wo mef-
stens Bonusrdume versteckt sind

Die Schauplatze der level sind tro-
ditionell an den abstrusesten Orten




daB DKC 3 in Anbetracht der zwei
begnadeten Vorgdnger hinter den
Erwartungen zuriickbleibt. Gelang
es Rare noch vor einem Jahr ihren AF
fenErsiling mit Diddy’s Kong Quest in
den Schatten zu stellen, kann man
DKDT ,nur' als einen solide ge-
machten Abschlub der J&R-Trilogie
betrachten. Die zahlreichen Fans wer-
den dennoch nicht von ihren Lieblin-
gen entiGuscht werden, denn auch

Y
1
y

Der lila Squawks kann zwar kei-

ne Kérner spucken, aber dafiir
Féisser durch die Luff fragen

e i

efn! Selbst die

Wie gen bei DKC 3 ist dank der vielen ver
J alle Wrinkly hat schon oo Geheimnisse die langzeit-
ein Nintendo*

motivation grofigeschrieben.
Christian Henning
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Aueh tieses Weiachistest wird turch e DI be

e

Die unterschiedlichen Nebelfarben in der Kanali-
sation signalisieren verschiedene Steverungsbe-
eintréichtigungen. Griiner Nebel steht zum Bei-
spiel fir Fast-Schwerelosigkeit und lilafarbener
fiir spiegelverkehrte Richtungen.

angesiedelt. Jeder, der GuBerst de-
taillierten und farbenpréchtigen Hin-
tergrinde spiegelt eine typische Re-
gion wider. Von obligatorischen Eis-
wiisten und Unterwasserleveln bis hin
zu stickigen Heizungskellern und
Kanalen, durch die seltsame, bunte
Gase wabem, sind fast alle mégli-
chen Orte vertreten. Wie erwartet
wurden auch die Charaktere liebevoll

DKC-erprobe 'Sﬁiéiajr“hu_blm keine Probleme, und
auch Neulinge finden sich sehr schnell zurecht.

DKC 3ist einfacher als seine Vorganger, doch in der
verlorenen Welt habt Thr frotzdem einiges vor Euch.

Grsfc

Am 'Qhamfﬁlligsfen-:sinﬂ die famosen Hintergriinde.

i : i . I It . ie meisten bieten ne r Detai vor,
in Szene gesetzt. Doch hatte man Di-  Soundeffekie stammen aus den bei- | . IR I NP B A
xie und vor allem Enguarde im laufe  den Vorgéingem, ebenso wie viele di8 Sound 9
der Zeit einer Frisch- neu gemixte Musik- ' '

Leider hat sich bei Rare niemand die Miihe gemacht,
mehrere neve Stick zu komponieren.

S GURDESTINER o |
NOCH GANZ DER ALTE

wenig up fo date aus- Es gab wohl niemals . q, TOTALI-CHECK
” ; RS - 5 (F1T - SORORON 1111114111

sehe ssen. Ahn- vegrindete Zweit : P

g_ en zu lasser A' X . _ beg U_jd te Z el Beim Ballwerfen gegen den vorlauten Level ..............8 groe Welten

liche Bequemlichkeit legte die  daran, dof auch Dixie Kong's Double Cranky kénnt Ihr viele Miinzen gewinnen s

Soundabieilung bei Rare an den Tag. lrouble ein absoluter TopTitel sein Speicherkapazital ... 32 MBit

L e ) 1 haltlich ..............co.e.. j
Die Mehrzahl der verwendeten  wiirde. Dennoch muf> man sagen —— S

TOTAL! 12/96




SNES

ab Dezember

Enix/Nintendo

Rollenspiele werden in Deutschland immer beliebter! Dieser Satz

war in diesem Jahr allerorten zu lesen und zu horen, doch

ubermafBig viel Anlaf3 zur Freude gab es fiir Genre-Fans in den

Terranigma biefet ein ungewshnli-
ches Inventar- und Mendisystem

Dort werden auch die diversen An-
griffsarten des Helden beschrieben

Zaubern kann unser Held nur mit

Hilfe diverser Gegensténde

stern, doch autgrunc
Bildschirmtexte war das
fur jederman uneingeschrankt zu-

ganglich. Damit war das Thema i

dieses lahr auch schon w

- | I U T AA~yrim PO
re-m1ar ']I::?. Juper viario KRriz
4 C | eje :

c 44 ~ ~
ne S A Nomrrrn: S8 i 1
und Secret of Mana 2 von Squar-

re fanden bekanntlich nicht den

AnschliefBend erscheinen auf der kunft
Oberwelt die fiinf Kontinente r

doch das anstehende Fest der Lie-
> soll laut Nintendo dennoch

zum Fest der Freude fur alle Ro

lenspiele d natirlich ale Bl
enspieler (und naturlich auch Ko

EIN KLEINER HELD WIRD ZUM
SPIELBALL DER MACHTE VON
LICHT UND DUNKELHEIT

Die Weltkarte présentiert sich stan-
desgemdl3 als Mode-7-Grafik

-Imm TOTAL! 12/96

vergangenen Monaten nicht. Das soll sich nun endlich dndern.

l
]

ke

TN

N Keport 1in
en nat, aurtte wis
T ) 5 v . R I oy G e
sen dal) Enix in lapan nicht minder

st als der hierzulande

h bekanntere Konkurrent

res unter dem
bekannt ist was frei tibersetzt in 3

attung von Himme

™ "" |
L'as Spiel sO

e erhalflich sein rolgh: Vor Urzeiten herrschie aut



ten Bilder der Intro. in der die Hin-

tergrundgeschichte erzahlt wird

zeigt das Zifferblatt einer Uhr, ouf

der plétzlich die Ungliickszahl 13

M

erscheint. Dald dies kein gutes

Omen ist, versteht sich von selbs

m Innern der Erde ist ein kleines
Dorf der Zerstérung entgangen
Dort lebt ein ibermitiger Junge, der

dem nicnts well

natirlich von a
und sich auch nie damit beschal-
figen mifte, wenn er nicht geler
tet vom Spieler, in einem norma-

erweise verschlossenen Kellerraum

> steinalte Kiste

ell

Das darin verbannte VWesen er-

s S =) i s
WeISt siCh |edoch weniger harmlos

als sein Name Flutty vermuten laft

und verwandelt alle Dor

zu Eis. Immerhin gibt es aber zu, in

S

Spiel als Aktionshutton, m

Daf Euch dieser

Der A-Button dient im

Eurer Schuld zu stehen
moglicht es Euch zumindest, das

dgeschick w

Sprung-, Block- und Schlagbutton
erfordern. Magische Fahigkeiten
gehen Euch brigens vollig ab
0 2u Mo DAS 3-MBIT-ABENTEUER 0= 9077 ohr
o TT """ ERSCHEINT BEREITS DIESER ““""°'" _5‘?6}” =
e TAGE IN DEUTSCHLAND -

Istatten D-i'l‘_'"_l m 'T Il' E""'-:'_J'."_‘.n-'"'l

leder unge

schehen zu aber ganz ohne

geheimnisvolle

me auisucher

Kampten verdienen

Zaubertormel
|

1 [ 7 i ~
wie [; Husion or s aenmn »‘;-_"1\-'_||:‘|___-,' nrim Laute des >

||u:‘_'r"_ sing und ge

Wege eréffnet. Habt Ihr die Tiirme

erfolgreich gemeistert, geht es erst

)]

so richtig los. Ihr mif3t nun dofir sor
gen, dab die 6de und leere Ober
welt zu neuem Leben erblih

Das ungewohnliche an Terranigma
ist ohne Zweitel die Handlung und
die dustere Aimosphare des Spiels,
die auch in der hautig in dunklen
untreundlichen Farben gehaltenen
:’:.;-'!"’]['F. Zum fi-'_l‘.':'il.'._-'._ K I'"/.'::"'|'r'-'T Ai.'f: }

ist nicht von vornherein klar abzu

> UNSer untref-
W em apiel ael

dann zu einer Entscheidung ge-
zwungen, die den weiteren Verlaul
._']r‘-'—l Hand ung |_"n'jr1‘-..|-‘"".'.r|; SO u_'jr.'_]'_‘f'
lerranigma aut zwei verschiedene
Arten zu Ende gehen kann

JON r\\. r"?ﬁ":f'{- )

Ob das Game der

nur zur Uberbrickung der Warte-

zeit aut Lutia dient. werden wir ir

der kommenden Ausgabe in ei-

TOTAL! 12/96




PRI

TREE

Nintendo/Capc.

ab Dezember

In letzter Zeit
hatten Prigelspiel-
Freunde, die mit
einem SuperNES
ausgestattet sind,
nicht viel zu lachen.
Das soll sich nun
dndern. Street
Fighter Alpha 2 ist
die lang erwartete
Umsetzung des
Arcade-Hits.

'h‘!-l.'i'_"f |

er kennt sie nichie
Ryu, Chun Li und die an
deren Protagonisten der
zu Weltruhm gekommenen
Street FighterReihe. Nach lan
gerer Prigelspiel-Abstinenz mit
dgem Super Nin
L (—‘_.-,,-\__ M ZL

este Projekt d.-;-r e
ware-Schmiede
| 6-BitHighlight

Fighter Alpha 2 ist die

Tf—“r"i-"i-n meldet
. Das neu-
gendaren Soft

t detinitiv ein
dieses |ahres
Street
Umsetzung des gleichnamigen
Arcade-Titels, der im Frihjahr
Einzug in die hiesigen Spielhal
len hielt. Das Game ist jedoch
keine lieblose Fortsetzung mit
Ic’fd@hd“ ein paar neuen ?<Li:|"r|p-
tern, sondern die Entwickler ho-
gege
ben, das bewahrte Street Figh-

ben sich sehr viel Miihe

fer-Spielprinzip noch zu verbes:
sern. Neben einer Reihe inno:
vativer Special-Moves bietet
Capcoms aktuelles Werk ein
nbo -Systemn de
Dank des grofien Arsenals an

Extraklasse

wem_. und Tritten lassen sich

eine Vielzahl effektiver Schlag-

:xor*'1b|r|:::l|ur'|t-;!| herausfinden. Um

ij(.l ( _'[J”
gener Zu machen und um

| ay NoC || ausgewo-

ACHTZEHN KAMPFER UND EIN AUSGEFEILTES COMBO-SYSTEM
MACHEN STREET FIGHTER ALPHA 2 ZU EINEM POTENTIELLEN HIT

delensiv

-,-'r\[-“['ﬁr]-\"-”'--" 'i.;'_'-l:—':lz’—*l'-"u:'lh__u'r—'.-:" aas |. e

zu erleichitern, haben die Ent

t]~l| Zl

-.f-«,-'|.-_'r'_|.»"-‘ De Jetaillierten Hinteray .".I'J-'.'_':_'!:_'Ji Ker com del |1r'1|1~’~z;|.']:

Aloha-Counterattacks erfunden verleihen den diversen Kam O stungs H’H"Iu'—'ﬂ DD

Diese blitzschnellen Gegenattacken schauplatzen die passende Atf- ). Ludem wird ri e e
ermoglichen es dem Spieler, geg- mosphare, wahrend sich die viel ge an Daten auf einem

nerische Trefterserien zu durch- seitigen Charaktere durch sehr

enre-Einstei

\onster unterge-

) 3
.s?qe Bewegungsabldute aus

brechen. Aucl

I o~ = | F [ noA ~ s | . Al - 0 A
haben bei dSfreet | Ighter Alphc zeichnen Mit Street Fighter Alpha 2 de-

I —~ IS
Um die geballte Grafik-Power des MOon: wohl renommier
DU ——" | a—y [ . . -1 AR
Automatenvorbilds Up-Entwickler dab

| 6-Bitter umsetzen zu kénnen, in- Nintendos 16-Bitter noch lange

eine Chance, die optic

%| CK |—l|.lL flon ist ein welteres prc

aut Nintendos testen Beal-'em-

tisches Feature

Auch der gelenkige Dhalsim ist wieder mit von der Partie. E
c-mpfdng? seine Konfrahenten vor einer

orientalischen Kulisse

Doch nicht nur in punkfo Spie
barkeit unterscheidet sich das

einen Vorgang

o e
\ame vorn

auch der net 1|l|r_1_e Comic

-

acht diesen Titel zu etwas ganz

I
:a
L

nderem L)a% farbentiohen und
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nicht zum alten Eisen gehort. An
der Umsetzung des Capcom-Au-
tomaten sollten sich andere Her-
steller ein Beispiel nehmen, auch
wenn es einfacher ist, Spiele fir
32-Bitter zu programmieren

Fans des Beat'em-UpGenres, aber
auch alle anderen SuperNintendo-
User dirfen sich auf die kommen-
de TOTAL-Ausgabe freuen, in der
wir voraussichtlich Capcoms po-
tentiellen PrigelspielUberflieger
einem ausfihrlichen Test unterzie-

nen werden

Neben normalen Spezialatiacken wie bei

. | : .
splelsweise Feverbille beherrschen die

Fighter sogenannte Super-Special-Moves
Diese besonders durchschlagskrdftigen
Angriffe sind anwdhlbar, nachdem sich di

Laute einer

entsprechende Energiele
Auseinandersetzung aufgefiillt hat

Vega alias

M. Bison Uber
nimmt erneul
die Rolle des
Oberbésewichts

SNES

1-8 Spieler

Beim Snowboarding gleitet Ever Sport-
ler durch die Eis-Halfpipe und muf3
durch das Vollfihren von Kunststiicken
hohe Wertungen erzielen

Zieht Euch warm an

Nintendo ladt zum
Wintersport ein.
Unbeeindruckt von
Vdterlein Frost konnt
Ihr mit dem SNES an
sechs Disziplinen
teilnehmen und
dabei im warmen

Zimmer sitzen.

achdem die letzte Vorversion

bereits einen soliden Eindruck

hinterlassen hatte, waren wir
natiirlich auf das erste Probespielen
einer fortgeschrittenen Fassung be-
sonders gespannt. Einen ausfihrli-
chen Test kénnt |hr in der folgenden
Ausgabe lesen, doch die neuesten Bit
der dieses Titels wollen wir Euch
selbstversténdlich nicht vorenthalten.
Die Méglichkeit mit bis zu acht Spie-
lern einen Contest austragen zu kon-
nen, 1Bt Erinnerungen an die alten
Winter-/ Summergames-Zeiten auf
dem C64 bzw. Atari 800 wach
werden und macht Appetit aut aus-

- U FIE TEFS

Beim Trickskispringen werden die waghalsigen
Manéver durch verschiedene Tastenkombinatio-
nen d la Priigelspiel ausgefiihrt

gedehnte Wettkampfe. Eine beson-
ders erfreuliche Nachrich ist die Tat-
sache, daBd Winter Gold mit einer
Batterie zum Abspeichern der Er-
gebnisse ausgeliefert wird. Grélere
technische oder grafische Innovatio-
nen sind zum derzeitigen Zeitpunkt
zwar noch nicht auszumachen, aber
noch ist ja nicht aller Tage Abend
Frederic Berg

ARl

Der Abfahrislauf ist irre
rasant. Wer dabei nicht
mit absoluter Aufmerk-
samkeit féhrt, kommt
sehr schnell zu Fall

Dank Modul-Tuning mittels FX-Chip
kommen in VVin! i Polygone
zum Einsatz. Bis jetzt ist der grafische
Eindruck, insbesondere der Detail-
reichtum, allerdings noch etwas gerin-
ger als erwartet

TOTAL! 12/96




In diesem Monat prasentieren wir Euch den
zweiten Teil unseres ausfihrlichen Waverace 64-

Reports. Neben den Beschreibungen der vier
Fahrer und deren beeindruckenden Kunststicken
koénnt Ihr einen Blick auf die restlichen Renn-
strecken werfen. Zudem liftet TOTAL! das
Geheimnis des Delphins und verschafft Euch
einen Einblick in die Technik, mit deren Hilfe

dieses auflergewohn-
liche Spiel in Szene
gesetzt wurde. Wir
wiinschen Euch viel
Spaf3 beim Lesen!

R. Ayami ist besonders fir

Einsteiger geeignet. Durchschnittliches
Beschleunigungsvermégen, gutes
Handling und eine relativ hohe
Endgeschwindigkeit zeichnen diesen
Fahrer aus. Fir den Stunt-Modus

ist er zwar ein wenig zu trdge, im
Time-Attack-Modus iberzeugt er
jedoch besonders in Szenarien mit
komplizierterer Streckenfilhrung.

-l
L
-

STIXETFT oo
F -

i Allround-Charak-

- | fer von Wave-

AATman

Q!
&y

(/
B
3

Mittels der A
Custom-Op- [ .

-t The "4 race 64. Gute
Kurveﬂfage und tion kann man [N
ziigige Endge- A. Stewarts | ¢
schwindigkeit Jetski auf Tou- |8 -
Fait B8 zeichnen ihn aus ren bringen .I

":"[ : RO O A/, 12

Besonders auf langen Geraden sind Kollisionen nur schwer zu vermeiden

reporfagqge @TOTAL!I2/96

7 SR Auf dem Cool-Wave-Track, (8
speziell im engen Eiskanal, ist |
Fingerspitzengefihl gefragt

¥
L
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POWERE =
Dieser wendige Fahrer ist be-
sonders gut fiir den Score-

Attack-Modus geeignet. Zwar
laBt seine Endgeschwindigkeit

zu wiinschen ibrig, hohes M. Jeter beherrscht
Beschleunigungsvermégen
und phantastische Kurvenlage
machen M. Jeter jedoch zum
Champion der Stunt Tracks.

als einziger Fahrer
den doppelten Riick-
wartsiberschlag

Das Schwergewicht ist extrem
trdge und braucht ein paar
Sekunden mehr, um auf Touren
zu kommen. Hat er jedoch erst
einmal seine Héchstgeschwindig-
keit erreicht, kann ihn keiner
mehr aufhalten. Geiibte Wave-
race 64-Spieler entscheiden sich
fir D. Mariner wenn es darum
geht, Bestzeiten zu erfahren.

Der einzige weibliche Jetski-
Fahrer eignet sich gut fir
Anfdnger. Sie ist sehr leicht
und laf3t sich sehr préazise
uber die Polygon-Wogen
stevern. Leider ist ihr
Gefdhrt nicht sehr schnell,
beschleunigt dafiir aber
recht schnell. Im Race-

und Stunt-Modus macht A.
Stewart eine gute Figur, im
Time-Attack-Modus bleibt
sie jedoch auf der Strecke.

Im Championship-Modus
ist die Streckenfiihrung
|| ein wenig anders als im

Score-Attack-Mode

BEST Timg
1 "80"8B1 ¥
BES

| Auf dem Port-Pirafes-

| Track werden die Was-

| sersportler von einem
Helikopter begleitet

Aufgepaft! Im Expert-Modus gibt es auf dieser
Strecke eine Abkiirzung in Form eines Tunnels

TOTAL!IZ/96¢ reportage
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Im Expert-Modus

herrscht auf der Cast-
fe-Cify-Sfmcke relativ 4 1@‘ ,.'fn
starker Wellengang

‘]'r-?ﬂ":[:!ﬂfhl\

| Die beleuchteten
Bojen machen die

Nachtfahrt zu
einem Erlebnis

Auf Southern
Island, der finalen
Strecke, féllt der
Wasserstand stefig

ortagqe 0TOTALI 12/96

Besonders im Score-Attack-
Modus ist auf dem Cool-
Wave-Track fahrerisches
Kénnen gefrugr

N & e3%:9593 COWER f 0F e
Achtung! Das vermoderte Schiffswrack ist eine Schikane, die e in sich hat
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Lees 1CS U k- g e
Wolltet the schon immer auf Gcken eines | i
Delphins getrage Mﬂ‘f i Waverace 64 '
habt Ihr die ‘Gé‘l!geﬂhen dazu. Um Euren Jetski ‘
gegen einen waschechten Flipper einzutauschen 4 .
miif3t lhr im Score-Attack-Medus auf der Dol M - T : % .
Park-Strecke samtliche Stunts ausfiihren. Wichtig o .8 - : S
ist dabei, daf3 Ihr eine Links- und eine Rechts®
schraube macht. Zudem mif3t Ihr durch sc'ir;#\'
liche Ringe fahren, sonst klappt der Trick nicht.

- h - o . ’

a

{
Im Score-Attack-Modus kommt es darauf an, mégr'icﬁsf viele Punkte zu sam-

meln. In dieser Disziplin machen einem nicht nur die Sprungschanzen zu
schaffen, auch das knackige Zeitlimit stellt eine Herausforderung dar

No. 1

Stunt No. 2
Stunt No. 3

Nachdem Ihr den Trick erfolgreich ausgefihrt
habt, dndert sich auch der Vorspann ...

CHANGE NAMES
VIEW RECORDS
CHANGE CONDITIONS
AUDO
EAASE COURSE RECORDS

| = |
ﬁ WOU LR (5Lany 18

WATERCAFT SE | TINGS
NOFIMAL CUSTOM

HANPLING 'q ™ 15 v

LIGHTY = HEAVY - -y - S ' u n I
ENGINE ——— : JEeT Lar

DASH " TOr END !

GRIP —— . ’

LOOSE TaMT POINTS NERUEL 10 ADVANCE ) ) AT 4

=a = YOUN POINTS U L8 IRD PLACK

Vor kurzem ist Waverace 64 in den USA erschienen. Das Spiel wurde kom- ﬁ
plett ins Englische iibersetzt, einige der Streckentitel wurden dabei gedndert. [
Zudem wartet das US-Modul mit ein paar neven Sprochsamples auf.

TOTAL! 12/96




Selbst Videospiel-Laien und unbeteiligte Zuschauer

bleiben angesichts der visuellen Brillanz eines Waverace 64 mit offenem Mund stehen: TOTAL!

tauchte ab und forschte nach, wie Nintendo die Revolution im Rennspiel-Genre technisch

moglich machte - Wasser aus der Programmier-Retorte.

Bei den meisten Rennspielen besteht die Strecke aus einer
ebenen, unbeweglichen Fliiche von texturierten Polygonen

m Antang war die Strafe

und im Prinzip sind die wab

belnden Wellenberge und fun
keinden VWasserialer in Nintendos

Renn-Ubertlieger einer Strecke in z.B
o LI N W (2 | WSS, = YUY, N B i
[ .’-‘_ e Racer .r"'|l_1',e'_\..'-\_1:|-' n| oaer D:;T-"‘;’]""‘]
Rally [Saturn) nicht mal unahnlich

Denn auch in diesen klassischen 32-
BitRennern besteht die Strecke vor
und unter Eurem Flitzer aus einer An-
sammlur g von flach aneinanc lerge-
sefzten Polygonen, die sich wie ein
Netz ausbreiten. Den realistischen
Look bekommen die DrahlgitterNetze

erst durch die entsprechende | Fiillung

. - .
mit Gouraud-Schattierungen und Tex-
tur-Obertlachen. Die einzelnen

Polygone, aus denen die Strecken

und Straben beste-

Mit einem Poly- ten, konni Ih
gon-Gitternetz  [°[." 0%
fing die Wasser-
schopfung an

die bekannten Feh-
ler und Schwéchen
der einzelnen Spie-
le erkennen: Zum
Beispie ver-
schwinden bei Stunt Race FX die ein
zelnen Polygone am unteren Bild-
schirmrand viel zu frijh
Ganz genauso, d.h. auch mit einem
flachen Polygon-Gitternetz, fing Nin-
tendo bei der Wasserschopfung an
m Gegensatz zu den starren Strafen

ancerer Rennspiele greift allerdings bei

reportage

-/

= L9

im 64-Bit-
Wasserglas

Waverace 64 eine ,unsichtbare’ Pro-
grammierHand zu und zieht das Git-
ternetz an einer Stelle in die Hohe -
eine Welle entsteht. Damit daraus
eine Wasseroberflache wird, muf
natirlich nicht nur eine ;Hand' anfas
sen, sondern dutzende zur selben
Zeit. Da die Wellen auf dem Bild-
schirm keine monstrésen Mega-Bre-
cher sein sollen, miissen extrem viele
Polygone tir die Wasser-Oberfliache
verwendet werden.

Der nachste Schritt in dieser digitalen
B

Serglandschalt ist die Bewegung. Mit
els der tixen 94-Mhz-CPU des N64

werden in Echtzeit die physikalischen

Ablaute in dieser Wellen-landschaft
berechnet. Damit ein level entsteht
gibt der Level-Designer an beslimmten
Stellen eine Art Anschubser, d.h. er de-
finiert an mehreren Stellen einen Start
yunkt fur Wellen und deren Starke
Diese _Initialzinder” verbreiten und
mischen sich untereinander wahrend
der Spieler fchrt — alles unbemerkt im
Hintergrund von dem schwer schuf-
tenden Hauptprozessor berechnet
Variationen entstehen durch die Be-
wegungen der Spieler selbst — denn
wie jeder wei3, der schon mal seine
Hand durch bewegtes Wasser ge-
zogen hat, wirkt sich jeder Gegen-
stand im Wasser auf die umliegenden

Bereiche aus, sobald er sich bewegt

TOTAL! 12/96

Bei Waverace 64 wird die Polygon-Wasseroberfliiche
nach echten physikalischen Gesetzmdfigkeiten berechnet

Die lllusion perfekt machen die ge-
schickf gezeichneten Texturen auf den
Wellen-Polygonen
und die unbegrenzten
Transparenz-Még
lichkeiten des Ninten-
do* - denn alle Re-
flektionen auf den
Wellen selbst (nicht

im Untergrund) sind

Geschickt ge-
zeichnete Text-
uren machen die
Illusion perfekt

T-_l._:-_-.u.'_l:|J||g:1_».'_'f|'| und nichts an-

oplische

daeres ais emnracn gem it Auch die
| P LTI o : AA
malerist L 127 \‘['|‘ geiungen in daen vl

ky-lake- und CasfleCityKursen sind kei-
ne Zauberei: Unter der ha brfranspar
renten Wasseroberfléche werden die
Landschaltspolygone ,einfach” auf
dem Kopt stehend noch einmal ge-
zeichnet

hr seht: mit einer 94-MhzCPU . ein
paar brillanten Programmierern mit
p|".\_f5:'<.':]i|5r.i."|e__-‘:ﬂ Kenntnissen und un-
begrenzten Mitteln ist die perrekte
Wasserlllusion kein Problem

g {a ]
Julian Eggebrecht



SO .'. l e]_t Iy morgen:

neXt Level informiert nicht nur iiber alles Wissenswerte aus dem Hause Nintendo,

sondern verschafft Euch auch einen Blick (iber den Tellerrand: Neben ausfiihrlichen
Tests, News und Infos zu den 32-Bit-Konsolen, Sega Saturn und Sony PlayStation,
gibt es zudem brandheiBe Facts zu allen Systemen aus der Welt der Videospiele.

FIFA Soccer, PlayStation

Rebel Assault 2, PlayStation

Die Rennspiel-
sensation im Test

Waverace 64

Tomb Raider, Saturn & PlayStation

ﬂiy'ilnllun
PlayStatle
Rebal Assault 2
Destruction
Derby 2

Capgg fgo If&t zuruc’ fIEawrenz fia ‘Tekkcn 27

Xl STAR GLADIATOR

Jeden Monat fur
4,90 DM bei Eurem

Zeitschriftenhandler!

neXt Level 12/96 bietet Euch u. a. das Spiel des Monats Tomb Raider (ein geniales Action/Adventure fir PlayStation und Saturn).
Zudem PlayStation-Tests und -Infos zu Rebel Assault 2 (das neue Star-Wars-Abenteuer), FIFA Soccer 97 (Electronic Arts” FuBball-
Erlebnis), Star Gladiator (Capcoms neuester Priigel-Hammer), Dracula X (die Fortsetzung der Castlevania-Serie). Saturn-Tests und -Infos

zu Command & Congquer (die Umsetzung des PC-Strategie-Highlights), Daytona USA Championship Circuit Edition (die Fortsetzung des

Erfolgsrennspiels) und Virtua Cop 2 (das actiongeladene Light-Gun-Shoot-"em-Up). AuBerdem gibt es in den 16-, 32- und 64-Bit-Leveln
umfassende News und Facts zu den gangigen Konsolen, den ausfiihrlichen Waverace 64-Test sowie alles Wissenswerte rund um
Nintendo*, Automaten-Highlights, einen Classic -Videogames-Bericht, Zubehor-Empfehlungen, Tips&Tricks und vieles mehr!




p—— THE LOST

Interplay/Acclaim

m Lang, lang ist’s her.
1993 traten die drei

Wikinger das erstemal

hanadelfe es sich um
elinel T' eportel '.:'}'\_"1
werden die drei ver
senenticn nach
in Erscheinung. Nach lTHIF I|
»eamt. Dem furch

terlichen Tomator

sind sie somit fUrs

etlichen Verzégerun-

gen sieht es ganz so

erste entkommen

aus, als gdbe es in ei- doch ihr Schiff ist
. welt und oreit n |:__'|"'
nigen Monaten nun e
ZU senen rneur 1S

tatsdachlich ein es die Aufgabe des

s >t VA
Spielers, die Wi-

Wiedersehen. Loge vl gigli
level hindurch zt
Hier seht Ihr die komplette Truppe der Verschollenen. Wie unschwer zu erkennen ist, sind sie allesamt wild entschlossen, manovrieren

das Beste aus ihrer Situation zu machen. Gemeinsam sind wir stark, heif3t die Devise bei The Lost Vikings II. Let's go! daB sie gesund zu

Einsicht ist bekanntlich immer der erste Schritt
um einen LGsungsweg zu finden. Nehmt also all
Euren Mut zusammen und stellt Euch der Gefahr

' 3' 1 BEFcd E‘-H"P?MF 5

s 8 Fllf-l’l

|28 tg,,jmg e |~y |

Bosewicht To- ausgeht. Die drei Wikinger nutzen

er aQuieriraische

tor kann seine Niederlage  die Situation aus, i
~|rf -h nicht verkratten. Sein dem sie die Wa-
Plan schien bombensicher, doch  chen iiberfallen und

i Qus -."l'-'—'-'

| A S
nein, irgendwie ist es den drei Wi

'k\u'.]r_—'![‘. gelungen, SICHh QUSs selnen r'lli‘il ii_ en ._-_'_:=_'.+..'

L] | .

Klauen zu betreien. Dabei hatte er treien. Als das -'.'.|'l
als besonders hochwert U wieder angeht, be-

mplare tir seinen ||'1=er:.1-._nf,H arl'.'rl merken sie ein self-

-\-"'-."_‘|i::—:' Rac r|.—: jE- sames Gerat. Wi-

kinger Olaf interes-

DIE ABENTEUERLICHE HEIMREISE </ <ich sofort dafii
BEGINNT ERNEUT

unda druc |(Tl|r—f|'—‘[[|
Antall von Heildhun
et er sich an thre |—| S |_ | elnen :‘\I
|
]

der sicn an alesem

Sotort beamt et Gerdal befindet da

sie an Bord seines Raumschittes , um er glaubt, die Wor

Sle ZU | l_Z"T".-"-J(_ll.l.._]t—f-’_] Zu seinem Un e ,Cssen 1as

gliick gibt es jedoch kurz darauf ei daraut gelesen

nen Systemfehler auf seinem Raum haoen. leider war

¥

: : ! Da hat wohl irgendein Zyklop ein Auge auf Erik geworfen und das auch noch im richtigen Augenblick. Nun fehlt nur noch
schiff, der dallr sort, dal das Licht  dies ein Irrglaube,  der Vampirfledermausfliigel und ein Ommrepusprfz damit Ihr den hilfsbereiten Zauberer aufsuchen konnt

TOTAL! 12/96



Dank seiner scharfen Krallen, I3t sich der Wolf Fargus ganz lang-
sam an der Wand hinabgleiten. Aber Vorsicht vor den Flammen!

Ich sagte doch eben gerade: Vorsicht, vor den Flammen!. Na ja,
aber auf mich will ja mal wieder keiner héren

Die drei Wikinger bieten Euch nicht immer den appetitlichsten An-
blick, aber damals gab es ja auch noch keine Giirtel

T X

Hier ist vorerst einmal kein weiterkommen mélich. Bestinmte Re-
aktionen miissen erst durch SchliBel zugdnglich gemacht werden

Fargus Tatzen sind nicht nur zum Klettern bestens geeigne, sie be-
sitzen auch im Einsatz gegen die Feinde sehr grof3e Wirkung

‘-
£

_-.__-_.—.-.__.__.__q._.._..-....--.._--
. -‘ - u
»

D ; . ] | -
l"\.'i.:f_|'i-_"| ewells ubel

ganz .'1.[".-'2')/'"ir'_".!!i.:: Fahig-

giten, die sie als

Fahigkeiten wurden

ubernommen, ande
re kamen hinzu. Erik
st nach wie vor der
Sprinter, der mit sei-
nem Dickschadel so-
gar in der lage ist,
Wande einzuren-
nen. AuBerdem kann
er sehr hoch und
weit springen und mit
|_

||iij—* seinet

rRaketen-

sle P‘T einen 'r\\u'"!"l_"__.'r nent

= |
| oae!

schweber
noch hoher bzw

weiter springen. Hin-
ZU kommt, das er e

nen Schwimmkurs
belegt hat und einem
f\l_.IL-HL.{.'____] ins kihle
NalB somit nichts
mehr im \'\fk, stent

Ba

seinem pogen ge-

eog hat sich von

trennt. dafir ﬁf_‘J-:'Jf'_}'l
einen Metallarm im-
plantiert bekommen,
mit dem er die Ge-
gener aus mittlerer
Entfernung in die Bre-
dovillie bringen
kann. Sein Arm er-

23

Wenn Erik abgestirzt ist, dann rauscht ihm
nicht unwesentlich der Bart. Doch ein echter
Wikinger schittelt so etwas einfach ab

Auf die inneren Werte kommt es an. Dank
guter Verdauung schwebt Baleog vom Winde
getragen iber den Abgrund hinweg

laubt es ihm auch, sich an be- dersachern bei Bedart einen Streich

stimmte Punkte an der Decke zu  zuligt. Olat bewdhrt sich ein wei

hangen, um iber Abg rinde zu teres Mal, indem er die Verteid

schwingen, oder unerreichbare Ge-  gung Ubemimmt. Sein Schild schitzt

vor Angriffen jeder Art, und dientf

NUTZE DIE FAHIGKE"EN ALLER hm des weiteren als Fallschirm
FIGUREN GEKONNT AUS

genstande zu greifen. Selbstve

standlich verfi

ein Schwert, mit dem er seinen Wi

TOTAL! 12/96




Im Laufe des Spiels treffen unsere Helden auch auf ungnédige Ro-
boter. Doch das scheint sie nicht im geringsten zu beeindrucken

Der ausfahrbare Arm von Olaf erinnert sehr stark an die sogenannte ,Ultra Hand'. Diese war das erste Spielzeug, das Ninfendo je-
mals auf den Markt gebracht hatte. Sie erschien im Jahre 1969 und wurde entwickelt vom legenddren Gumpei Yokoi

entlich an eine
ortiert, Enterp:

em t

ol
st trefft |hr aut
d er mit

_xnm HACH aN DEN
glnll ‘"“_‘!:E‘B’;I'#L‘"_“ Hﬂ-i"ll’)?:'i |
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Wi e laifit sich bloB diese Mauer zerstren? , The answer my friend, is blowing in the wind.“ Erik Dieser Vampir meldet reges Inferesse daran an, dem armen Erik das Hélschen anzuknabbern. Doch
wird offenbar schon ganz anders. Aber es ist ja fiir einen guten Zweck. Also Nase zu und durch Olof ist bereits auf dem Weg, um mit all seiner Kraft dem Bésen Einhalt zu gebiefen

"
l”'llununnu wimie ¥

¥
TEATTIEST

Sollte einmal Eure Lebensenergie zur Neige gehen, so greift Euch einen Schinken, eine Knoblauchzehe .t
: EINER FUR ALLE,

oder auch, wie hier, einen Hamburger!. Bei Bedarf konnt lhr dieses dann verspeisen

ALLE FUR EINEN

TOTAL! 12/96
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Mal habt |hr ein Machtwort gespro- Es lohnt sich, bei den

chen. Somit haben wir :'_';|e|ur' h mehrere Charts mitzumochen,
ieinsteiger im Bool der Charts. Beim SNES konnten sich Breath of Fire Il denn unter allen Ein-
S5im City unters Volk mischen. Die GB-Top-Ten sagt ,Willkommen® zu sendern wird bekannt-

v , . lich ein Modul verlost.

Crby's Dreamiand 2 und Donkey Kong land 2. Und auch in den NES Nirtendo hiat iins dies-
harts gibt es mit Pirates! und Mefroid zwei (alle) Frischlinge zu begriifien mal freundlicherweise
hat sich also einiges getan, seit der lefzten Ausgabe. Wie geht's weiter? das vorziigliche Super
Punch Out gestiftet

GEWINNSPIEL

VORMONAT
VORMONAT
w ’

VORMONAT

4~
VORMONAT
5 }

R;DELUXE

* Note: 1 » Test 11/95

VORMONAT
0 ’
VORMONAT
~ }

[
<
=
o]
=
-4
o
>

VORMONAT
VORMONAT
4v

_ute. 2+ Test 2/96

VORMONAT
VORMONAT

VORMONAT

te: 1+ Test 9/94

ab |etz¢ gezielt nach Euren Spécmls . h die femgezerchneTe Grafik

Gmppe an der Wahl Iednehmen kann.. & . vollen Einsatz des Mode 7 fir
Icher Vid -  braucht sich dieses

doch nicht ganz einfact




Spieletip von Spieletip 1 Spieletip Spieletip von
Christian Muth von Michael von Dan Tran Sahan Nourai
The Lost Gopper Pirates! (NES) DKC 2 (SNES)

Vikings (SNES) lllusion of Time

(SNES)

Donkey Kong Couns
try 2 ist ein tolles
Spiel, mit guter Grar
fik und coolem

Pirates! ist fur mich
das beste
:;H|'.L.|-\_Jl||‘_1r't55p|e| OU[
dem NES. Hier

The lost Vikings ist
ein geniales Spiel,

Das Spiel ist

einfach Sa_lpe.'l'

mit senr Kt y o s s e ; ; —
. Ijsiigeiﬁl {gr!gii?_eg)b RIE::’]':IQE DJI’"lCJ!_—jr_‘ ?sr.':u._f;.la Teld B Lt nur Geschicklichkeit Sound. Die Gegner und die Welten se
nun alleine oder zu zweit, es ist immer o rsupe:;m.._ ir:’lr”b r ?O:;J:“_. f sondern auch eine Menge fien sehr gut aus. Man l::C]ﬂﬂ -
wieder ein grofles Vergniigen dieses f e Iesfh opie ous. i sitategisches Kénnen gefordert. Ein .meinfossfen,d sogen, dof in d‘eéem
i g gnvg Time ist das beste Game der Welt. tolles Spiel das wirklich keine Spiel wirklich alles vorhanden isf, was
on_g_;ne“e Game 2z spielen. Na ja, zumidest fur mich. Wijnscﬁe rlneh; offen laBt. ein gutes Spiel braucht.

@ Es scheint so, als wéren unsere Leser alle
Superhirne. Selten erhielten wir soviel Post, wie
e ‘ I u zum Thema Act./Strat.-Spiele. Deshalb dieses Mal
ein Denk-Special. Vielen Dank an alle Einsender.
: : : et g e i T S S _ e

 Act./Strat. » Note: 1- « Test 8/94

n—:_‘,',n\ﬁft-,strat. * Note: 2 » Test 4/95

BROS. Il

J&R. * Note: 1  Test 6/95

VORMONAT

o
| —— .
- -

T

" THE LEGEND OF
. IELDA

Act./Adv. * Note: 2 » Test 3/96

VORMONAT

SUPER MARIO
BROS.

_J&R *» Note: 2+ » Test 7/94

TETRIS ATTACK

~ Act./Strat. *» Note: 2+ » Test 11/93

K IRBY'S GHOST

Spieletip von Spieletip von Spieletip von  Spieletip von
Patrick Swat- Stefan Thomas Bliggel Wolfg. Krampfl
schina Yoshi’s Thiemann | Zelda Ill - A Link | Super Street
Island (SNES) Unirally (SNES) to the past (SNES)| Fighter 2 (SNES)
3 Yl hat eine coole lch bin eigentlich Hierbei handelt es Die tolle Grafik und
B Hinlergrundstory, gt sich um ein supergut der perfekte Sound

|-._.j: n Fr;m Von P.enn-

gelungenes RO”EH-
spiel, mit einem sehi

machen SSF2 zU
einem der besten

n, aber Uni-

gelungene Spezial pieler
rally schaffte es,

effekte und eine

schone Bilderbuchgrafik. Nach kurzer mich mehrere Tage von anderen guten Soundtrack. Es hat viele Ges Spiele. Es macht viel Spaf, mit Ryu,

W Zeil sieht man dann genauso aus wie Spielen fernzuhalten. Supersound, heimnisse, schwierige level und die Ken, Guile und Blanke die Gegner zu
lich, und kommt kaum noch vom Joypad | coole Gralik, heibe Strecken und e vielen verschiedenen Walffen sorgen Verpriigeln. Der Dauverspald isf

los. Jeder |&R-Fan sollte sich dieses Gags machen Unirally fir mich zu datir, das ich Zelda lll einfach nur unendlich. Ich kann es kaum erwarten
Spiel zulegen, denn es ist GENIAL. einem der besten Spiele iberhaupt. empfehlen kann. bis Street Fighter Alpha 2 rauskommt.

- Kram f‘f""" ; ,ﬁi_ N
;./ (‘F 1 -{. ¥o - :’.:}
v 13 .:f \B gﬁ"\ i G "
il o
| SMms 6 2

V@gHES QSLANB B LANKA

G EWI N N E N | Wenn lhr die Leser-Charts milgestalten
e wollt, so schreibt uns Euer Lieblingsspiel

oder eine Chartliste fir alle Nintendo-Kon-

solenspiele auf eine Postkarte oder Briefl Wenn |hr noch ein Foto (z. B. ein
Pafifoto oder ein witziger SchnappschuB) von Euch beilegt und ein paar kluge
Saitze zu Eurem Lieblingsspiel schpreib! — um so besser. Und damit sich Ever En-
gagement lohnt, verlosen wir unter

allen Einsendern

ein SNES-Modul!

Gewinner vom vorigen Mal ist
Pairick Asttor aus Winsen/Luhe,
Viel Spafl mit Toy Story!

Ciao, bis kommenden Monat!
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Unsere person-

Donkey Kong Land 2
liche Meinung zu:

GB, S. 58-60

Auch der zweite Teil von
Nintendos Affensaga
macht auf Nintendos klein-
stem eine gute Figur. Die
komplexen Jump&Rur-
Welten sind se?bst fiir
Genretxperten eine ech-
te Herausforderung.

KLAUS

Bevorz. Genre: Renn- u.
Priigelspiele, Shoot em Ups

derzeitiges Lieblingsspiel:
Waveroce 64 (N64)

yYYYY

Einfach super bananig!
Bis auf gelegentliches
Ruckeln kann man Rare
nichls krummnehmen

THOMAS

Bevorzugte Genre:
Renn- und Priigelspiele
derzeitiges Lieblingsspiel:
Woverace 64 (N64)

17777

So muB ein GameBoy-
Spiel aussehen, dann
klappt's auch mit der
Note. Ein KlasseGame!

CHRISTIAN

Bevorzugte Genre:
Jump&Run, Action
derzeitiges Lieblin?sspiel:
Super Mario 64 (N64)

YY7Y
Endlich eine Game-Boy-
Version, die dem Ruf des
Nintendo-Maskottchens
gerecht wird. Auch Besit
zer der SNESVariante
werden bei dieser ma-
kellosen Umsetzung voll
auf ihre Kosten kommen.

MARCO

Bevorzugte Genre:
Sport- und Priigelspiele
derzeitiges Lieblingsspiel:
). Connors Tenmis (SNES)

& YYYYY
& Herausragendes Spiel
é‘ welches 305 J8R-Genre
o= auf dem GB neu definiert.
Alle Méngel des ersten
Bevorzugte Genre:  Teils wurden beseitigt und
Renn- und Prﬁglelsmele machen DKL 2 zu einem
derzeitiges Lieblingsspiel: ~ Spitzentite!, der in keiner
Woverace 64 (N64) ~ Sammlung fehlen darf.
Die Wertungs- YYYY7Y
erklrung: TOTAL! geniall

Mehr davon!

Im Leben wird
einem nichts ge-
schenkt. Naija, vielleicht Ta-
schengeld, Liebe, Zuneigung, Geburtstags-
geschenke und so weiter, aber im Grunde
muf3 man (und Frau) sich alles hart erar-
beiten.

Nun sind es noch zirka drei Monate hin, bis
das Nintendo®, die hoch gepriesene Super-
Konsole aus Japan, nicht mehr nur als
teurer Import in good old germany zum
Verkauf angeboten wird. Rund 400 DM
soll das Spielzeug kosten - fiir so manch ei-

Freut Euch auf den Nikolaus!

Manche werden in diesem Jahr eventuell nur einen ganz kleinen Wunschzetiel haben: vielleicht ein
paar einfache Wollsocken, eine neve Kugelschreibermine oder ahnliches. Und selbst zum Fest der
liebe wiire es nicht weiter erstaunlich, wenn es aufer Nissen, Apfeln und Krawatten nur kleine:
Geschenke gabe. Der Grund ist nicht etwa die angekratzte Wirtschaftlichslage, nein, es ist vi

» BS 1S 2imel
eiserner Sparwille, denn in der Feme leuchtet ein heller Stern: das Nintendo™. 400 Mark sind kein

Pappenstiel, und so muf3 man eben auf gewisse Extras verzichten. Wer sich um finanzielle Dinge

nicht weiter kimmern mul3, den werden die Neuverscheinungen, der Game Boy Pocket, aber auch
andere Angebote sicherlich nicht kalt lassen. Unsere Testberichte helfen Euch bei der Auswahl.

Gargoyle’s Quest
(Classic) GB, S. 64

Gargoyle's Quest ist bis
heute einer meiner Soft
ware-Favoriten fir den
Game Boy. lediglich der
etwas zu Zoch angeselz
te Schwierigkei#sgrod fallt

negativ aur.

777
Der Klassiker kann mich
heutzutage otz ordentli
cher Programmierung und
fesselndem Schwierig-
keitsgrad nicht mehr Uber
zeugen. Die FernsenrSerie
liegt mir do doch efwas
mehr am Herzen

1777
Nach all Jc
rr:_‘i-:'m s mir
SPUH di
Klassit

den jahren

mmer nocn

wWias Delac

Wig VOI eln Kurz-

nach
weiliger Zeitvertreib

177

Nette Mixtur aus Action-
Aaventure und Jump&Run,
die fiir einige Zeit zu fes
seln weiB. Die Hiipfeinlor
gen sind aber schon fasf
untair schwierig und die
Ratsel nicht gerade sehr
einfallsreich.

ahA

Dieses packende Spiel
hat zwar schon einige Jahr
re auf dem Bur_keﬁ den-
noch hat es nichts von sef-
nem Charme eingebiif}t.
Anfénger seien jedoch ge-
warnt, der Schwierig-
keitsgrad liegt sehr hocﬁ.

1777

Gutes und inter-
essantes Spiel!

Worms
SNES, S. 56/57

Die militanten Wiimmer lie-
fern sich auch auf dem
SNES heifle Gefechte.
Das Game ist technisch
zwar nicht besonders
spekiakuldr, die ausge-
fallene Spielidee sorgt
jedoch fir Motivation.

777

Das Mehrspielerspekia-
kel ist nur mit wenig Liebe
umgesetzt worden, der
Spielwitz bleibt deshalb
teilweise auf der Strecke.
Schade, denn Worms
' 1 echter Kniller

bk

Das Super Nintendo hat
le eine bessere, weniger
lieblose Umsetzung Erie-
ses genialen Spiels ver
dient. Es wurde fahrlas:
sig mit einer tollen Idee
umgegangen.

7Y

Von Worms hatte ich mir
mehr versprochen. Leider
wirkt die SNESVersion et
Was unau oren. YWa-
ckeiscroliiigetgmd uniber
sichtliche Spielfelddarstel
lung lassen die Spielfrew-
de im Keim ersticken,

177

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

Jimmy Connors Tennis
SNES (Classic), S. 65

Tennis auf dem Game
Boy ist zwar nach wie vor
mein klarer Favorit, fimm:
Conners Tennis hat | DCK
auch seine Reize. s
ders das realistische BalF
verhallen zeichnet dieses
Game aus.

2ahh/

Immer noch eines der
sg;elbcrslen Tennisspiele
Uberhaupt. Mir personlich
liegt NHL Hockey aller-
dings weit mehr am Her-
zen

ohh/

Spiel, Satz und Sieg!
Wie im wahren leben,
gewinnt Jimmy Connors
nahezu jedes Maich.
Und auch seinen Namen
hat er fir ein brillantes
TennisProgramm  herge-
geben

YY Y YT
Auch wenn's etwas alt
backen wirki, kemmt bis
heute kein anderes Sport
spiel an diese perfekie
Steverung heran. Spiet
spafd pur ohne Schndrkel
oder Uberflissiges Tam-
fam.

YY7Y
Da werden Erinnerungen
wach. Ungezéhlie Stun-
den verbrachie ich damit,
dieser Tennissimulafion die
Bélle um die Ohren zu
hclé}enM[c)&nk des Vier
spielerModus’ partykom-
patibel. Endlich wieder da.

A

Lahme Gurke!
Brauche ich nicht.

Waverace 64
Né4, Reportage,
S. 32-36

Meiner Meinung nach
ist Waverace 64 eines
der besten Rennspiele
aller Zeifen, Besnders die
phantastische Spielbar-

it machen diesen Titel

schon di’e’rjz_f zu einem f

Nintendo™Evergreen.

Es ist eine klsine Renn- |

spielrevolution, was da

auf dem N64 geboten |
wird. Technisch SChlBgf i

Waverace 64 angenehm
hohe Wellen. Man darf
auf ahnliche Spiele ge-
spannt sein. '

}l]/chvlerace 64 hg;e;l bis
er als einziges opiel ge
schafft, micﬁ%en Sug
Mario é4 loszueisen.
Und ich dachte, das wiir

de nur Star Wars schal-

fen. [Bin namlich ein Rie-

sentan.)

Das beste Renmplﬁmna |

Zeiten. Durch die 648it-
Power erzielen die Was-
sereffekie eine bisher ur

ereicht rer:dlsari's.%c:he'__‘4?‘-\*-'?‘5‘E 1

kung, und das Gameplay

st cls. Ein welres A '

gument fir das Né4

Dieses Fahrgelihl, das
Streckendesign ... Es
stimmt einfach alles.

Aulerdem ist jedes Ren
nen anders, viel Training

wichtiger d_e_nnJe. Also,
laBt mich sofort durch, ich

1’

Spiele, die die Welt

nicht braucht!

mub Waverace spielen!

nen Videospiele-Freund ist damit bereits
die erste Schranke gefallen. Wie soll man als
jugendlicher Nichtverdiener aus der Ta-
schengeldkasse und Ferienjobs, Geburts-
tags- und Weihnachtszuwendungen neben
all den anderen Unkosten noch so einen
Batzen Knete auf die hohe Kante legen?

Einmal angenommen, Ihr wiirdet genau 90
Tage Zeit zum Sparen haben. Jeden Tag und
in jeder Stunde miiBtet lhr etwa 18,52 Pfen-
nig in Euren Sparstrumpf stecken, damit
am Ende 400 Méuse beisammen sind. Doch
man will ja auch mal schlafen, essen, du-

0 TOTAL! 12/96

schen efc., und so reduziert sich die Zeit
doch enorm. Wer téglich etwa 4,45 DM zur
Seite legen méchte, der muB schon kraftig
rasenmdhen, etliche Kilo Zeitungen austra-
gen oder so héufig den Ml ‘rausbringen,
daf3 sich ein Milleimer quasi eriibrigt - die
Kosten fiir ein Modul mal ganz auBBer acht
gelassen.

Und wer jetzt glaubt, ein Redakteur wiirde
diese Summe locker aus dem Armel schiit-
teln, der weif3 noch nicht, womit Vater Staat
seine Millionen-Locher zu stopfen gedenkt ...
Frohes Fest!




w ~-Labor!

- Wie fit ist mein Gehirn? -

P
ﬁi_tl” s~

Unten seht lhr eine Abbildung, in
der wir einen sibirischen Tiger ver-
steckt haben. Wie alt ist er?

lhr kennt d

'R /7

ais sicherlich: l:[Der e
| sagt, |hr seid nett und infelligent,
::?iiere sagt, lhr' seld"ﬁmhch

m. Dog wug : steht es wwldu:h
Ever' Allgemeinwissen, Eure | \
Flexibiliit und die Féhigke

sch zu denken?

- )

Hier siehst Du einen afrikanischen ! ’
Elefanten. Was unterscheidet ihn | i

vom indischen Elefanten?

a) Er kann schwimmen
b) Seine gréfere Nase
c) Die extrem kurzen Beine
#) Es gibt gar keinen Unterschied

a) Rechnet man die Lebenserwar-
tung einer Grof3katze zur wahr-
scheinlichen Variable hinzu, er-
halt man das Alter des Tigers

’ Da ist gar kein Tiger

c) Nach meinen Berechnungen

Le:tung von Professor Dr. KurzkopF
(IQ 493,7) hat den international an-
erkannten IQ-Test ,Learnir

Wie hoch ist oben?

B king’ etwas gekiirzt und gi Euch nun Wie lautet die exakte Beschreibung Y muf3te der Schaferhund un-
die Gelegenheit, Eure graven Zellen eines Polygons (siehe Abbildung)? a) Ganz oben, oder ein Sfiickchen gefdhr in diese Richtung gelau-
genauestens zu testen. Vdﬁpﬁﬂ' y darunter? fen sein

b) Oben ist relativ
¢) So zirka 20 bis 30 Meter

- Uber dem Meeresspiegel
l &) Hab' ich vergessen
£

d) Das genaue Alter kann nicht
bestimmt werden, da man die
Streifen auf der Riickseite des
Tieres nicht erkennen kann

“--. o » !

a) Viele, viele Kanten, so manch
‘ eine Ecke, einige Flichen und
zahlreiche Linien
b) Zirka 180 cm breit, texturierte
Haare, Lens-Flare- Lederiocke und

o,

Auswertung: r‘
Fir jede mégliche Antwort gibt es
Punkte (a=5;b=3;c=2;d=1).

Rechnet dlese Pun’ e am Ende des rote Gummistiefel - das gesuch- | . - e ! :
Tests amfa men, und schaut te Polygon ist orientierungslos Welche maximale Reichweite hat 2\’
n Ergebhisbe- und irrt vermutlich in diversen eine Light Gun/Super Scope? J |
< Videospielen umher N
Py & c) Dies ist das Haus vom ﬁAusgehend vom Sitzplatz "y
Ni-ko-laus v

| des Schitzen genau bis zur

T Bildschirmmitte

b) Kommt auf die Entfernung an

c) Ja, was jetzt? Light Gun oder
Super Scope? i

d) Da sie nicht sonderlich aero- '
dynamisch geformt ist, so zirka
30 bis 31 Meter

Wie kommt der Mega Man

il @) Das Polygon ist eine seltene Gat-

tung der Zweiunddreif3igbitter.
Es erndihrt sich ausschlieBlich von
vorgekautem Hausmiill und
Chips. Als Haustier ist es denk-
bar ungeeignet, da es héufig
wegploppt und extrem rendert

A

#) Mit dem Dash-Sprung
b) Uber den Weg A

c) Zu spat

d) Betrunken \

| AY .

A o T
A& Ja, ich will gewinnen!
Wer will das nicht?2 Wir haben fir .# /
denjenigen, der in diesem Test 52
Punkte erreicht und am 34. No-
vember 1998 Geburtstag hat, eine #f
tolle Uberraschung: Du gewinnst
ein Giga 128 von Nintendo samt
_ Mega Mario Kart XL Einsendeschiuf3 ist
. der vierte Weihnachtstag 1972 (Eilbriefe kén Py
nen allerdings nicht berticksichtigt werden!) ,

_»

& =
| Wie nennt man das hier abgebil- -
dete Fluggerat?

@) Enterhaken
b) seaQuest DSV
¢) Raumpatrouillen-
suchgleitfrachtership
d) Peter

Ergebnisanalyse

36-50 Punkte

Dein Gehirn funktioniert kaum noch. In diesem Test
konnten maximal 35 Punkte erreicht werden, Du
muBt also alle Fragen noch einmal riickwérts beant-
worten und die erreichten Punkte von der ersten

Summe abziehen und durch die Wurzel Deiner
Schuhgrofe teilen. Das Ergebnis besprichst Du dann
mit einem Psychologen Deiner Wakhl.

25-35 Punkte
Deine Fahigkeiten auf so ziemlich allen wichtigen
Gebieten der Wissenschaft und Technologie sind

hervorragend ausgebildet. Leider nutzt Du sie aber
nicht. Du hast somit beste Chancen, einen Mana-
gerposten zu bekommen, sofern Dir niemand eine
schwierigere Frage als die nach Deinem Vornamen

stellt.

15-24 Punkte

Du bist von Kopf bis Ful kergesund, allerdings hat
Dir das bislang noch niemand verraten. Natiirich wol-
len wir keine irreparablen Schéden anrichten, und
deshalb schweigen auch wir iiber Deinen wirklichen
Zustand.

7-14 Punkte

Dein 1Q liegt hochstwahrscheinlich (beide Augen
fest zugedriickt und das Datum hinzugerechnet) bei
26,4. Doch keine Angst, der Notarzt ist bereits ver-
standigt, Deine Klassenkameraden/Arbeitskollegen,
Freunde, Familie, Nachbarn, die Bild-Zeitung, das
Rote Kreuz, das Bundeskanzleramt, die NATO und
Prasident Clinton sind ebenfalls informiert worden.
Schonen Tag noch!

0-6 Punkte

Nochmaaaal!




Capcom/Laguna

ab Dezember

Die finf bekanntesten
Superhelden aus dem
Hause Marvel
kdmpfen in Capcoms
nevestem SNES-Spiel
gemeinsam gegen die
Mdchte des Bosen. Ein
Leckerbissen fir alle
Fans amerikanischer
Comics und
actionreicher

Prigeltitel.

i

o e $ ~ e e et |
chon seif Janren 1st aer Lo-

micverlag Marvel die Nummer
eins in der Publikumsgunst ameri
kanischer Fans. Durch eine uniber

scha ._.'[:'JU'E‘ Zah von H-‘E|-’j'..?!"|":}lﬂ'

rakteren, phantasievoll gestalteter Co-

L

Die Stages der Endgegner sind grafisch be-
sonders aufwendig gestaltet

mics und geschickier Marketingak

tionen wurde DC Comics, Marvels
grobter Konkurrent, mit Superhelden
wie Superman und Batman im Pro
gramm, auf Platz zwei verwiesen

n der letzten Zeit sient sich der tro-

In den Comicvorlagen von Marvel sind sogenannte Crossovers, also gemeinsame Abenteuer von Charakteren, die fiir gewshnlich nicht zu einer Comicreihe

gehéren, mittlerweile an der Tagesordnung und beim Publikum GuBerst beliebt. Diese Idee findet nun auch bei den Videospielen Einzug

Die gewaltige Gréfle der Sprites kommt besonders beim massigen Hulk gut zur Geltung. Er ist zwar
der kréiftigste, aber auch der langsamste der anwdihlbaren Marvel-Superhelden

ditionsreiche Verlag aber zunehmend
|d.»“;=f_‘r" reic h%l

Mif be‘we rber. wie belspie | S

USA -i'-'Jii' es unter den Videospielpro-

'-’_'JFE.""r A"‘q I'I’{I'-_';:!l il.f"' ger -i'JI_ Jizenten mittlerweile als eine Art VOr
A

weise der .-L*.{'....).IJ!/'.‘J|=_|1».‘er|_|r‘g;], teure Comiclizenzen

tur die eigenen Produkie zu erwerben

Image Verlag (Spawn, Wild Cats)

ausgeselzt, deren Comics besonders  und so von der gewaltigen Popularitat
bei jUngeren leserr der Superhelden zu
e =" EIN STARAUFGEBOT AN kg
\'CjL. aQnrkommen. 50

prolitieren Mit Cap-

COMIC-HELDEN

Man, Wols

| / [
wird den alteinge tain America, Spider-

lulk und Iron Man

Marvel Super Heroes gleicl

/erine

Figuren harte Konkurrenz gemacht

;::_‘_;s_%h:en "

Nach wie vor haben aber die Mar-
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annfester

velhelden, allen voran SpiderMan  Marvelfiguren an den Start

und die Mutantenkampfer der XMen
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die Nase vorn — auch bei der Zahl  die typischen Sz
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 Als Student worde Peter

Parker bei einem
wissenschaftlichen
Experiment von einer
radioaktiv verseuchten
Spinne gebissen. Er
mufBte feststellen, daf3 er

plétzlich die Fahigkeit hat,

an Wanden hoch-
zukrabbeln. In seinem
selbstentworfenen
Spinnenkostiim kémpft er
fortan als Spider-Man
gegen das Verbrechen.
Sein Erzfeind ist der
psychopathische Killer

Venom.




SUPER HEROES
OF THE GEMS

LNde |€ svels warlel
n besonders gemeiner Endgegner
uf Euch. Dabei stellen sich schnell

die unterschiedlichen Fahigkeiten der

s sehr niizlich heraus

ALLE HELDEN HABEN
VERSCHIEDENE FAHIGKEITEN

Iron Man T

e Wande erklimmen
t fliegen und Hulk jedes

s dem Erdboden gleichma-

satzlich benerrscht |eder er-

=n . die mil einel

Captain America ist hierzulande weniger bekannt. Im Spiel Marvel Superheroes ist er der Charakter
mit der effektivsten Kampftechnik und kann sein Adamantium-Schild als Wourfgeschof3 benutzen \srnan e arafischrech

SPIDER-MAN

Wahrend des Zweiten
Weltkrieges nimmt Steve
Rogers am Super-
Soldaten-Projekt teil und
bekommt ein Serum

Stirbt einer der Superhelden wéhrend seines Einsatzes, kehrt das Spiel in den Player-Select-Scre-
en zuriick, und Ihr diirft einen seiner Kollegen zur Fortsetzung des Abenteuers auswahlen

gespritzt, das ihn in [ e '.,ii'_]" 3

Captain America | B v
verwandelt. Nach seinen il e
Kémpfen gegen die Nazis eckt w So d

[
war er jahrefang lhr Euch nach Wahl Eures Lieblings
verschollen und schlof3 helden auch den Le
sich_ spdter den Avengers dem das Abenteuer beginnen soll

-::'_!_'_\‘;L,ii_.i'.’__"|-'I_ n

Iron Man

© M_arvel Comics

Wahrend der Industrielle
Anthony Stark in Asien
eine selbstentwickelte
Waffe testet, wird er
schwer verletzt. Starks
Gastgeber nutzen seine
mifliche Lage aus und
erpressen das technische
Wissen um seine
Erfindung. Mit Hilfe seines
Eisenanzugs, der ihm
gewaltige Krfte verleiht,
gelingt ihm aber die
Flucht. Fortan steht er auf
Kriegsfu3 mit Mandarin,
dem Fiihrer seiner
Peiniger.

voll u.__;]'.i.‘.:\.’:";'f-r-_i-l wurden. Ihr Kamprstil
entspricht dem der geze chneten Vor-

bilder und wirkt comictypisch seh

RIESIGE SPRITES UND
ZAHLREICHE SPECIAL-MOVES

Gegner treten in er

e I-h'-_ ‘.,"a'.

a-

an. Sein Schild besteht

wie Wolverines Skelett

aus Adamantium und ist
unzerstorbar,

sterbliche, multidimensionale VWach-

= der '_~.:;-'_'_'_l S Kr |4||— ae| || Chr

keit sieht sich den Angriflen boser

s |
elzt, die (

Iron Man kann mit Hilfe von Disen in seinen
Stiefeln fir eine begrenzte Zeit fliegen

© Marvel Comics

Beim Test seiner

( ne nach dem veriorenen .

o d =i Sae i i selbstentwickelten Waffe
| B1a N aen sugamen«anits 2 ]
tohezy  schen Dschunael. in die Eiswiisle vor wird Professor Banner

ileck i Alaske. in S , extremer Gamma-

 Nicht immer gelingt es ihm,

Strahlung ausgesetzt. Er
iberlebt diesen Unfall
zwar, muf3 fortan aber
unter den Folgen leiden:
Immer, wenn Banner
wiitend wird, verwandelt er
sich in das Monster Hulk,
das iber gewaltige

- physische Kréfte verfiigt.

diese Metamorphose zu
kontrollieren, so daf3 Hulk
nicht nur Gutes anrichfet.

TOTAL! 12/96 0 :




Wolverine oder Evil Iron Man in Er

scheinuna. Abe

Dr. Doom hat seinen Auttritt als eine

s’f.ii-j: aie Kristalle in

der Endgegner

hrem Besitz haben. Gelingt es Euch
hn zu besiegen, gewinnt lhr auch e
nen der Kristalle, die Eurem Helden
zus@izliche Kratte verleihen. So ver

grobert der Besitz des Soul-Gems

Bis zu den Knien im Wasser stehend muf3 sich Hulk einer ganzen Meute von angreifenden Wider-
sachern erwehren. Dabei erweisen sich seine wuchtigen Schlag-Combos als besonders nitzlich

n Energiebalken und der

lie Sprungkraft der Spielfigur
Dabei wird das etwas dinne Spie
prinzip des jun n&Punch a la Bal

man -l;‘--; furns durch eine stattliche 7 @ |

PRUGELACTION AUS
DEM HAUSE CAPCOM

n Spezialldhigkeiten der Akleure

wlgelockert. Auch erdffnen sich in
eveln den verschiedenen Cha-

IKIEren unterscl ||i_'-:':”.r._'| e "\".I\'v"ll';'!'-]'.f"_ -

nach ihren Fahigkeiten. Beispiels

r auch der legendare

gen Dr. Doom, dessen Ziel es ist,
die Menschheit zu ."'.!I.-I-"l"--"_'|:f':‘%"}

ANA A - - - - - i -
Menge Extras und auch ginige ver

' und Bonuskam-

‘Lr flle Urzunger

mern zu finden. Sind die ersten funt
L f | | |

Kristalle getunden, setz .’:.\"'_'|I ael
t und mindet

A
vvellraum for

Kampt im

in einem ultimativen Endkamp! ge-

Freunde der amerikanischen Comic

des Abenteuers selbst bestimmen

Auf dieser Weltkarte diirft Ihr den Fortgang

a— =

Sobald in das Labor Wasser eindringt, heif3t es,
sich bis in die oberste Ftage vorzukémpfen

militéirischen Projektes mit dem
Ziel, den perfekten
Einzelkémpfer zu erschaffen.
Sein Skelett und seine Krallen
bestehen aus unzerstérbarem
Adamantium, und durch seine
Ubermenschlichen
Selbstheilungskrdfte ist er
beinahe gegen jede Art von

Auch Sasquatch, der Schneemensch ist als ei-
ner der Endgegner mit von der Partie

weise kann Hulk autgrund seiner Star

L e A ~ P e
Ker auch hinter Mauern verbo

[} :_I?;‘[ _
rgene
Na del

Warptelder erreichen, wahre

sCchwachere Snir

deren Weg suchen muf3

Wolverine ist das Produkt eines

Verletzung immun. Er gilt als
Kopf der X-Men, eine von
Professor X (Charles Xavier) ins
Leben gerufene
Mutantenarmee. Sein gréfBter
Widersacher ist Sabretooth, der
ebenfalls aus dem Projekt X
hervorging und die gleichen
Féihigkeiten wie Wolverine
besitzt.

tiguren difen sich auf ein Spiel freu

en !':'Jf:'i."_ ihre '_i'.'.".ii'._'.f":ll voll in den Mil

telpunkt stellt und mit

riesengroblen

ffl%h.']!|g."]("="{_-l_lr;" .'E‘.:'_:"If---j aurwartet. Mit

den i\ﬁ,f;l- g ,.i:,..]|5._,_ hurken .-'_1|<. Gegner
und einer comicreifen Storyline wer-
f-.lf':'rl" sicherlich auch .'_j] ejenigen ‘-_1:,_.|.
.|'|'-." i(-'. sten l':_'i."ri'Tl""f'l |_'Jil’—': .S!C|'I [_I'_C,}I‘-'I
[ | .
r aie |_.] | e1C |.| nam r‘] er
micvoriagen interressiert |—”.-] l_-":_"l'l

Wenn alles qut geht, sollten die ver

Im Unferwasser-Level spielt sich das gesamte Geschehen in verlangsamter Geschwindigkeit ab. Es
empfiehlt sich, fir diese Mission einen flinkeren Helden, wie beispielsweise Spider-Man auszuwdihlen

TOTAL! 12/96




Wo geht’'s lang?
TOTAL! weif3 die Antwort:
Das 100 Seiten starke

Tips&Tricks-Sonderheft
fir nur 5,80 DM!

n Losungen
-_—

Ev ] ARP-Codes
z Shorties
e SuperNES
g Game Boy
L= 2 NES

LD AS UNABHANGIGE MWAGAZI'N

| )
sDunizy o

Couniry |-+ - :
»Super A ‘-
Mario Kart 4“ 7 i
’g!l!!!ﬂl : - )
Super Street ¢ \B ¢

Fighter Il : a8
‘ -_—

.,
S~

»Super
Mario World

w 4 W
Breath
’5‘

of Fire Il

<o =

Sonderheft

-Secret of Mann kot \-
SO o~ . b ¢ oI et
Killer TI & e“\\o‘\

Instinct (GB)

Es ist endlich soweit: Ab sofort gibt es den ersten TOTAL!-Sonderband dieses Jahres.
Das Tips&Tricks-Special liefert Euch die besten Kniffe zu iiber 350 verschiedenen Spielen fir
SuperNES, Game Boy und NES. Zudem bieten wir Euch umfangreiche Komplettlésungen zu
einem halben Dutzend SNES-Hits und obendrein einige hundert Action-Replay-Codes.



WELT 10 +

BOWSER 2
P

o R

Leise rieselt
der Schnee

Bevor Euch der Zutritt in die ver-

schneiten Gefilde gewdihrt wird, steht

noch ein zweiter Besuch bei Bowser
aus. Besiegt ihn, und Ihr erhaltet den
Schliissel fiir die Tiir im oberen Stock-
werk! Dahinter verbirgt sich eine
Wendeltreppe, die zu einer Halle
fihrt. Auf der rechten Seite der Halle
befindet sich eine Holztiir. Hinter die-

ser liegt der Spiegelsaal. Nun miift
Ihr ein wenig iiberlegen, um den Ein-

gang zum Schneelevel zu finden.

Spieglein, Spieglein an der Wand...

JOIALY -

Einer der Sterne befindet sich gleich am Anfang in diesem Eislabyrinth. Doch diese Miniaturausgabe ist nur ein kleiner Vorgeschmack auf
das, was Euch im weiteren Verlauf des Levels erwartet. Spéter kampft Ihr mit den Ticken eines riesigen Eislabyrinthes

rd

Eisblécke rutschen auf Mario zu, die er nur durch gut
getimete Spriinge bewiltigen kann

Der Zugang zum zweiten Bowserkampf befindet sich in dem Loch, vor dem Eingang des
neunten Levels. Doch bevor Ihr dem Bésewicht Auge in Auge gegeniibersteht, mift lhr erst
einen halsbrecherischen Lavaparcours durchqueren, der es in sich hat

Wurde Bowser er-
folgreich auf eine der
Bomben geschleudert,
so erhaltet hr als Be-
lohnung den Schlis-
sel zu den oberen
Stockwerken

Bowser stampft so gewaltig auf die Plattform, daf3 diese sich zu neigen beginnt. Nutzt Bowsers Tréigheit aus und lauft ziigig um ihn .. dann braucht lhr ihn nur noch am Schwanz zu
Paft gut auf, daf der kleine Klempner nicht in seinen Kontrahenten hineinrutscht!  herum! Ist Euch dieses gelungen, ... packen und den Schleudergang einzulegen

Né64 @TOTAL'H%
_ U
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Auch in der Eiswelt kann Mario seine Schwimmqualititen unter Beweis

stellen. Doch dabei ist allerhdchste Vorsicht geboten, denn das Wasser ist
eiskalt. Halt Mario sich zu lange darin auf, so wird er erfrieren

Dieser Zwischengegner ist nicht ganz einfach zv besiegen. Eigentlich
braucht unser kleiner Sanitéranlageninstallateur seinen Widersacher nur
von der Plattform zu schubsen, doch der Boden ist leider spiegelglatt

2”2 _ e$

Mit Hilfe des
Schildkrétenpan-
zers gelangt
Latzhose Mario
auch im Eislevel
in all die Regio-
nen, die fir ihn
ansonsten uner-

B é reichbar waren

Der Eingang zum Labyrinth befindet sich auf der Brust des
Schneemannes. Laf3t Euch von der Briicke aus dorthinfallen!

e

Versteckt Euch lieber hinter dem Pinguin, denn der ~ Wenn Mario sein Rotkdppchen beizeiten nicht wie-
Schneemann pustet Euch sonst gewaltig von der der aufsammelt, stibitzt es sich ein kleiner Schnee-
Briicke, wobei die Miitze verlorengeht! mann, der es mit Schneeballwiirfen verteidigt

Sucht Euch im Labyrinth die Unverwundbarkeitsmitze, um die Eiswénde

durchqueren zu kénnen. So kommt Ihr an die Extras und einen Stern!
TOTAL!]296® reportage
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Plattformen und
Schalter

Raus aus der Kélte, rein ins kihle
NaB3! In der elffen Welt erwarten
Mario einige Probleme mit dem
Wasserstand. Um die Funktionswei-
se der verschiedenen Schaller zu

durchschauen, heifit es, probieren

und kombinieren. [

-~

Die merk-
wiirdigen
Bewoh-
ner die-
ses Le-
vels sind
Euch nicht

nur bése gesinnt, einige stellen auch

Ein Wasserldufer begrif3t
Mario als erster in dieser
verwirrenden Welt aus Platt-

formen und Schaltern. An

verschiedenen Stellen im Was-
ser, aber auch in den hoher gelegenen
Etagen kénnt lhr gelbe Kristalle entdecken, die als Schalter
fungieren. (siehe Bild unten). Beriihrt Mario einen, wird der
Wasserstand auf die Hohenlage des Schalters angeho-
ben oder gesenkt. Dadurch eroffnen sich jedesmal
neue Wege fiir Euch. Tatscichlich fiihrt der Weg zur
Lsung aller Geheimnisse dieser Welt nicht
alleine iber die luftigen Plattformen
und Stege, sondern vielmehr
iber den geschickten
Gebrauch der Schalter

ihre Hilfe zur Verfiigung. Besonde-
re Attraktion dieser Welt ist die ver-
steckte Unterwasserstadt, die Mario
erst am Ende seiner ganzen Mihen

erreichen kann

Direkt vor Mario im Wasser befindet sich einer der Schalfer, die den Wasserstand regulieren. Auf

den unteren beiden Bildern seht Ihr Marios Kampf gegen den blaven Riesenball Horuhei. Werft ihn
einfach von der Plattform ins Wasser, und lhr habt Ruhe vor ihm!

Benutzt die Schaufel dieses Ge-
schépfes, um Euch in die Hohe
schleudern zu las-

* . i sen!

Fir

das Ver-

schieben von finf

Kisten erhaltet Ihr einen Stern
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Von diesem luftigen Aussichtsplatz gewinnt lhr einen recht guten Uberblick iber die Anordnung der verschiedenen Plattfor- Im Inneren dlieses Kafigs ist ein Stern versteckt. Fahrt
men. Bei diesem niedrigen Wasserstand ist es allerdings nicht méglich, alle versteckten Extras zu erreichen. Laf3t Mario also auf der Plattform nach unten - dort ist eine Offnung!
ein wenig schwimmen, nachdem Ihr den obersten der Schalter aktiviert habt! K

ne hinter die Gitter-
wand!

Nach einem kleinen Gespréich mit dieser freundlichen rosa Bom-
be, erlangt Mario Zugang zu einer Kanone auf der obersten Ebe-
ne. Sie ist der Schliissel zum letzten Geheimnis dieser Welt

X
»x
Zidionit i K -- ‘ " p
X
) ¢

Héuser, Baume und sogar eine kleine Kirche findet ﬁ
lhr in dieser kleinen Stadl. Fragt sich blof3, wer '
die Bewohner waren, denn alles ist einsam und

verlassen. Habt Ihr es geschafft, das Wasser ab-
zulassen, ist es nicht mehr ohne weiteres maglich,
auf die Déicher der Héuser zu gelangen.
Dafiir muf3 Mario, sich abwechselnd von
zwei Hauserwdnden abstofend, akro- *
batisches Geschick beweisen. Nur
so gelangt lhr auch an den letzten
3 Stern in dieser Welt
Nach dem Schuf3 aus der Kanone landet Mario im Wasser 4 . ' <l
Schwimmt durch den langezogenen Tunnel, und Ihr erreicht die : e
versteckte Unterwasserstadlt! Riesige Luftblasen begleiten Euch O ‘
beim Tauchausflug ins Ungewisse. PaBt auf, daf3 Mario

noch genug Saverstoff hat! : :

*

*

*

Um die Unterwasserstad trockenlegen zu kénnen, braucht lhr den me-
tallenen Mario. Nur er kann den am Grund gelegenen Schalter befiti- 7 S , < gl &
gen, der dos Wasser ablaufen laf3t e s LY L . L o= el

6 reportage

) <



1-4 Spieler
Team17/Ocean

an die Reihe. Auf zwei Befehlslei
sten kann wahrend des Zuges eine
geeignete Walte aus dem umfang-
reichen Fundus gewahlt werden. Zur
Auswahl stehen beispielsweise ein
Raketenwerfer, Handgranaten, eine
Maschinenpistole, Dynamitstangen,

Seit Anfang des Jahres
wurden sie Monat fir
Monat angekindigt,
jetzt endlich haben die
bis an die Zdhne

. -
bewaffneten Wiirmer A A

den Sprung auf das = ol
AIRSTRIKE (6)

Super Nintendo

geschafft. Euch
. Am unteren Bildschirmrand wird die Stéirke und dlie Richtung des herrschendenWindes ange- Jedem Wurm diirft lhr einen Namen geben,
erwartet ein wahres zeigt. Dabei ist die Bazooka die einzige Waffe, deren Flugbahn vom Wind beeinfluft wird doch diese konnen nicht gespeichert werden

Feuverwerk an

aber auch ganz normale Tritte und
Schlége. Einige der besonders ef
fektiven Waffen, wie beispielswer-
se der luftangriff, sind in ihrer wie-
derholten Anwendung begrenzt und
sollten somit wohliberlegt eingesetzf
werden. Erreicht der Angriff das ge-

Spielwitz und ein
Mehrspieler-Modus,
der fir Monate zu

unterhalten weif3.

ls Worms vor zirka einem Jahr fur
den PC und die 32-BitKonsolen
erschien, meinten viele Spieler,
daf sich die Prasentation des Titels
eher auf 16-BitNiveau befénde und
die Rechenpower der Hardware nicht
ausnutze: Sprites im Miniaturformat,

kaum Scrolling und eine GuBerst de-  Aus vier verschiedenen Landschaftstypen wird vor jeder Schlacht eine per Zufall ausgewdhlt. Ne- Die Explosionen zerstoren die Landschaft
ben einer steinigen Wistenwelt stehen der Mars, die Arktis und ein Wald auf dem Programm

T . Wr C, g larni s ) : . I\
\* 0O | [l - siandige Vernichtung aller gegneri-  eine bestimmte Zeitspanne (z. B. 30 F\MW_JD
A I ‘?BEJ\J Q A schen Armeen und das Uberleben  Sekunden), in der er dessen Akfion be- v U\ J 'j\ Q v

Geniales Mehrspieler- mindesfens eines eigenen Wurmes.  stimmen und ausfihren kann. Dabei Schlechtes Scrolling,
Game, sehr Damit dies auch in ge- heiPt es, Konzentration schwacher Sound,
abwechslungsreich 9 EINE GENIALE ' keine Batterie

ordneten Bahnen von- zu wahren, denn in-
statten geht, sind die MIXTUR AUS STRATEGIE . /., e knappen
zente Soundkulisse. Trotzdem wur-  Regeln genau festge- UND ACTION Zeitlimits ist es nur még-  wiinschte Ziel, verliert der getroffene
de Worms ein gewaltiger Erfolg,  legt und verlangen Euch einiges an  lich, durch Laufen und Springen eine  Wurm einige seiner 100 Hitpoints
weil es bisher kaum ein anderes Spiel  taklischem Verstandnis ab. Gespielt  giinstige Position einzunehmen und ~ Jede Walffe erzielt dabei unter-
so gut verstand, mehrere Spieler  wird abwechselnd mit nur einem Joy-  genau einen Angriff auszufihren. Da-  schiedlich starke Wirkungen. So zieht
gleichzeitig im gegenseitigen Kraf  pad. Fiir jeden Wurm hat der Spieler  nach kommt ein gegnerischer Spieler  ein GewehrschuB ca. 15, eine gut
temessen zu fesseln und so manche EEn
menschliche Auseinandersefzung auf —
den Bildschirm zu verlagern

Das Spielprinzip ist einfach, aber &

sehr abwechslungsreich. Als Kom-
mandant einer Armee aus vier Wi
mern, denen eigene Namen gege-
ben werden dirfen, treten bis zu vier
Spieler gegeneinander an. Fehlende
menschliche Kontrahenten kénnen
vom Computer Ubernommen wer-
den. Ziel eines Matchs ist die voll

@ TOTAL! 12/96
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plazierte Dynamitstange bis zu 70
Punkte ab. Hat ein Wurm keine Le-
benspunkte mehr, sprengt er sich hel
denhaft selbst in die Luft, nicht ohne
dabei noch einiges an Schaden an-
zurichten. Es gibt aber auch die Mog:
lichkeit, einen VWWurm zu vernichten, in-
dem man ihn ins Wasser oder aus
dem Bildschirm stolt, sei es nun durch
die Druckwelle einer Explosion oder

-— , "

mal WEART. S THFI S kwk
1A UILST 1 U -

Anhand einer Statistik kénnt Ihr sehen, wel-
cher Wurm am mutigsten gekémpft hat

durch einen kleinen Schubser. lei-
der laft sich die dabei ablaufende
Kettenreaktion auf dem Super Nin-
tendo nicht nachverfolgen, weil das
Scrolling zu langsam ist und selten
den Ort des Geschehens ins Blickfeld
bringt. So bleibt es zu oft der Phan-
tasie des Spielers iUberlassen, sich
das Geschehen auszumalen. Zeitlu-
penwiederholungen wie bei der PSX-
oder SAT-Version gibt es gar nicht.

Neben dem
Kriegshand
werk beherr-
schen die
Wiirmer aber
auch einige
pionierfaugliche
Fahigkeiten. So
kdnnen sie durch daos
Graben von Tunneln und
léchern oder das Star-Trek-typische
Beamen groPe Distanzen iberwin-
den. Zur Auflockerung des Gesche-
hens fallen sporadisch Munitionskisten
vom Himmel, die besonders effektive
Waffen, wie die Banana Bomb oder
das explosive Schaf, enthalten
Durch eine uniberschaubare Anzahl

von landschaftlich sehr unterschied|i-
chen Kriegsschauplatzen und der per
Zufall gewdhlten Positionierung der
Wiirmer, nimmt prakfisch jedes Spiel

einen anderen Verlauf. Welche Stra-

Die Bazooka, ein
Raketenwerfer, ist
die Standardwaffe.

Clusterbomben
beinhalten finf

kleine Granaten.

Mit dem Gewehr
habt lhr zwei
Schiisse frei.

Die Uzi ist eine
recht effektive
Maschinenpistole.

Ein Feuerball
zieht bis zu 30
Hifpoints ab.

Ein Blick in die Waffenkammer

Dynamitstangen
richten die gréften
Zerstérungen an.

Der Airstrike ist
ein fléchendecken-

der Bombenteppich

Die Banana Bomb
findet lhr in den Ver-
sorgungskisten.

Ein Kamikaze-An-
griff ist manchmal
der lefzte Ausweg.

Wo dieses Schaf
explodiert, wéchst
kein Gras mehr.

BET.CNT ORIRe g

Tunnel bieten guten Schutz vor den Angriffen

[ ETRV AR 0]

!‘ (EENT

Oben seht Ihr die Energiebalken der Teams

tegie Ihr fur die

Schlacht wahlt
bleibt Euch ber-
lassen. Verbindet
Euch unfairerwei-
se gegen Dritte, lau-
ert an sicheren Plat-
zen und wartet einfach
ab, was die anderen so
machen oder lalt der blinden
Zerstorungswut freien Laut! Das Ex:
perimentieren mit den Walffensyste-
men macht schon soviel SpaB, dah
das lernen der recht komplexen Re-
geln ein einziges Vergnigen ist. Nu
im Spiel alleine gegen den Compu-
ter, kommt nach einiger Zeit lange-

weile auf, weil die sozialstrapazie-

rende Komponente fehlt und sich der
Rechner nicht gerade intelligent an-
stellt. Schafft Ihr es aber, einige Freun-
de vor den Bildschirm zu scharen,
werden sie sicher nicht so schnell
von dieser genialen Mixtur aus Stra-
tegie und Action loskommen

EIN RIESIGER SPASS FUR
BIS ZU VIER SPIELER

Trotzdem bleibt ein Wehrmutstrop-
fen, denn das Spiel hat seine Um-
setzung auf das SNES leider nicht be-
sonders gut Uberstanden. Waren die
Wiirmer aufgrund ihrer GréBe schon

Jede Waffe kann einzeln aktiviert werden

TOTAL! 12/96

in den anderen Versionen nur schwie-
rig zu erkennen und zu unterscheiden,
ist dieses Manko auf Nintendos 16-
Bitter durch eine ungeschickle Farb-
wahl, eine pixelige, etwas unsauber
wirkende Grafik und das Scrolling im
Zeitlupentempo sehr viel schwerwie-
gender. Auf Hintergrundmusik wurde
ganz verzichtet, so daP wahrend

der meisten Zeit des Spiels absolute
Stille herrscht.

So bleibt nach eingehender Prifung
der SNES-Variante ein lachendes
und ein weinendes Auge: Worms
bleibt weiterhin eines der besten
Mehrspieler-Spiele mit Unterhal-
tungsgarantie fir Monate, aber mit
dem Super Nintendo wére es sicher
moglich gewesen, eine technisch
bessere Version abzuliefern

Marco Hdntsch

Gameplay . I

Durch lhmes und ungenaues Scrolling geht der
Spielflu ein wenig flten.

Daverspaff 1

Ein Spiel, dos man immer wieder, besonders mit
mehreren Freunden, spielen kann.

Grafik

Das SNES hitte den Anspriichen dieses Spiels locker
gerecht werden kannen. Schade!

Sound K

Ein poar Digi-Sounds, keine Musik wihrend des Spiels
— ouch do wiire mehr méglich gewesen.

Totau-cHick [E V473

lonre ................ Action/Strategie
Leve —
..je nach Paarung




Haltet Eure Game Boys
fest, die Affenbande ist
zurick! Die Kongs sam-
meln sich bereits zu
ihrem zweiten Jump
&Run-Abenteuver auf
Nintendos Kleinstem.

Natirlich hundertpro-

zentig gerendert.

Der Super Game Boy erméglicht einen Bana-
nen-Rahmen und eine ibersichtliche Grafik

igentlich war es ja nur eine Fra-
ge der Zeit, bis der zweite Teil
des erfolgreichsten Primaten-

Epos seit Planet der Affen auch im

DK LAND 2 STELLT DEN
VORGANGER IN DEN SCHATTEN

Westentaschenformat zu haben
sein wirde. Und das obwohl die

Konvertierung des Erstlings im ver-

Dixies Propellersprung erweist sich auch im
Kampf gegen Kremlings als duBerst hilfreich

Wie beim erfolgreichen Super-Nintendo-Original kénnt Ihr den fiesen Kremlings auf den Kopf
hipfen, um sie zu besiegen. Im DK-Fal3 wartet Dixie Kong auf ihre Befreiung

Auf King K. Rools Galeone miif3t Ihr Euch bis
ganz nach oben durchschlagen

Natirlich darf auch Rattly die Schlange nicht
bei der gelungenen Umsetzung fehlen

gangenen Jahr nicht ganz das hielt,

was der Titel versprach. Wir erin-

Die schwarz-weif3-Ren-
dergrafik Uberforderte den Game
Boy, so daf} die Hintergriinde stark

nermn uns

In den Sumpfgebiefen sind flinke Finger ge-
fragt, denn es gibt nur wenig festen Boden

Kong Quest. Obergauner King K.
Rool ist es gelungen, Donkey Kong
zu kidnappen. Als sein groBer Fan
lat Diddy sein Idol natiirlich nicht
im Stich und begibt sich auf eine

Auf einer grofen Landkarte kénnt lhr Euch
zwischen den einzelnen Leveln bewegen

tragen und ist daher von groRem
Nutzen fir Euch

lhr kénnt jederzeit mit Diddy oder
Dixie spielen. Die sage und schrei-

Mit Rattly kénnt lhr dank ihres Supersprungs nicht nur besonders hoch springen, sondern auch
den Zingern auf den Riicken springen, ohne dabei von den Stacheln verletzt zu werden

verschwammen. Doch Rare hat
aus ihren Fehler gelehmt und kann
mit Donkey Kong land 2 neue
Game-Boy-Malistébe setzen

Die Story orientiert sich an dem
bekannten SNES-Vorbild Diddy's

0 TOTAL! 12/96

waghalsige Rettungsaktion quer
Uber die Insel. Unterstitzung erhalf
der kleine Primat von seiner blon-
den Freundin Dixie Kong. lhre
Lowenmahne kann sie als Propeller
benutzen oder damit Gegenstande

/ \POSTTINIY

Super-Grafik,
einfaches Gameplay,
Batteriespeicherl

be 46 level sind auf mehrere Wel-

ten verteilt auf deren Landkarten Ihr

Euch frei bis zu den Stages bewe-

Auch in der GB-Version verfiigen die Cha-
rakfere iber sehr viele Animationsphasen

gen kénnt, die noch nicht gemei-
stert wurden. Dort trifft das dyna-
mische Duo auf hilfreiche Freunde
wie dem coolen Funky Kong, der



Schwertfisch Enguarde fishrlt sich natirlich nur im Wasser wohl. Seine Schwimmflossen kommen
Euch bei der Steverung sehr zugute. AuBerdem kann er blitzschnell nach vorne schwimmen

Auf dem Rummelplatz nehmt Ihr an einem
Achterbahnrennen gegen Kremlings feil
Euch mit seinem Flugzeug fast Ube-
rall hinbringen kann. In der Affen-

| Y o~ i~ \ fom Ihos
schule wartet die alte Wrinkly
)

Kong, um Euch - gegen ein ge

\ ANEGATINIA,

In einigen Leveln ruckelt
die Grafik, Cranky
Kong ist nicht dabei

5 o
-

Im Gegensatz zu Teil Eins bleibt das Bild
auch auf dem GB relativ Ubersichtlich

dato erkémpiten

‘5[;:-;3'55i-:_'1r!r'_'.- .:_j;|.! elnem der u.'_'].'%‘.-l Spei-

Miinzen — den bis

cherplatze zu verewigen. Bedau
erlicherweise tand der greise
Crr_'n']ky Kong in dem kleinen Mo-
dul keinen Platz mehr. Neben den
Bananen-Minzen sind in jedem

5 51 |
yonus-Runden versteckt

bei derem erfolgreichen Abschluf
inze erscheint, die im

aut des Spiels noch

Verwendung fin-

L

Im Wasser lavern die Gefahren unter anderem in Form des angriffslustigen Lockjaw. Eigentlich
schwimmt er ganz friedlich durch die Gegend, doch sobald er Euch sieht, beginnt die Jagd

Kein Donkey-Kong-Spiel ohne einen ziinfti-

gen Lorenlevel. Sind Eure Reflexe gut genug?

Dos riesige von Zinger bevélkerte Dornenge-
biisch konnt lhr nur in Féssern durchqueren

. ™ [ A — cemond T3
den. Um Donkey Kong land Z

ki.}l"l[_)|£—?|f {Zil_J’Cl";ZLJSPI%|6" muft Ihi

dariiber hinaus in jedem level eine

groPe DK-Miinze finden, was mit
einfach ist
Statt die SNES-Level in gekirzter

unter gar nicht so

Form zu Ubernehmen, machten sich

gt o ) P2 R b Alilhes iada oin
dle cnwic l?*'-l*:' ale I',\'v' \ lJ} e, |':_'?':_J e ein

zelne Stage mit den bekannten

AUCH AUF DEM GAME BOY IST
DK EIN AUGENSCHMAUS

Spielelementen zu fullen und den-

noch vollkommen neue ;'-”\['_'.-.';.f'_|‘a nitte

Dadurch wird das

ZU Kreieren

Spiel auch noch fur SGB-Besitzer,

Y

die DKQ@ schon haben. attraktiv
Die Schauplaize von aer Piraten-

galeone Uber den Vulkan bis hin

zum Sumpfgebiet und dem Rum

melplatz wurden ebentalls in leicht

I | f |
apgewande tfer Form ubernommen

TOTAL! 12/96

Aufgepal3t! In Pfeil-Form angebrachte Bana-
nen weisen auf versteckte Bonusraiime hin

n aller Kritikel

aer rarfie
Schaade
e I
Dixie ki
| 1 [E2]
kdnnen, da lhr immer nur die ge-
. fe r [
rade gewahlte Figur aut dem Bila-

Bei Enguardes spitzer Schwertnase hat selbst
der gemeine Lockjaw das Nachsehen

Solange Ihr in den Fésser landet ist alles in
Ordnung, doch wehe Ihr beriihrt die Dornen




Vorsicht wenn die Flut kommt! Wer zu lange
fackelt wird gnadenlos ins Meer gezogen

~HIRE PLANE-

= COIN

You'll love the way we fly’. Bereitwillig stellt Euch der obercoole Funky Kong sein Flugzeug zur
Verfiigung. Aber zwei Krem-Miinzen fiir den Treibstoff sollte Euch der Spaf schon wert sein

Wrinkly benétigt Geld fir eine neve Tafel,
deshalb kostet das Abspeichern zwei Miinzen

-

~

Sein ist die Rache! Der riesige Piraten-Geier ist der allererste Endgegner in Donkey Kong Land 2.
Doch sein Geist nimmt in einer spéteren Welt furchtbare Rache an seinen affigen Peinigern

Jeder Level ist mit einer anderen Farbgebung hinterlegt und die roten Herzen stellen Eure Leben
dar. Ihr selbst kénnt auBer der Steverung und dem Rahmen keine SGB-Einstellungen vornehmen

Sehr geféhrlich sind die dunklen Wasserlevel,
denn lhr seht nicht, wo lhr hinschwimmt

Die liebe Robbe khlt fir einige Zeit das
Wasser ab, so daf3 Ihr darin tauchen kénnt

TOTAL! 12/96

Wie eingangs bereits angedeutet ist
das Game technisch Uberwalti-
gend. Die RenderGrafik ist sorg-
faltig programmiert und die Cho-
raktere haben viele Animations-

phasen. Doch manchmal passier

es, daB die Hardware bei schnel
lem Scrolling, etwa wenn Ihr aus ei-
nem Fal} geschossen werdet, ein
wenig in die Knie geht. Der Super
Game Boy wird nicht nur in Form ei-
nes Bananen-Rahmens unterstitzt
sondern auch durch sinnvoll von-
einander abgehobene Farbge-
bungen. Das schlagt sich zum Bei-
spiel in rofer Lava, blauem Wasser
und grinen Simpfen nieder und
sorgt fir mehr Ubersicht.

Auch akustisch kann DKL 2 mit wit-

Es gibt auch nette Krokos, denen es nichts
ausmachr, wenn man auf ihrer Nase tanzt

Kleevers Feuerschwert hat seit seinem letzten
Auftritt auf dem SNES einiges dazu gelernt

zigen, ebenfalls dem SNESVobild

entliehenen Melodien und einer
ansehnlichen Palette Soundeffekie
{Jber'?el_!ger.

Rare hat sich offensichilich den er-
sten Teil nocheinmal ganz genau
f___,'l'_l{;]‘___—_j\_-_\l:—__"_:f%r' I_||_".;:- l_j':':;]:."_'ll"_-. aen £in i_‘)l’_}lel

anaeren vermel i'J t_‘.--:\l ren I_. NI

punkt erkannt. Darauthin lieferten sie
mit Donkey Kong land 2 ein sehr
solides Jump&Run ab, das aufgrund
seines durchdachten leveldesigns
und der vortrefflichen Spielbarkeit
auct '-f_“ll":;’;‘:,er-"l sfig moftiviert

Christian Henning

-

Gameplay

Die Affen lossen sich zwar ebenso gut stevern wie ouf dem
SNES, doch leider fehit der prokfische Huckepackwur.

Daverspaf

Bei Donkey Kong Land 2 kommt schnell Freude ouf, die lan-
ge anhdlt. Nicht nur fiir Genre-Fons ein Muf,

Grofik |

Die Render-Affen sind brillant animiert und der Super Gome
Boy wird sinnvall genutzt. Leider ruckelt es ob und an.

Der gutgelaunte Soundtrack und die witzigen Soundeffekte
tragen ihren Teill zur Affen-Atmosphre hinreichend bei.

TOTALI-CHECY

Jump&Run




Bei diesem Spiel stand eindeutig das Mdrchen von den

drei kleinen Schweinchen Pate, denen der bose Wolf

nach dem Leben trachtet. Die Hintergrundstory wurde

jedoch frei und in moderner Form umgestaltet.

Mitunter verschléigt es unseren Schweineprie-
ster in langweilige unterirdische Gefilde

ir befinden uns im Mittelalter
Der schweinebackige Donut
backer Bruno verteiaigt mit
wackelpuddinggetfillten Donuts und
seinem Schwert das Konigreich der
Piggs vor dem schurkenhaften ,\Wiz-
zard of Wollt'. Dieser versucht unter

 \POSTTINIY

Deutschsprachige
Bildschirmtexte, witzige
Hintergrundstory

Mithilfe seiner Gefolgswalfe, die
Macht gewaltsam an sich zu reiflen
Titus prasentiert uns ein Jump&Run
welches sich durch ein besonders

Wer nicht achtsam genug ist, der wird
schneller als es ihm lieb ist zum Schinken

einfallsloses Leveldesign auszeich-

STdr‘:-:‘_l.g:; wiederholen sich die

net
Passagen. Es gibt nur einige wenige
Feindlypen und Uberwiegend das
gleiche Hinter-
grundszenario in
unterschiedlichen
Farben. Die lanweilig gezeichneten
Figuren holpern aufgrund fehlender
Animationsphasen Uber den Bild-

schirm, und die Darstellung der Um-

gebung erinnert eher an die lei-
stungsgrenze der gufen altlen NES-
Hardware.

Auch spielerisch prasentiert sich Po-

wer Piggs of the Dark Age nicht ge-
rade innovativ. Bruno kann springen,
Schwertschlage und den sogenann-
ten Butt Slam" austihren. letzterer
ist eindeutig von Yoshi's Stampt-
attacke abgeguckt und dient lediglich
dazu, Kisten zu 6ffnen, in denen sich
diverse Exiras betinden. Diese Exiras
sind zum einen neue lebensenergie,
zum anderen verschiedenartige Do-
nuts, die der Konditor als Wurfge-

Der Junge Herr mit der dezenten Streitaxt will uns an die Speck-
schwarte. Angriff ist in diesem Fall, wie so oft, die beste Verteidigung

SCHWEINE IM MITTELALTER

Dieser Gegner erinnert zweitellos an Robin Hood Aﬂerdings hat er beileibe nicht dieselbe
freundliche Persénlichkeit, wie sie vom Helden des Sherwood Forest hinléinglich bekannt ist

schosse einsetzen kann. Die Palette

reicht dabei vom i':'.‘i""."f1'.'_.'f'l"?_.‘|“ oIS hin

zum Zielsuchdonut. Leider ist die ge-
samte Sfteuerung zu unprdzise aus
gefallen, und um
dem Ganzen dann
die Krone aufzuset
zen, wurde wieder einmal der
Schwierigkeitsgrad extrem hoch an-
gesetzt. Getreu dem Motto: Wenn
das Spiel schon nicht viel bietet, soll
es wenigstens lange dauern, bis der
Spieler es durchgespielt hat. Es

\ ANEGATIN'A 4

Sehr schwierig, viele unfaire
Passagen, unprdazise
Steuerung

Am Ende der einzelnen Level erwarten Euch
ziinftige Endgegner zum Krdftemessen

scheint, als wolle man sich die vor-
herrschende SNES-Sottware-Flaute
zunutze machen und lieblos dahin-
programmierte Titel an die ausge-
hungerten Spieler verscherbeln.
Frederic Berg

Wenn sich die Gegner in Schall und Rauch verwandeln, ist die Freude
natiirlich gro. Die Energie wird links oben in Donuts angezeigt

TOTAL! 12/96

Gomeploy - Lo

Dos langweilige Leveldesign und die ungenaue
Steerung verdrgern den Spieler schnell.

Doverspad L8

Durch viele frustrierende Stellen geht die Motivation
sehr rasch flaten. Nur Verhissene spielen weiter.

Grofik |8

Die Programmierer haben sich nicht im geringsten
Miihe gegeben, die Fihigkeiten des SNES zu nutzen.

Sound 5+

Soundtechnisch zeigt sich PPofDA durchweg miserabel.
Lediglich das Schwerigeklirre klingt ertriiglich.
TOTAL!-CHECK
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1-8 Spieler
Nintendo/HAL

Wal
.

Kirbys Comeback

mal acht - Der knuffig-

¥ "

e .

1000 i
%0

rosa Superstar kommt
endlich auf dem SNES
zu vollen Ehren:
Schluf3 mit Puzzles
und Golf, Kirby tritt
im wildesten
Jump&Run-Cocktail

o0G
o v

der Videospiel-
Geschichte auf.

fer den b\‘:_‘;_ una I.'_..-_—_.I'-]' [ :,_.__15___-__!___(_-:. [ _1|;'_.f_.;5|:i:=! n

rehlt bis heute eine schlichte rosa Ku-

Da jedes einzelne Spielchen relativ umfangreich ist und einige erst noch erspielf werden miissen,
wurde das Modul mit einer Batterie versehen, damit Ihr all Eure Spielstiinde sichern kénnt

gel im SNESRepertoire: Nicht etwa

1 ] o M) ST, o |
dal) der wohlbeleibte Bonbontarben-

K .-"I. b - -
— mit Kirby's lee Shot erse || en ene

ebenso eintallsreiche wie f'i'=e.r'r:—:|-:_i

durch-designte Golt-Variante mit Kir

v als rollendem Sympathietrager

AL CTIA

Bunt, rund, umfangreich
und brilliant spielbar,
neun Spiele in einem

warien: EI'S-""-’":Q| g

[,;h’_ |ﬂ| 5L F '_'|Ti_'—_' J.:."'lr"_:f
aut der N64-DebitMesse in Japan
gesichtet und damals von uns als OF

die-Sampler abgetan, erschien jetzt

Besonders in Sachen Technik hat das Kirby-Modul einigen zu bieten: Bei den mitunter . miayi, o :
aufwendig gestalteten Endgegnern sind ab und an sogar gelungene Mode-7-Effekte zu sehen den USA. Aut aer fechnischen

ist zwar aut den ersten
@ TOTAL! 12/96

endlich Kirby Superstar Deluxe in

T
T

Blick nichts be-

[tager ganzlich auf sich warten lield

sonderes zu erkennen, wenn Kitby al-

lerdings mit seinen Verwandlungs-

"

| ~ [ ¢ o 3
kiinsten autwartet, wird die gesamfe

Palette der SNES+typischen Effekte

Maflige Musiken, das
quietschbunte Design ist
nicht jedermanns Sache

ausgereizt = bis hin zu autwendigen

= mil \"__1.’“|:-5|':l'||If'_|'ll_'_"l" vioae-

38 PDew
n‘ ."

So habt lhr Kirby noch nie gesehen: In einer
Shoot-‘em-Up-Stage darf geballert werden



fuhrt, spendierte HAL eines der um-
fangreichsten Hilfssysteme in einem Vi-
deospiel: In lustigen Theater-Sequen-
zen bekommt |hr jeden Button-Druck
vorgebetet und dirft unter Applaus
des Publikums das Gelernte selbst
vorfihren. Dank der penibel spei-
chernden Batterie lohnen sich auch die
Kleineren" Spiele im Spiel - selbst
im Wettrennen gegen den fiesen
Obermotz werden Rundenbestzeiten
und der erreichte Spiellevel abge-

Acht in Einem

{ -.[Jl]

speichert

Um dem ganzen noch das i-Tupfel
chen zu verpassen, spendierten die
Programmierer Kirby

Unglaublich, aber wahr: Kirby Super

Star bietet Euch acht verschiedene
nen Verwandlungs-

fahigkeiten zum er-

sfen Mal die Méglichkeit, ,Satelli-
ten’-artig Feinde als Freunde ins
Schlepptau zu nehmen und deren
Fahigkeiten éhrlich den Helfern in Bak
lerspielen zu nutzen. Mt lhr Euch im

Games mit dem kleinen Knuddelhel-
den in der Hauptrolle. Als zusétzli-
ches Feature gibt es sogar noch ein
weiteres, verstecktes Bonus-Game,
womit nicht nur Kirby-Fans voll auf
ihre Kosten kommen.

Kénig Dedede will mal wieder die Luft aus dem liebenswerten Knautschball lassen. Warum eigenflich?
SchlieBlich ist Kirby doch einer der beliebtesten Videospiel-Helden iberhaupt

ﬂi l. | .
'M ‘@ %" u‘ ﬁ-a

behind the

"Kirby's
—-—1 nozzie! Fix han®™

werpse | [T RS "

3 alnil

. 0
P g

. 0

Trotz der kunterbunten Grafik ist Krrby Super Star nicht nur etwas fir Kinder. Unter der bonbon
farbenen Schale verbirgt sich ein Jump&Run, das wir ungeschréinkt empfehlen kdnnen

EinspielerModus aut die Computer-
Intelligenz der Mitstreiter verlassen,
kénnen die Bildschirmkameraden mit

tels menschlichem

neben seinen eige- NINTENDO SPENDIERTE KIRBY Poriner als zweiter
EIN 32-MBIT-MODUL

Spieler getrennt ge-
stevert werden

Angesichts der 32MBit wurde natir
lich auch mit Level-Design nicht ge-
knausert: Hat man sich durch das
recht kurze und einfach gehaltene
erste Abenteuer gebissen, werden

Aufgesogene Gegner konnen in Helfershelfer
wie Sir Kibble verwandelt werden, die bei Be-
darf auch von einem zweiten Spieler gesteuert
werden kénnen

“But first, there's
something we must do.”

Zu Beginn erfahrt Ihr ein wenig iber ,Milky-
way Wishes’, den geheimen neunten Level

Paderklarung

L

Use the fly functon when
Kirby is abuut to fall oft
a chff,

Auch das kann sich sehen lassen: Um
bei allen Spielchen stehts im Bilde zu
bleiben, erscheinen immer wieder lu-
stige Theater-Sequenzen. Hierbei wird
Euch die Button-Belegung erklart. Spielt
sie richtig nach und der Applaus des
Publikums ist Euch gewif3.

Auf den Bildern seht lhr amerikani-
sche Bildschirmtexte — die deutsche
Modul-Version wird aber sicherlich

die spateren Spiele grdBer und graBer
— ein Vergleich mit Mario-Abenteuern
liegt nicht weit. Auch versteckte Uber-
raschungen kommen Nintendo-ty-
pisch nicht zu kurz: Jump&Run-Profis
konnen neben den offensichtlichen
acht Spielen sogar ein neuntes ent
decken.
Sollfet Ihr also mit der rosa Kugel
trotz strotzender Bonbon-Farben und
ziemlich kindlichem Design keine
Berithrungsangste haben, merkt Euch
den Titel schon mal im Kalender vor
— sonst enfgeht Euch nicht nur eines
der letzten, sondemn auch eines der
besten SNESJump&Runs unter der
Sonne. Bleibt nur zu hoffen, daf® Nin-
tlendo schnell mit der deutschen Uber-
setzung fertig wird und uns hierzu-
lande im Frihjahr “97 den grofden
Auftritt des kleinen Kirby beschert
Julian Eggebrecht

TOTAL! 12/96 @

Ubersetzt werden.
Gameplay 1-
Kirby-Erfinder HAL schuf unter Nintendos Feder eine

nahezu perfekte Steverung — fost auf Mario-Niveau

Daverspad AR

Nicht nur Kirby-Fans kommen bei den acht (baw.
neun) Spielen voll und ganz ouf thre Kosten

2

thuml'roblamnmhm—bmtmllmm
hat, wird mit zahlreichen SNES-Effekten belohnt

XTI
Mﬁﬂnmmm

vor sich hin . Die Soundeffekte sind besser

TOTAL!-CHECK
LT (1 111,011
U il neun Spiele
Schwierigheil it

CONMMIES .oerreerrcnnec.UMBAGHiCh
Speicherkapazild! ............32 MBit
Erhallich .....im Handel/Frihjahr




Mit seinen kréftigen Krallen kann sich Fire-
brand auch an steilen Weinden festhalten

greiches Ghoul, hat eine schwie-
rige Aufgabe: Er muB sein Lland
vor dem Angriff auBerirdischer Mach-
te schitzen. Doch dies kann er nicht
allein. Nur der Erbe des ,Red Gar-
goyle’ kann das magische Feuer

Flebrond der Wachter des Koni-

Der dicke Baron wendet sich mit einem be-
sonderen Problem an Euch. Helft ihm!

zuriickbringen, das die Angreifer
schon friher einmal in die Flucht ge-
schlagen hat. Also macht sich Fire-
brand aut die Suche nach dem ver-
schwundenen Feuer

Das Abenteuer beginnt als reines
Jump&Run. Unser Held kann Feuer-
balle spucken, an Wanden hoch-

&

\

-
-
=
=

Greifen die Gegner mit Schilden bewaffnet
an, helfen nur Schiisse in den Riicken

Das Abenteuer rund um die befliigelten Phantasiewesen ist ein wahrer Game-Boy-

Klassiker und hat mittlerweile schon sechs Jahre auf dem Buckel.

klettern und durch das Bewegen sei-
ner Flugel recht weit springen. Um die
relativ schwierigen Hipfeinlagen zu
Uberstehen, braucht [hr schon ein ho-
hes Mald an Geschick und Gliick,
denn an jeder Ecke lauern neve Ge-
fahren, wie fliegende Skelette, Zom:

Ein Balken zeigt die begrenzte Flugenergie des Gargoyles an. Obwohl er durch das Flattern nur
Spriinge verldngern und nicht an Hohe gewinnen kann, ist das sehr hilfreich

5

landkarte frifft unser Held auch immer
wieder auf unfreundliche Gesellen
die ihn zum Kampf herausfordern
Dieser wird dann wieder im
Jump&RunModus ausgetragen. Mit
zunehmender Daver Eures Abenteu-
ers gewinnt Firebrand zusétzliche

&

DID

YOU BRING
BACE MY GREMLIN »

Meistens sind die Bewohner der Stéidlte erst dann bereit, Euch bei Eurem Abenteuer zu unterstiit-
zen, wenn lhr ihnen einen kleinen Gefallen getan habt. Eine Hand wscht die andere

bieritter oder Lavagruben. Habt |hr el
nen Jump&Run-Part erfolgreich been-
det, wechselt das Spielgeschehen in

eine Art Oberwelt. Dort werden kei-

ne Kémpfe ausgetragen, sondem in
Rollenspielmanier nach Extras ge-

sucht, mit den Bewohnern der Stad-

te gesprochen und nach Geheimnis-

EINE UNTERHALTSAME MIXTUR
AUS ACTION UND ABENTEUER

sen geforscht. Dabei erhaltet Ihr Auf-
trdge und Tips, denen lhr auch nach-
gehen solltet. Bei der Reise auf der

O

und starkere Fahigkeiten, so dab er
sich im ultimativen Endkampf auch als
wirdig erweisen kann
Wie Ihr seht, gestaltet sich das Spiel-
geschehen von Gargoyle's Quest
recht abwechslungsreich. Eine neffe
Story mit einigen oberfléchlichen Rét
seln und kniffligen Geschicklichkeits-
einlagen verspricht auch Gber lan-
gere Zeit Unterhaltung. Durch das
PaBwortsystem lohnt es sich auch
spdter immer wieder, das Modul
rauszukramen

Marco Hantsch

Die angreifende fleischfressende Pflanze ist
ein recht hartnéickiger Gegner und vertragt
einige Schiisse bevor sie sich geschlagen gibt

5 8
wW

Nach gewonnenen Kémpfen erhaltet ihr wert-
volle Gefii3e, mit denen Ihr in den Stidten
niitzliche Extras einkaufen duirft

v — ]
Trefft Ihr bei Euren Reisen in der Oberwelt auf
feindliche Kreaturen, wechselt das Spiel in die
Seitenansicht der Jump&Run-Level, in der die
Kémpfe ausgetragen werden

L eoee

‘Gameplay 3-
Der Schwierigkeitsgrod darJump&llun-hilwlhndL
Die Rollenspieleinlagen konnten komplexer sein.

Doverspo B

Dank Pafiwarter und interessanter Story wei dos
Spiel auch auf liingere Zeit zu unterhalten.

3+

Etwas frist und nicht mehr ganz zeitgemiB, aber alle
Spielelemente sind gut erkennbar,

ELTITIRNE 3-

Mehr als Durchschnitt wird nicht geboten
Sumdsihkhmohrhﬂmmdlpdim
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Durch die Méglichkeit, menschliche und vom Computer gesteverte Spieler beliebig zusammen
und gegeneinander spielen zu lassen, gewinnt das Doppel-Spiel viel an Unterhaltungswert

Gegen aggressive Netzspieler helfen nur gut getimete Lobs und harte Longline-Schlcige. Trotz-
dem lassen sich mit gutem Stellungsspiel und gewagten Hechispriingen fast alle Bélle erreichen

JIMIMY CONNORS

PRO TENNIS TOUR

Weder Sampras noch Edberg oder gar Becker sind die Nr. Eins des modernen

Tennissports, sondern Jimmy Connors, der im Laufe seiner Karriere 109 Turniere

gewann und iber drei Jahre ununterbrochen die ATP-Weltrangliste anfihrte.

Dieser Rang gebihrt auch der nach ihm benannten Tennissimulation fir das SNES.

ls Ubi Soft vor drei Jahren Blue

Bytes Great Courts vom Amiga

und PC unter dem Titel Jimmy
Connors Pro Tennis Tour fir das Su-
per Nintendo umsetzten, schufen sie
eine bis heute gilige Referenz dieses
Genres. Hervorstechendste Merk-
male sind eine makellose Spielbarkeit
und eine Reihe sinnvoller Optionen
die kaum Wiinsche offen lassen. So
wird dem Neuling der Einstieg durch
einen Amateur-Modus erleichtert, in
dem der Computer die lautarbeit

Statistiken

Was ware das beste Sportspiel
ohne umfangreiche Statistiken2
Nach jedem absolvierten
Match werden Daten wie die
durchschnittliche Aufschlagge-
schwindigkeit, die Zahl der un-
erzwungenen Fehler oder die
Erfolgsquote bei Netzangriffen
prasentiert.

In einer Rangliste werden
auBerdem die Turniererfolge
in Form von erspielten Punkten
festgehalten. Nur eine Plazie-
rung unter den ersten acht er-
méglicht die Teilnahme an der
iahrlichen Weltmeisterschaft.

des Sportlers Gbernimmt und sich der
Spieler auf die Perfektionierung seiner
Schlagtechnik konzentrieren kann
Tatsachlich gestaltet sich die Koordi-
nation aus Laufen und Schlagen nicht
ganz einfach, eréffnet aber alle denk-
baren Méglichkeiten der Spielge-
staltung. So erlaubt ein geschicktes
Stellungsspiel die freie Wahl der
Schlagtechnik. Vor- und Rickhand
konnen je nach Dauer des Knopf-
drucks und des Schlagwinkels in ihrer
Harte genau dosiert und exakt posi-

tioniert werden. Durch die Belegung
aller Buttons sind auch Stopps und
Lobs problemlos einfach auszutihren
Eine schlichte, aber sehr Ubersichtliche
Grafik, wohldosierte Sprachausgar
be, ein umfangreicher TumnierMo-
dus auf sechs Beldgen und ein
Mehrspieler-Modus, der auch das
Doppel-Spiel in beliebiger Kombi-
nation von menschlichen und CPU-
Spielern erlaubt, sind die Zutaten
die aus Jimmy Connors P. T. T. einen
Glanzpunkt der Sportspiele machen

Es darf auch auf vereisten Pléitzen bei
irritierendem Schneetreiben gespielt werden

Mit Liebe zum Detail wurden auch die
Charakfere designt. Zwar ist Con-
nors der einzige reale Tennisspieler,
aber die 15 fiktiven Sporfler haben
sehr individuelle Spielweisen und er-
innern stark an lebende Tennis-
groBen. Beispielsweise beherrscht
der Schwede Bjom Edson’ ein ex-
zellentes Serve-and-Volley-Spiel, zeigt
aber deutliche Schwéchen mit der
Vorhand. Die spanischen Spieler sind

TOTAL! 12/96 @

et

dagegen Grundlinienspezialisten,
und auf Ascheplatzen kaum zu be-
zwingen
Habt |hr also auch nur ein Fiinkchen
Interesse am Tennissport, kommt |hr an
diesem fast perfekten Modul nicht
vorbei, und denen, die bisher ver-
geblich im Hande! danach suchten,
kann geholfen werden: Konami bringt
das lange Zeit vergriffene Spiel wie-
der auf den Mark

Marco Hantsch

Gameplay 1

husgeete i lbre
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ACIPTIEY

Rectell-Hotline:

'.u}:? T Lot

New York

Yankees
Best.-Nr.246 4

v Ry
.T_*.-J‘. " -
2 g.;:,'}-; b

SPRECHENDE WECKER

JE 69,95 DM

" Nintendo
- Super-
Mario-
Wecker
Best -Nr, 431

Star-Trek-

Wecker
Best-Nr. 432

Los Angeles
Raiders
Best Nr. 234 7

AMERICAN

PFRODULC

ORIGINAL-LICENSED-

RUCKSACKE ZU

SPORTS!

M@"l

Phoenix Suns
BE“.-!'

Dallas Cowboys
ut—'w Nf 23]

-TEAMS
& CAPS

EINGETROFFEN - TOP
T, NOCH GROSSER.
IE CHAMP-VERSION.

Nr. 239

y

Chicago Bulls
Best.-Nr. 0260

Orlando Magic
Best.-Nr. 0238

caprs zu FIRTEENY] DIE CHAMP-VERSION.

ORIGINAL LICENSED

Titel : Bestel-Nummer RUCKSACKE ZU
Cleveland Indians 228
Titel BestellNummer  Dallas Cowboys 231 2
Dallas Cowboys 232 Los Angeles Raiders 233 Titel Bestell-Nummer
Los Angeles Raiders 234 Mighty Ducks of Anaheim 235 Cleveland Indians 0229
Orlando Magic 238 Orlando Magic 237 Dallas Cowboys 0232
Seattle Supersonics 242 Seattle Supersonics 241 Los Angeles Raiders 0234
San Francisco 4%er 244 San Francisco 4%ers 243 Mighty Ducks of Anaheim 0236
New York Yankees 246 New York Yankees 245 Orlando Magic 0238
Charlotte Hornets 248 Charlotte Hornets 247 Seattle Supersonics 0242
Chicago Bulls 260 Chicago Bulls 26] San Francisco 4%ers 0244
San Jose Sharks 262 San Jose Sharks 263 Charlotte Hornets 0248
Chicago White Sox 264 Chicago White Sox 265 Chicago Bulls 0260
Washington Redskins 267 San Jose Sharks 0262
Phoenix Suns 239 Washington Redskins 0266

SONDERVERKAUF

- NUR SOLANGE

Titel Bestell-Nummer Preis

* Windbreaker mit Baumwollfutter 111
Windbreaker FBI w/sw XL 249CW DM 99
Windbreaker FBI gelb/blau XL 249CGE DM 99
Windbreaker NASA silber/sw XL 250Cs| DM 99
Windbreaker NASA gold/blau XL 250CGO DM 99
* '/‘:C'J['."' 1 Wc III tzen mit FBI ur l NASA-L >lele |

FBI Cap B|c:u 253GE DM 15
FBI Cap Schwarz 253w DM 15
NASA Cap Blau 254GO DM 15
NASA Cap Schwarz 2548l DM 15
Wollmitze FBI blau 255GE DM 18
Wollmiitze FBI schwarz 255W DM 18
* Fep rngestevertes Hochleistungs Road-Kart

incl. 27 MHZ Fernbedlenung

und 2,6 V Power-Set nur noch 412 DM 45
®* Micro Machines

Power Rangers Sammler Set 807 DM 15
]9949r Formel 1 1143

* Holt euch die Oric e wal Formel 1 Madella los ]

Michael Sc humacher r erste Mal Weltmeister w urde!

Schumacher Benetton Ford 821 DM 29
Frentzen Mercedes 822 DM 29
Berger Ferrari 823 DM 29
Hill Renault 825 DM 29

SHOPSERVICE

Zahlen per Kreditkarte

—einfach und bequem

020 / 004 207 29

VORRAT REICHT -

e Der Renner aus dem Voriahr: R-Zone-die witzicsh niell ole die e -
Effekt jemals gab Inklusive 1 Spiel statt DM 89 jetzt nur noch DM 69 111

Best.-Nr. 428

e Data Pae cder cle Termin-( rgamzer € 7 ) en Funkhioner nur

noch DM 39 Best. Nr 429

* Lightsout-mach sie aus | Der Megaspal$ fir coole T ige !

Programmierbares Tastenpuzzle mit 25 Lichtfeldern.” DM 39 Best.-Nr. 800
Sega Propad 434 fir Sega Megadrive. Superpreis DM 12 Best.-Nr. 902
Heat Seef r Turbo Joypad fir Megadrive. Superpreis DM 12 Best.-Nr. 913
Segaspiel fir Mega CD: Battlecorps (Df) nur noch DM 10 Best.-Nr. 533
Jurassic Park (Dt) nor noch DM 10 Best.-Nr. 534

® 3DO Spiele Import-alle zum Superpreis von DM 10 111

SuperWingCommander Best.-Nr. 518
Way of the Warrior Best.-Nr. 517
The Incredible Machine Best.-Nr. 515
Shock Wave Best.-Nr. 514
Out of this World Best.-Nr. 511
Guardian War Best.-Nr. 621
Star Control 2 Best.-Nr. 620
Pebble Beach Golf Wings Best.-Nr. 512

* Konami Spiele Jingles auf CD Videogames DM 9,95. Bestellnr. 303
Hiilsbeck’s Shades Vol.1 DM 10. Best.-Nr. 301

* Original Sega-Sonic-Telefonkarten mit hohem Sammlerwert zum
absoluten Supertiefpreis von DM 10. Best.-Nr.905

* Donkey Kong Schliisselanhdnger nur noch DM 7. Best.-Nr. 845

“MINDESTBESTELLWERT DM 25.

MAa —Er varn 1200192 A0 11k
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FC BAYERN MUNCHEN
1997 KALENDER

§ —-_...‘__.—_--
87T Lalemdar 1997 LFALEN_n.J\P Kn[E"_UEN
1997
Star Trek Star Trek FC Bayern Borussia
Next Generation Deep Space Nine Muinchen Monchengladbach
Best -Nr. 1044 Best.-Nr. 1045 Best-Nr. 104/ Best.Nr. 102 Best.-Nr. 1030

KALENDER |DANILO)

r

te| Besteli-Nummer Bestell-Nu e

Miinchen 1860 1005 Cranberries 61010 Die Prinzen 6

FC Bayern Miinchen 1027 Guns'n’Roses 651008 Roxette 61016

Werder Bremen 028 Metalica 012 101 Dalmatiner 61019

Bor. Ménchengladbach 1030 Michael Jackson 6101 VFB Stuttgart 61032

FC Schalke 04 031 Harley Davidson 61007 Henry Maske 61023

VFB Stuttgart )32 Pamela Anderson Mickey Mouse 1009 Formel 1 61022

Karlsruher SC QA CD-Rom Calendar &  Van Halen 61035 Beverly Hills 90210 61004

FC St. Pauli 1041 Screensaver fur WWF 61003

Hamburger SV 1060 DM 19,95

VFL Bochum 1062 Best -Nr. 1050

Borussia Dortmund 1063

Bon Jovi 1001 SRR T, TR L e L e T

Fast 17 1002 : PMS SHOP BESTELL-COUPON :

Harley Davidson 1007 I _ ’ , . . mi

Michael Jaeksen 1013 I Anz. Best.-Nr. Artikel - Grofie Preis | Anz. Best.-Nr. Artikel - Grofle Preis "

Gute Zeiten, |

Schlechte Zeiten 102 ! i

Formel Eins (Autorennen) 1022 ) |

Kelly Family 1025 [ j

Star Trek 033 l |

Caught in the Act 034 I | |

Independence Day 1039 1 | ’ i

Disney Characters 1042 Gesamt .

left)gizlci?on }gji i JA hiermit bestelle ich aus dem PMS-Shop f

DepSpoceNine 1045 | ek iendns dpeipmingemed Vomane, Name :

Voyager 1046 . | . T\D‘Uh:"]“;‘“f‘egebu hr DM 7, |

Backstreet Boys 04, iy Siliuracont Bitte keine Uberweis ung! B

Kommisar Rex 48 : ST Mehrfachbestellungen bitte Stick Stral3e, Hausnummer :

Verbotene Liebe 4G ¥

Tom Cruise I Kreditkartennummer el Gaien e, e b PLZ, Ort I

Kim Basinger ¥l | zu vlfandigen Bezahln % Eigp i

Sharon Stone 1065 I Giltig bis Versandkesten _ i

Cindy Crawford o I Kreditkarteninhabe :::[Llnurl Ver ( Deturm, umerSChnH I

Claudia SCHH’EI’ 067 ' L . pelang ver i [Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigtem)

| C Van Damme VA I B i il Coupon einsenden an: I
) l ‘qu S mell:ﬁcsteller berechnen wir ab DM 180,- ProMuilShop, Postfach ‘2]7, l

| eine Versandkosten! 85554 Kirchheim, Fax 089-904 807 21 f
i 1

Durchgehende Fax-Hotline:




Die Anzahl der Anfra-
gen nach einer Fort-
setzung zum Mario
Kart- Wettbewerb hat
uns schlichtweg iber-
waltigt. Deshalb pra-
sentieren wir nun die
Fortsetzung des Wett-
bewerbes. Wie bisher
kénnt Ihr in der 150-
ccm-Klasse oder im
Time Trial starten.

Ab sofort gibt es,
ebenfalls auf Euver
Drangen, einen F-Zero
Contest. Gestartet
werden darf bei die-
sem ausschlieBlich in
der King League, Ex-
pert-Class.

Nutzt jetzt die letzte
Chance, am Unirally-
Wettbewerb teilzu-
nehmen. Néchsten
Monat folgt die Sie-
gerehrung.

MUSHECCHM CUF

Super Marlio

MARILC CIFCULT 2

SFECIAL CUF

GHO

: E

<os ST

Kart

Track No. 1:

Der ,Mario Circuit 2’ gehért zu den
Kursen, die mit pausenloser
Héchstgeschwindigkeit gefahren
werden kénnen. Fir all diejenigen,
die einen Bleiful3 Ihr eigen nennen

Track No. 2:

,Bowser Castle 2’ setzt wie alle
Bowser-Kurse absolute
Konzentration voraus. Mit etwas

Gliick und Geschick kann dafir

eine Abkiirzung genommen werden

Track No. 3:

Der rutschige ,Vanilla Lake 1" muf3
zwar ohne Winterreifen absolviert
werden, wer seinen Wagen jedoch

beherrscht, der wird sich die
Smeeng."c'iffe zu nutze machen

Track No. 4:

,Ghost Valley 3’ ist eine der
anspruchsvo”s."en Strecken des
Spiels. Ein minimaler Fehler reicht

bereits aus, und lhr stirzt mitsamt
dem Fahrzeug in die dunkle Tiefe



F-Zero

King League/Expert Class

Mute City IlI

Auf der Strecke Mute City Ill ist heizen angesagt. Die Schikane
und die scharfe Kurve sehen schlimmer aus als sie sind

Hier muf3 besonders vorsichtig gefahren werden, denn diese
Strecke birgt viele Ticken. Dafiir findet lhr dort Beschleuniger

Die Spielregeln
Schlieft Ever Super Nintendo iiber ei-
nen VHS-Videorekorder an Euren Fern-
seher an! Dabei mii3t Ihr darauf achten,
daB} Ihr das Scart- bzw. Antennenkabel
der Konsole in die richtige Eingangs-
buchse des Rekorders steckt. Danach stellt
Ihr auf einem freien Kanal die Frequenz
Eurer Konsole ein. Nun benétigt lhr nur
noch eine Videokassette, um Euren Re-
kordversuch aufzuzeichnen. Dabei mis-
sen sowohl die Einstellungen im Opti-
onsment, Fohrzeugwahl, das gesamte
Rennen sowie die Einblendung der ge-
fahrenen Zeit (bzw. die erreichten Stunt-
Punkte) nach dem Rennen deutlich zu se-
hen sein. Wollt lhr versuchen, auf meh-
reren Sirecken Rekorde aufzustellen, sorgt
bitte dafiir, daf} die verschiedenen Auf-
nahmen unmittelbar hintereinander auf
dem Band plaziert sind! Wir wisrden uns
freven, wenn lhr uns auch noch einen
Brief beilegen konntet, in dem Ihr Euren
Namen samt Adresse und Telefonnummer
gut leserlich notiert. Eure Bestzeit
(oder Stunt-Punkte) miBt lhr an
der Stelle auch noch einmal er-
wdahnen, und auch ein Foto von Euch
fanden wir toll. Cheats und ARP-
Module sind streng verboten.
Auch Rekorde, die auf einem
60-Hz-Super-Nintendo (oder
60-Hz-Modul) erspielt wurden,
sind ungiiltig. Steckt den Brief mitsamt
Eurem zuriickgespulten Tape in einen
DIN-A4-Briefumschlag oder ein Packchen
und schickt es an folgende Anschrift:

X-plain Verlag,
Stichwort ,Highscore”,
Friedensallee 41,
22765 Hamburg




TIPS & TRICKS
WANTED!

Alles Guie
zum Nikolaus!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den T&T angewiesen,
ganz besonders, wenn es um das Nintendo™ [und alle
anderen Konsolen) geht. Schicki uns also Eure gesammel:
ten Tips & Tricks, Eure Cheais, PaBwérter, levelcodes,
Special-Moves und was sonst noch so in diese Rubrik pabi
(z. B. fir die kinstlerische Eckelll)l Am besten ist es, wenn
lhr eine Schreibmaschine oder einen Compuler benuiz,
damit Mifverstandnisse beim Ubertragen ins Helt (alles
schon dagewesen) vermieden werden kénnen. Wir
erwarten sehnsichtig Eure Post! Schreibt an die unten-
stehende Adressel Wir suchen T&T zu Game Boy,
NES, Super Nintendo und Nintendo™l Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Kompletilosungen beistevert, ist egal: Jeder, der mit-
macht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergeft jedoch nicht,
Euren Absender auch im Brief anzugeben!
Denn es lohnt sichl Unter allen Einsendungen verlo-

sen wir jeden Monal drei sechsmonatige
TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Denkt bitte daran, daf
wir keinerlei Tips & Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmten Spielen veréffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funkfionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt
doch an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:

oben, unten, rechts, links, A, B, X, Y, L und R (fiir die L- und R-Button), Start,

Select, links-oben, rechts-unten (bei diagonalen Richtungen).

X-plain Verla
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 11/96 heiflen:
Michael Tewiele, Bocholt
Bernd Naumann, Habach
Christoph Sauer, Wenighdsbach

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages dirfen nicht teilnehmen.

@ TOTAL! 12/96

TIPS

» NINTENDO G4 ¢

PilotWings 64

Allen ImportFreaks unter Euch wollen
wir die praktische Abkiirzung in der
dritten Jumble-HopperMission von
PilotWings 64 nicht vorenthalten.
Die Aufgabe besieht darin, von Los

Angeles nach Washingfon zu hipten
— also quer durch die USA. Aller
dings IGBt sich der Weg erheblich ab-

kirzen. Am FuBe des Gebaudes,
auf dem ihr startet, befindet sich ein
Durchgang. Dort hineinzugelangen,

ist mit den schwierig kontrollierba-
ren Sprungstiefeln nicht ganz ein-
fach. Am besten, ihr laBt Euch von
der gegeniberliegenden Hauswand
abprallen, um direkt vor dem Durch-
gang zu landen. Im Inneren seht Ihr
ein N64-Poster an der Wand. Verlaf3t
das Gebéude durch die andere OFf
nung, und lhr befindet Euch mitten in
New York. Von dort ist es bekanntlich
nur noch ein Katzensprung bis nach

Washington. Gelangt lhr ohne Zwi-
schenlandung im Wasser dort hin, ist
Euch eine 100%VWertung sicher.
Klaus-D., Hamburg

'3 SUPERNEsS 4

Secret of Mana 2 (jap.)

Tips:

Nehmt zu Beginn zuerst die Frau mit
den lila Haaren, dann den Mann mit
den Messern und schlieBlich das
Madchen mit der Bommelmiitze! Auf
diese Weise startet lhr automatisch im
Schlof. Dort solltet lhr nach einem
Faf suchen, das lhr mitnehmen mift.
Im Schlafzimmer des Schlosses trefft
lhr auf ein Médchen, dem Ihr in den
zweiten SchloBhof folgen sollef. Habt
lhr dort mit der Zauberin (rechts oder
links oben) gesprochen, lauft lhr au-
tomatisch zur Kénigin.

Nachdem Euch der Zauberer dar-
aufhin verbannt hat und |hr den Tief-
schlaf iberwunden habt, wacht hr in
einem Dorf wieder auf, Geht dort in
das INN-Haus und sprecht mit den
leuten! |hr geht nun auf Reisen und
landet erneut in einem Dorf.

Redet mit allen Dorfmenschen, nicht
aber mit den Wolfen! Sobald es
Abend wird, sucht lhr die Gaststatte




auf und laf3t Euch in derselben Nacht
wieder wecken (Benutzt dazu das un-
tere Zeichen!). Nun geht |hr bis zum
groBen Platz, auf dem ein Schild
steht. Der richtige Weg fiirt nach
links. Gelegentlich trefft Ihr auf gelbe
Statuen, die Euch die Auffiillung Eu-
rer HP- und MP-Werte sowie das
Abspeichern ermoglichen. Ein
Stiickchen weiter begegnet Euch das
Méadchen mit dem blauen Kleid (aus
dem Schlafzimmer im Schlof}). Redet
mit lhr, und wandert zuriick zum
groBBen Platz, wo lhr nun den rechten
Weg einschlagt. Geht, auch wenn es
nicht mehr nach einem Weg aus-
sieht, weiter bis zum Ende. Danach
miBt Ihr ins Dorf zuriick zum INN:
Haus, wo Ihr getragt werdet, ob |hr
Ubernachten wollt. Antwortet mit ja.
Wenn eine lichtkugel auttaucht, folgt
lhr der Kugel, bis Ihr auf das
Madchen mit dem blauen Kleid stof3t.
Sie ist eine Fee und erhoht Eure Kraf-
te. Plotzlich knallt es, und Ihr werdet
sehen, daB das Dorf zerstort ist. Geht
nun nach Norden, und nehmt die
erste Abzweigung nach rechts! Dort
gesellt sich der Mann mit den Schwer-
tern zu Euch. Zusammen zieht |hr
weiter nach rechts zur Hahle. Eine
Kampferin schlieBt sich Euch an, be-
vor lhr auf den ersten BoB trefft. Habt

(A

lhr ihn besiegt, verlaPt die Hohle
und wandert weiter nach links zum
néchsten Dorfl Natiirlich solltet [hr
mit jedem Dorfbewohner sprechen,
bevor lhr im Norden auf das zweite
Schlof trefft. Der Kénig des Schlosses
erwartet Euch nach dem Haupiein-
gang und berichtet iber das
Manaschwert.

Nun miBt lhr zuriick zur Hohle. Autf
dem Weg, an dem |hr das Médchen
vor dem Absturz gerettet habt, zeigt
Euch die kleine Elfe einen Geheim-
gang. Mit lhrer Hilfe gelangt Ihr tber
die Schlucht. Von dort aus ist es nicht
mehr weit bis zum groben Zwi-
schengegner

Fortsetzung folgt ...

Super Bomberman 4
Mit etwas Verspdtung prasentieren
wir Euch diesmal die Levelcodes fir

Super Bomberman 4, eingesandt
von Stefan Noga aus Weinsfadt.

level PaBwort  level PaBwort
1.1 7352 1.2 8831
1.8 7255 1.4 5714
1.5 5289 1.6 1352
1.7 6892 1.8 6722

2.1 7793 2.2 6428
2.3 8492 2.4 7490
2.5 4370 2.6 6682
2.7 4677 2.8 4692

3.1 4680 3.2 2247
3.3 3725 34 782]
3.5 5890 3.6 7258
3.7 3379 3.8 6009

4.1 5389 4.2 4080
4.3 2501 4.4 5723
4.5 3211 4.6 5589

47 8902 4.8 072]
5.1 3703 5.2 2679
5.3 2479 5.4 4792
2.5 6/90 5.6 1574

Stefan Noga, Weinstadt

Prince of Persia 2 -

The Shadow and the Flame
Aktuell zum Prinzen-Nachfolger
gibt's von uns die levelcodes. Wer's
eher mit einem Levelskip halt, wird
auch bedient.

levelCode

2. CFBMGM 3. DFBMHM
4. FFBMM 5. GFBMKM
6. HFBMIM /. [FBMMM
8. KFBMNM 9. LFBMPM
10. MFBMRM 11. NFBMTM
12. PEBMVM 13. RFBMWM
levelskip:

Drisckt im Optionsmeni A + X + L +
unten gleichzeitig! Bei korrekter Ein-
gabe werden die vorbeiziehenden
Wolken etwas schneller. VWahrend ef-
nes Spiels kénnt |hr nun Select
driicken, um einen level vorwarts zu
springen.

Fred Combat Shock, Hamburg

Spider-Man -

Seperation Anxiety

Wer sich den Kampf gegen das Base
erleichtern mochte, sollte einmal das
PaBwort ,SCBCRS' ausprobieren

TOTAL! 12/96 0

Nach der Eingabe erscheint nam-
lich ein Llevelanwahlmeni.
Oliver lehnhardt, Bremen

Turtles in Time

Um den Kroten gleich zu Beginn sat-
fe zehn Leben zu verschaffen, mubt lhr
im Titelbildschirm den folgenden, et
was abgewandelien Konami-Cheat
auf dem zweiten Confroller eingeben:

dreimal oben, dreimal unten, links,
rechts, B, A.
Sebastian Dargel, Estewecht

Tetris Attack

Es soll ja tatsachlich Spieler geben,
denen kein Schwierigkeitsgrad zu
hoch, kein Endgegner zu stark und
kein Level zu unfair ist. Fiir solche,
aber auch fir Ofto Normalspieler,
ganz besonders jedoch fiir wirklich
hartgesottene KnobelFans verraten
wir den Cheat, der Euch in den Su-
per-Hard-Modus bringt. Waéhit dazu
den VersusModus im EinspielerGame

aus! Uber New Game' gelangt |hr
nun in den ,Set LevelBildschirm, in
dem lhr Hard' selektiert. Driickt und
haltet oben + L gleichzeitig, driickt
nun zusaizlich Al Der untere Teil des
Bildschirmes farbt sich rof, und schon
der erste Gegenspieler hat die Stér-
ke des Endgegners.

Eine ,Special Stage’ gibt es auch
noch: Gebt dazu im EinspielerModus




‘zwischendurch mal eben
e Ballerpartie einlegen
kann der folgende Cheat ei-

\en ersparen.

Genub einer vollen Be-

1 zu kommen, driickt Ihr im
_oben, unten, un-

Zwei niedliche
zusammen mit Unzﬁfﬁ
Tips & Tricks zu Ga

von Jorg Sudholt bei uns:
verstandlich soll ein sole

gement auch gebihrend

werden ...

level 25: 4lL1

level 75:

TIPS

das PaBwort X6GINJ45" ein! |hr
dirft darauthin gegen Bowser an-
treten.Und zu guter lefzt haben wir
noch diesen Cheat, der es Euch er-
laubt, einen Gegner auszuwéhlen.
Wahlt im Zweispieler-Modus | Vs.
Mode' an! Haltet dann im Charak-
terauswahlbildschirm auf Pad 1 die
Tosten L und R gedriickt! Nun haltet
lhr auf Pad 2 ebenfalls die Tasten L
und R. Sodann erscheinen in den
unteren vier Kasichen die Bosse an-
stelle der Fragezeichen

Akido, Hamburg

GAME Boy

Primal Rage

Den gegnerischen Dino mal so rich-
tig vermobeln, das ermoglichen die
folgenden Fatality-Moves. Haltet A
und B gedriickt, wahrend Ihr die
Moves am Ende eines Kampfes
ausfihrt!

Armadon

Her mit Euren Zeichnungen! Egal, ob mit LACRETEIICIAEIA L

Bleistift, Buntstift, Kugelschreiber oder
Olfarbe zu Papier gebracht: Wer sich an
dieser interessanten Rubrik beteiligen

mochte, der schreibt bitte unter dem
Stichwort ,Kinstlerische Ecke’ an uns.
Vergef3t aber nicht, Eure Adresse auf die
Riickseite der Zeichnung zu schreiben!

Fatih Tosunlu aus Offenbach weif3 es haargenau:
Reza entkrampft Klaus” Wade, Julian spielt gerne
Tischtennis und singt Arien, Mitch ist der bose
Schiedsrichter, Christian hat eine extrem harte Handkante,
Klaus-D. hat ein Loch in seinem linken Socken und Thomas
eignet sich prima als Torwart (Bitte auf keinen Fall diesen
Genickbruchhandstand nachmachen!!!)

THIE" ...

Dieser Nintendo-Jinger hat
schon eine ganz eckige Frisur
vom vielen Daddeln. Dank an
Christoph Saver!

_ e
by | Lt

Unser héchst akti-
ver Stammleser
Fatih Tosunlu
aus Offenbach
traut uns anschei-
nend &duferst
akrobatische
Ubungen zu

Vielen Dank fiir diese nette Idee
mit dem Bayern, Christoph
Saver aus Wenighésbach!

0 TOTAL! 12/96

Wenn'’s diesmal schon kein Mega Man ist, soll es wenig-
stens Zero sein, der unsere Augen erfreut. Besten Dank
an Hannes Gleisberg, Langebriick!




Meditation: rechts, unten, links,
rechts, rechts

Blizzard:

ToDa-Mooen: unten, unten, unten, un-
ten, oben

Chaos:

Golden Puke: unten, links, rechts, un-
ten, rechts

Diablo:

Fireball: oben, links, unten, unten
Sauron:

Flesh Eating: oben, oben, oben,
oben

Talon:

Shredding: rechts, unfen, links, oben

Animaniacs

Wer sich mit drei wilden Toons
noch etwas schwer tut, der darf
sich hier levelcodes abschauen.
Easy

DYY DYY DLY

DLY
WDD
WYW
DYL DYW DYL
DYW

WYD  WDW

Normal

DYY DYL DLY
DLL

YYD DYD
DYW
DLW
DWW
J6rg Stidholt, Rosendahl

YYW

DWW  DIW

Batman Forever

Cheats fiir die SuperNintendo-Ver-
sion um Batman und seinen treven
Gehilfen Robin haben wir Euch be-
reits Anfang und Mitte des Jahres ge-
liefert (sieche TOTALl 2/96 und
7 /96). Nun folgt eine Levelanwahl
fir das Game-Boy-Spiel.

Drickt im Optionsmeni oben,
rechts, unten, links, oben, links, un-
ten, rechts!

Jorg Siidholt, Rosendahl

48

ACTION-REPLAY-CODES

Die abgedruckten Parameter funktionieren nur in Verbindung
mit einem Action-Replay-Modul.
Wer daheim eigene Codes fir unsere Rubrik heraus-
gefunden hat (Speziell fir das Action-Replay-Modul
MK Il suchen wir Schummelcodes!), wem Parameter fir seine
Lieblingsspiele fehlen oder bestimmte Codes aus dlteren
Ausgaben sucht, der meldet sich bitte schriftlich bei uns.
Wir werden versuchen, sie fir Euch aufzutreiben und sobald
es moglich ist abzudrucken.

X-plain Verlag, TOTAL! ARP-Codes,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

An dieser Rubrik haben sich beteiligt: Roger Cuypers, Duisburg,
H. Kostka, Berlin, ,Dietrisch Gembehar”, Dominik Didion, Bex-
bach, Bastian Fiek, Petershagen

SUuUPERNES 4

Final Fight 3

7EQ5 5847  unendl. leben Player 1
7E06 5847  unendl. leben Player 2
7E04 0563  unendl. Zeit

NBA Jam T. E.
Die folgenden Codes funktionieren auch

im TournamentModus.

7E22 4401 Tournament immer ,on’

7E22 4618  Shotclock steht immer
auf ,24 sec’

7E22 4803 unendl. Zeit

7E22 AA01  Hot Spots immer ,on’

7E22 ACO1 Power lcons immer ,on’

7E22 4EQ04  Juice immer x 4

Bei der Anwendung des folgenden Co-
des ist es moglich, allen Spielern die-
selben Fahigkeiten zu geben, jedoch
kann ein einzelner Spieler nur bedingt

mehrere Codes gleichzeitig nutzen.

7EOX EEYY  Fahigkeiten verleihen
X=7 Player 1
X=8 Player 2
X=9 Player 3
X=A Player 4

YY = O1-FF (Power Up Push, Quick
Hands, alle Fahigkeiten etc.)

Beispiel einer unméglichen Kombination

zweier Codes:
7EQ7 EEQ1
7EQ7 EEO8

Power Up Push fir PI. 1
Power Up Fire fir PI. 1

Secret of Mana (ARP IlI)

7EE1 81BF  unendl. Energie

7ECC 6CBF  unendl. Geld

7ECF BXOY  Waffen und Orbs
bestimmen

=128 Klave

X=9 Schwert

X=A Axt

X=B Lanze

X=C Peitsche

X=D Bogen

X=E Bumerang

%=F Speer

Y = Anzahl der Orbs fir die entspre-
chende Walffe (Beispiel: 7ECF BQO8
Mana Schwert)

7EE1 CXYZ  Woaltfenlevel veréndern
X=0 Klaue, Schwert

N= Axt, lanze

X=2 Peitsche, Bogen

X=3 Bumerang, Speer

Y und Z: Y verdndert den level der erst-
genannten Walfe, Z verandert den Level
der zweitgenannten Walfe (Beispiel:

7EE1 C245 setzt den level der Peit-
sche auf 4 und den des Bogens auf 5|

Wolverine

7EOB 7E05  unend!. leben fiir
Wolverine

7EOB 8205  unendl. leben fir Beast

7EOB 8105  unendl. L. fir Gambit

7EOB 8005  unendl. leben fir
Psylocke

7EOB 7F05  unendl. leben fiir
Cyclops

X-Kaliber 2097

7EQA 3EO5  unendl. leben

7EOA 18A0 unendl. Energie

7EQA 2160  unendl. Zeit

VERMISSTE CODES

Back to the Future Il

7EO00 9A03  unendl. Energie

Mega Man X

7E1F 8009 unendl. leben

7EOB CF14  unendl. Energie

7E1F 7ZAXX  levelanwahl,
XX=01-12

ZE1F BIXX  Restart-PointAnwahl,
XX=01-12

7EOC 0301 Mega Buster

7EOC 0302 X-Buster

7E1F 885D  unendl. Homing

Unendlich Munition fiir die Waffen:

7E1F BASD C. Sting

7E1F 8C5D R. Shield

7E1F BESC F Wave

7E1F Q05D  Storm Tornado

7E1F 925D E. Spark

7E1F 945D B. Cutter

JE1F Q65D S lce

7E1F 990F  komplette Ausriistung

7E1F 7EBS  Ryus Feuerball
verfigbar

7E1F QAXX  Energieeinheiten,
XX = max. 99

7E1F 7FO1  SchluBsequenz

Metal Marines
7E1D A3B9
7E1D ATBRQ

unend|. Energie

volle Kriegskasse

Pinball Dreams

7EOQ0 BFO4  unendl. Kugeln

TOTAL! 12/96 @ = :




T1PY & TRIC

yﬂb

Star Trek - Deep Space
Nine (SNES)

Daniel Egan wiirde sich sehr iber
die PaBwaérter zu diesem Spiel freu-
en. Wer hilft ihm weiter?

Star Trek - Star Fleet Aca-
demy (SNES)

Frank Mé&hring hat erfahren, daf®
man mit der Excelsior Class zu ei-
nigen unerreichbaren Orten ge-
langen kann. Wie geht das, sind
da noch mehr versteckte Missio-
nene

Might & Magic Il (SNES)
Bei Sebastian hat sich eine ganze
Menge an Fragen angesammel,
die wir hiermit weitergeben: Wo
findet man den 8erPaB, um mit
Hilfe des Geistlichen an Coraks
Kérper heranzukommen? Wie kann
man Kreuzritter werden? VWas be-
deutet der Satz; ,Tag 93 ist der
Tag der Natur.”2 Wie ist der
Name des gefligelten Plerdes, das
man in der Tundra suchen soll,
und wo findet man es?

M.
-
I
- M-
.
- M.

Bionic Commando (GB)
Stephan Rigo gelingt es nicht, im er-
sten level in die untere Tire zu ge-
langen, da er nicht wei, wie man
sie offnet. Ahnliches passiert ihm in
level 8, wo er an der Tire zum
Zwischengegner scheitert. Was ist
an diesen Stellen zu tun?

Rival Turf (SNES)

Florian sucht nach einem Cheat
fir dieses Spiel. Wer verrét ihm ef-
nen¢

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Doch das mufl nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kannen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen

konnen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiflig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag  TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 ¢ 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Dragon View (SNES)

Inge Baumann hat sich schon so
lange durch die Gegend gekampft,
daf sie inzwischen schon den Mo-
sterRang hat. Sie ist dem Hinweis
des Weisen gefolgt, hat alle fiinf
Crests mit Hilfe des Spiegels auf-
gesucht und kommt trotzdem nicht

weiter. Auf ihren Streifziigen hat sie
ein Gebaude in der Wiiste und
den Sekira-Tempel entdeckt, kommt
aber nirgends hinein. AuBBerdem
fragt sie sich, wie man die schwarz
en Statuen in den Caves bewegen
kann. Kann jemand weiterhelfen@

Brandish (SNES)

Einige Fragen quédlen Wolfgang
Gensch bei diesem Spiel: Wie fin-
det man in Level Foriress 1 den
Ausgang? Was mufd man im
groBen Raum mit den Schaltern

o TOTAL! 12/96

tun, um die Séulen in die richtige
Reihenfolge zu bekommen2 Wo
findet man die dritte Box2 Wie
kommt man auf die Insel in Level
Cave B7¢

Cliffhanger (SNES)
Udo Stienen wiirde gerne wissen,
ob jemand einige Cheats kennt.

Antworteh

Zelda IV (GB)

Florian Reichart kann Bernd einige
Tips geben, wie man im Reptilien-
felsen an den Schatz kommt, der
sich im dunklen Raum links neben
dem Zyklopen befindet. Um an
diesen kleinen Schlissel zu kom-
men, ist ndmlich zundchst einige
Vorarbeit zu erledigen, da dafir der
Somaria-Stab benétigt wird.,

Als erstes werden drei kleine Schlijs-
sel bendtigt. Danach geht es in
den Raum, in dem zehn sprengbare
Steinblécke sind. (Vom Eingang
aus nach oben, oben, rechts, oben,
rechts, rechts, oben gehen.) Dort

wird an der linken Wand ge-
sprengt, im nachsten Raum sollte zu-
mindest eine Fackel mit dem Zau-
berpulver angeziindet werden, da-
mit man auch den zu Gbersprin-
genden Abgrund erkennen kann.
Danach geht es weiter nach links.

Im letzten Raum des Ganges fiihrt
eine Treppe auf ein Podest. Dort be-
nutzt man den zweiten Schlissel
und geht nach rechts. Mit dem Ent
erhaken gelangt man auf die ge-
genuberliegende Seite, der letzte
Schlussel wird an der Steinbarri-

kade benutzt. Am Ende der Treppe
wairtet eine Kiste mit dem Somaria-
Stab, aber die ist vorerst noch un-
erreichbar.

Weiter unten wartet schon der Zwi-
schengegner Boxos auf eine Tracht
Prigel. Ist er besiegt, erscheint ein
Warp-Strudel, der benutzt wird.
Am Ziel geht es nach oben, rechts
und dann nach unten. In diesem
Raum mussen nun alle Gegner be-
siegt werden, um eine versteckte
Treppe sichtbar werden zu lassen.
Die ndchsten Schritte fihren nach
unten und rechts. Sobald man wie-
der an der Oberfléche und einen
Bildschirm nach unten gegangen ist,
folgt eine Auseinandersetzung mit
dem Boss Smasher. AnschlieBend
wird weiter links die obere Wand
gesprengt, um einen Raum mit ei-
nem Kristallschalter freizulegen. st
dieser umgelegt, ist der Somaric-
Stab errungen. Jetzt brauchen in
besagtem Raum nur noch die bei-
den Fackeln mit besagtem Stab
angezindet werden, und das Pro-
blem ist gelést.

Vortex (SNES)
Marcus Wierach und Thomas



Wotzlaw verraten Maik die ge-
suchten Cheats: CTGXF ermaglicht
die levelanwahl, HVZSM bring
die Unverwundbarkeit, JTTS] sorgf
fiir unbegrenzte Energie und WSV-
1Q liefert unbegrenzt Munition
Und die levelcodes gibt es auch
gleich noch dazu

Cryston: YFGIW

Voltair: RWXVP

Thermis: DHINC

Magmeno: BGVRG

Vortex 2: JNBTK

Trantora: XLQMB

Tim in Tibet (GB)

Thomas hat auch gleich noch die

levelcodes fur Sebastian auf lo-
ger. Sie lauten 315, Q07 und 623

Mega Man 7 (SNES)

Dennis Ginther hilft Kenny bei der

Suche nach dem Buchstaben ,U”
Das Teil befindet sich in der Cloud:
Man-Stage, wo auf der unsicht
baren Briicke beim Springen eine
weitere Briicke sichtbar wird, die

man aber nur mit der Rush Coil er-
reir_‘_hen |((;:m:'1 Wenn man dann
auf dem kleinen Stiick Bricke kurz
vor dem levelende steht, sollte man
die leiter hinaufklettern. Dort be-
findet sich rechts ein Extraleben,

links geht es weiter zu der Platine

mit dem gesuchten Buchstaben
Um auf die kleine Bricke links von
dem Extraleben zu kommen, sollte
man sicherheitshalber mit der Rush
Coil springen. Jetzt nur noch ein
weiterer Sprung, und der Buchsta
be ist gefunden

Donkey Kong Land (GB)

Simon Elchlepp wei3, wie Anja
an das K" gelangt. Gleich zu Be-
ginn des levels mul sofort nach

|||‘|‘r<5 gesprungen 'v’\f'E'_-'.‘Fd'rE‘I'I Dort ist

Super Mario RPG (SNES)
Hier ein kleiner Tip tir alle, die

sich wie Karin in Marrymore test

|
aer

gefahren haben: Die Tiren in

Kirche knnen nur durct

timefes und schwungy

S0l
peln geofinet werden

Lufia Il (SNES)
Alf Briickner hat absolut keine Ah-
nung, wie es in Dankirk weife

o

hen soll nachdem das

gestohlen wurde. Zugegeben, es isf

ein Faf, das nach oben fahrt, also
ist Eile geboten. Oben gelangt
man dann auf eine Platform, auf
der sich das K befindet.

war doch
- o | [ = ~1 ) o
Cave so ein Glasblaser. Ob der mif

einer Kopie aushelfen kann?

in der Ndahe de

.B. GAMESis:

BEender 871 7515

871 7555 A n dre as

e B LD
| .Wt;’.?

ee NEU e
DER Videospiel-Laden
in 23558 LUBECK!

Moislinger Allee 40a /
Ecke Fuchtingstr.
(erster Stock)

Mo-Fr: 12-20 Uhr
Sa: 10-16 Uhr

Nintendo 64 ........us cdll
Super Mario 64 .....us «cdll
Pilotwings 64 ......us cdll
KiGold ...........us call
Wave Race 64 ......us call
Final .............us cdll

Mo-Fr 12:20 Uh » Sa 10-16 Uhr

o flle lieferbaren deutschen Sony PSK & Sega Saturn
Games auf Lager!!! = Komplette kostenlose Preisliste
fiir PSN, Saturn, Jaguar, SNES, Mega Drive, Mega CD,
und Nintendo 64 anfordern! * Tdglich neue Import-
Spiele * Die noch nicht lieferbaren Spiele
dieser Anzeige kinnen vorbestellt werden!
Annshmeverweigeren, der von uns gelieferten Waren,
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
DM 20,-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Unser
Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberthrt, Unfreie Lieferungen werden nicht angenom-
men. Lieferbedingungen: Porta DM 6,35 + NN Ab 300.-
DM portofrei * Druckfehler, Preisanderungen und
Irrtiimer vorbehalten « Keine Haftung fur Kompatibilitat
Auch Hindler willkommen!
Fax: D451 - 8717565

Ultima
Spieleber 9,

Action Replay Il . .. ...
Universal Adapter ,Fire” . .
Donkey Kong Country Il
Fifa Soccer 97 .........
Jimmy Conners Tennis . ...
Lufia mit (Spieleberater)
Sim City 2000 .........
Street Fighter Alpha ll . . ..
Terranigma (mit Spieleber.)

Worms
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Sie uns unter folgender Telefon-Nummer

0171/ 6443006

hen :

erreic
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VERKAUFE

Achtung! Verkaufe lllusion of Time
DM B8O Aciraiser 2 DM 45, Sim
City DM 60, Tiny Toon Adventures

DM 40, alles 100%ig O.K. Schreibt

- mit Tel“Nr. an M. Panter. Demminer
StraBe 12, 17126 Jarmen

Act. Replay 2, Top Gear 2, Wild
Guns, Power Rangers, EWJ, WWF-
Row, Hagane, Sparkster; S .-
Probotector und viele andere Spiele
fir SNES fir DM 20-50. Tel.:
0346/3-97998. Andreas

Cool Sfoi‘, FZero, NBAJam, DKC
2, Mickey Mouse The Magical
Quest (US], Star Wars 2 (US), US-
Pal-Adapter nur als Set! Fiir DM
3501  Tel.: 04821-82612,
Sebastian, ab 13.30 Uhr

DKC 1 + 2 je DM 60, Secret of
Mana DM 50, Super Mario World
] DM 40, Secret of Evermore DM
60, Super Mario Kart DM 30. Tel.:
09133-857, Matthias, ab 17.00
Uhr

Might and Magic Il v. ll, Eye of
the Beholder, Wizardry V, Breath of
Firell, Final Fantasy lll, Super Turrican
l, Primal Rage, Yoshi's Island und
Cutthroat Island. Preis: VB. Tel.:
06104-44686, Murat, AB

SNES Ascii-Pads + 33 Spiele, u. a.
NHL 96, FIFA Soccer @5, StarWing
u.v.a. Alle Spiele originalverpackt

e T

PLASER 10
Pyl T s

[ . o ™ S

3

Soulblazer (SNES) |

und mit deutscher Anleitung fiir DM
1700. Tel.: 02823-29265, Andié

SNES mit 10 Spielen, auch
einzeln, z. B. Stunt Race FX
Unirally, Syndicate. Ein Joystick,
zwei Pads, ein Scoremaster-Pad,
Action Replay MK 3, Super Game
Boy und Abdeckhaube. Alles mit
Verpackung und Anleitung. Kompl.
DM @20. Tel.: 04122-55471

Christoph

SuperNES mit 10 Spielen + Super
Game Boy, Preis: DM 650,
Einzelne Spiele z. B. Secret of
Mana, Virtual Soccer, Blackhawk,
Theme Park, Int. Soccer Deluxe fiir je
DM 60. Tel.: 07032-35578,
Stefan.

evil. auch noch

TS WIRR T | Tk- e
1

‘SuperNES + Die Schone und das

Biest DM 20, Frantic Flea DM 20
und Donkey Kong Country DM
80.Zusemmen mit Spieleberater
SMWII und DKC DM 249 Tausche
gegen:Piq-y_srmion + Pad. Tel.:
7/03-8549, lohamnes
Tiny Toon Adventures DM 35,
legend, DM 40, Shadowrun DM

45 und Urban Stike DM 50. Tel.:
0731-56433, Robert, zw. 18.00

und 20.00 Uhr erreichbar
Uh, toll! Tousche und verkaufe
Top-Spielel Tausche WWF-Arcade
und Primal Rage gegen Toy Story
grosh Dummies!
Verkaufe andere Games zwischen
DM 60 und DM 100. Tel.: 06587-
452, Marcus :
Verkaufe Aciaiser |, Dino City je
DM 30, StarWing, Turrican,
Probotector, Cool Spof, Axelay,
Young Merlin je DM 40. Skyblazer
tir DM 50. Tel.; 02244-4415,

Rene

Verkaufe Aladin DM 40, Jimmy
Connors Tennis und Mickey Mania
je DM 50. Fir Game Boy MM
Power Rangers DM 15, Super
Mario land 3 DM 20. Tel.: 04361-
1238, Heinz

Verkaufe Asicrix und Obelix (DM
50}, Mickey und Minnie (DM 50),
Indiana Jones (DM 40}, Might &
Magic 2 (DM 30] oder alle
zusammen DM 150. Tel.: 04247-
1303, Stefan

Verkaufe (auch einzeln) 10
SNES-Spiele, z. B. Theme Park, +4-
Spieleradapter fir nur DM 250.
Verkaufe auch alle méglichen
Zeitschriften (ab 1992). sowie 2
Mega Drive- Tipbiicher. Tel.: 0351-
2014134, Andreas

Verkaufe Breath of Fire | + Pl G,
Ogre B. je g. G. ab DM 100
Chrono Tr., Mario RPG je DM 100.
F.FIl DM Q0. Sc. of Manag,
Soulblazer je DM 70. Wiz. V DM

-
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60, alles USSp. + FPI Tel.: 04763
7940, Volker, Do., 18.00-20.00 Uh
Verkaufe Bubsy DM 40, lost
Vikings DM 40, Animaniacs DM
50, Pop'n Twin Bee DM 40
Sparkster DM 40 und Goof Troop
(US) DM 40. Verkaute auch Game
Boy-Spiele. Tel.: 08624-1830
Michael

Verkaufe Chrono Trigger, Fina
Fantasy lll, Breath of Fire 1l, Secret of
Mana, lllusion of Time, Shadowrun
Flashback, Desert Strike, Super Air
Diver. Tel.;: 0202-641645, Martin
Verkaufe FIFA Soccer 96, N.
Mansells F1, S. of Evermore @ DM
59. Young Merlin, MM, Connors

T S - T e B e e

Poe mumes e o L i e

Tennis, Striker & DM 49. DK Cauntry
2 DM 69. StarWing, Terminator,
Super Mario World & DM 39. Tel.:

0306757641, Heiko

Verkaufe folgende US-Spiele:
Brainlord (DM 50}, 7th Saga (DM
30}, King Arthur (neu; DM 601,
Dragon View [DM 50) oder alle
zusammen fir DM 165, Tel.:
04247-1303, Stefan

Verkaufe Game RBoy mit 8
Spielen, wie z. B. Bugs Bunny o.
Super Mario land 2 fir DM 200,
verk. auberdem @ SNES-Spiele, wie
z. B. Sio.M. oder Zelda fir je DM
4050 Tel.: 05221-80901, Ralf
Verkaufe quicrhalienes SNES, 17
Spiele, SGB mit 3 Spielen, Action
Replay 3 und einem Mulii-Adapter
for DM 1050. Tel.: 0711-756263,
Benni, von 14,00-16.00 Uhr
anrufen.

Verkaufe: Mario Paint, Mario
World,  Mario = All ~  Stars,
Weaponlord, Primal Rage, Mega
Man %-3, Micro Machines 2 und 1
Game Genie. Tel.: 04122-44708,
Dennis

Verkaufe MD-, MCD-, PSX-,
SNES-Spiele und Zeitungen
(Gamers, Sega Pro, Video Games)
Alles in TA-Zustand. Tel./Fax:
0821-437995, Ralph

Verkaufe MegarloMania, ARP 3
Populous, Flashback, Final Fight 2,
Power Monger, Syndicate, E.WV. Jim
je DM 80. Suche Final Fantasy,
Might & Magic, Lufia u. a, Rollen-
und Strategiesp. Tel.: 03476
811846, Marcus

Verkaufe Mega Man X fir DM
60 und Power Rangers-Movie DM
60. Tel.: 02432-49797, Sascha
Verkaufe Niniendo Sammlung,
SNES + 51 Spiele und Zubehor
sowie alle TOTALl-Ausgaben. liste
gegen Rickportol Kai Kiinne,
lessingstraPe 39, 63688 Gedem
Verkaufe Pulty Squad, Asterix und
Obelix, Rainbow Bell Adventures,
Bubsy, Magical Quest, Gool Troop,
The Brainies, ARP 2 fiir je DM 50
Tel.: 0611-87568, Manuelo
Verkaufe Sccret of Evermore,
DKC 2, Super Mario World 2,
StarWing, B. o. F. 2, All Stars
Bubsy, S. 0. M., Sireet Fighter ||
Turbo. Bernd Knatterloher
HofgartenstraBe 20, 83527 Haag
Tel.: 08072-8281

Verkaufe SNES, 8 Spiele (u. a.
WWF-Raw, True lies, Schlimpfe)
ein Pad, ein Scoreboard, PaBworter
Donkey Kong Video, 10 Com.Mags
(NP DM 1800). VB 600 DM. Bei
vollem Preis ein Game Boy-Spiel
gratis. Tel.: 09181-1518
Christoph, ab 18.00 Uhr
Verkaufe SNES mit Castlevanio
2, Super Ghouls 'n" Ghosts
Cybernator, Mega Man X, Metal
Warriors (US), Demon’s Crest
Slammasters Super Tennis fir DM
420. Tel.: 0611-467207,
Christoph

Verkaufe SNES mit sechs Spielen,

zwei Controllern und  Super
Nintendo-Tasche. Tel.: 062 1-
851412, HansDieter, zw. 14.00

Clayfighter (SNES)

T oW
EEvAR -

. - i o - .'._-.
i . g i 255
[oBlgmet - Beel

International Superstar Soccer Deluxe (SNES)

und 19.00 Uhr

Verkaufe SNES mit US-Adapler,
zei Conlrolpads, Action Replay Pro
2 und vielen guten Spielen wie z. B.
International Superstar Soccer Deluxe
(NP DM 149} und anderen: Preis VS
Tel.: 05295-1814, van Amediek
Verkaufe SNES plus ein Pad +
Adaptei fir Jap.- und USSpiele +
sieben Spiele (u. A. FIFA-Soccer 96,

WWE-Raw] mit" vielen Tips.
Technisch 100% OK. NP DM
1300 fiir nur 500 DM. Tel.: O30-

5431062, Marco

Verkaufe SNES + zwei Pads +
Super Game Boy + 18 Top-Games,
Secrel of Mana, Zelda, StarWing,
Super Metroid, |.S.Soccer D., +
TOTALL- und Clubhefte u.v.m. [NP
DM 2300). VB DM 1300. A. org.
verp. Tel.:02933-78305, Eric
Verkaufe SNES-Spiele
[neuwertig): DKC1, Schlimpfe,
Super GB, Plok, Pac Attack, 200 L
usw. DM 70 pro Spiel. Tel.: 0271-
21497, Patrick

Verkaufe SNES-Spiele Plok,
Axelay, Vortex, Stargate, F-Zero,
StarWing, Crash Dummies, Super
Castlev.lV, Blues Brothers, Super
Ghouls ‘n" Ghosts je DM 35/5t.
Rise of the Robots DM 30. Zus
mogl., Tel.: 02841-44125, Werner
Verkaufe SNES-Spiele: 12 Stiick
und Action Replay MK 2 fir DM
500. Tel.: 06897-728276, Frank
Verkaufe SNES-Spiel Yoshi's
Island (noch originalverpackt). FP
DM 60. Tel.: 030-5225571, René
Verkaufe SNES : zwei Pads,
sieben Spiele ([Marioc World 1,
Super Probotector, SunsetRiders,
Super Swiv, Castlevania 1V,

E RTami. TR e o B

.

Super Probotector (SNES)

Wrestlemania, Fatal Fury). NP DM
1000 fir DM 330. Tel.: 06022
4643, Reimar

Verkaufe Siunt Race FX und FIFA
International Soccer fir je DM 35
Zelda DM 45, StarWing DM 30
ISNES + Pad DM Q0, Secret of
Mana VI DM 60, Street Fighter ||
Winter Olympics je DM 35. Tel.:
0911-407006, Marc

Verkaufe Super Mario Kart, Zelda
3, WWF Raw + Video, Robocop
vs. Terminator, WWF Wrestlemania
US), lllusion of Time, Asterix und
Obelix DM 60, Batman und Robin
DM 60, Street Racer DM 40. Tel.:
0491997223, Timo, ab 19.00 Uhr
Verkaufe/Tausche fir SNES
Secret of Mana (US), Breath of Fire
| C.Oy?ngiﬂer 1 Streetfighter |
Turbo und viele mehr! Tel.: 07031-
6/3/74, Michael
Verkaufe/Tausche iiber 20



_ Spiele z. B. Phalanx, Vortex,

- Cybermn. (alle US), Pocky + Rocky 2.

 Actraiser 2 Humans, Flashb,

Dragon lair, Spindizzy, Hulk, logic
' 'B‘emgb, Copt, Ametica, AR | und 2
CB-Sp. Tel: 02501-58613, Jorg
Verkaufe Tiosund-TricksBiicher fur
MD
PaPworter, Cheafs u v.m. von 250
Spielen aut tber 350 DIN Ad-Seiten
for nur DM 35 und, neu, SNES Teil
2. Tel/Fax: 0821-437995, Ralph

Verkaufe TOTAL 1/04 - 10/95

for DM 150. Suche Toddllers und
Mechwarrior 3050. Tel.: Q221
. 5952398, Harald . e

 Verkaufe TOTAL 6/93-6/96 fir

= AT .

.@ -

ihd  SNES  ARP-Codes:

Stargate [SNES) : L

- 0711:5282797, Uwe , von 16.00-

19.00 Uhr .

Verkaufe Zombies, SFQrg.qfe_ e
StarWing fur je DM 40. Super SF 2.

und NBA live 96 je DM 70. ARP 2

Super Metroid (SNES)

DM 200. SNES-Spiele Alien 3,
Axelay, The Chessmaster, Desert
Fighter, Flashback, Parodius,
StarWing, Super Metroid, Super
Probotector je DM 40. Tel.: 0511-
757780

Verkaufe Yoshi's Island DM 80,
Super S. F. 2 DM 70, Diddy's Kong
Quest DM 80, Secret of Evermore
DM 70, S. Turrican 2 DM 60.
Pitfall, Actraiser 2, Probotector, S.
Castlevanio 4 fur je DM 50. Tel.:

e R R R R E R R N N RN AR N N R N R R R R S R R R R R R R R SR S R R R R R R R R R R R RN NN NN NN RN NN R

und EW] je DM 50. Earthbound und
NHL 96 ie DM 65, Chrono Trigger
und S. o. E. je DM 80. Breath of
Fire 2 DM Q0. Tel.; 09331-89334,
Tobias

Verkaufe 20 Spiele fir SNES
(olle dt.), DM 25 -50 + Versand.
Tel.: 04321909729, Frank
Wahnsinn! Jeizt ist es da, Tips &
Tricks-Buch, Teil 2 fir SNES (PaBw.,
levelc.. ARP-C., Cheats...) von 350
Spiele. Auf 550 Seit, fur nur DM

| 50.Tel 0821437995,

zwalf 5}316[8 1@ DM 2@ un

Dik, tglichab 1500 Uy~

_ Aufgepasst! Ich suche alle SNES-
Games mit Karfon und Anleitung. Fir:
alte Spiele gebe ich DM 10-15, Fir
. neuere Games gebe ich auch mehr
Geld. Schickt mir aber mind. 5
Spiele. Tel.: 089804955, Jokob

Hilfe! Wer verkauft mit Mega Man

X3 (mit Anleitungle Tel: 0211

2220606, Torsten -

Ka-r,l-Heinz-Rummeniggefs-
Player Manager firs SNES, nur die
dt Mersion. Biete bis zu DM 75!

Nur mit Original-Verpackung und

Anleitung! Tel.: 040-666688, Tobi,

ab 19.00 Uhr

- Suche dringend Super Turrican 2.

Nur mit Anleitung und Verpackung in

gutem Zustand. Zahle DM 70. Tel.:-

02214912347, Christian, von
Mo - Fr., 17.00:20.00 Uhr
Suche fir SNES Pirates, F1 Position
und DKC 2. Verkaute: WWF Royal
Rumble, Super Soccer, Mario Paint
und Pit Fighter j¢ DM 50. Tel.:
065618631, Udo
Suche ginstige SNES-Spiele (DM
10-30). Es sollten: Action-,
Adventure-, Jump and Run-,
Shoot'em’up-Spiele sein. Diese
Anzeige gilt ein Jahr. Tel.:05439-
1491 Michael
Suche Outlander, wenn moglich
ut erhalten und mit Anleitung. Zahle
Eis DM 55 oder tausche Gods
gegen Outlander. Tel.: 0421-
603120, Heino
Suche Theme-Park-Codes fiir Action
Replay 2 fir unendlich viel Geld.
Tel : 0402514789, Christian

cf Mario

1+ F-Zeto + Super Soccer fir SNES
DM 100 Tel: 0358/72-36530, -

Anleitung ' und den
Videoadapter ,Stereotonkabel mit

CAME ROY

_ Achtung, verkaufe fir Game Boy

- Final Fantosy legend Il Angebote =
{nut Berlin) unter Tel.: 030-
6021566, Johanna

Suche Turbo Joysticks, Dynablaster,

 Adv. of Dizzy, Meteroid und Dream

Master F

. Claylighter+ Megalomania (SNES).
- Alles mit Verpackung + Anleitung.

[NES). ' Suche =~ auch

Verkaufe drei Game Boy-Spiele.
Tel: 05601-87317. Tobi

~ Suche fiir SNES die Anleitung, den

Super-Game-Boy-Adapter  mit
Audio-

Scartkabel” preiswert! Dringend!

_Te| - 02362-43797 Ralt

VERKAUFE
TR 082128 d.  5/95,

9-11/95 2-10/96, Sonderheft:
Tip & Tricks 1/94

losungsbuch Zelda Il fir SNES und
PC Games-Sonderheft: Adventures
fir zusammen 60 DM. Tel.: 02369-
21284, Jirgen Keiber

SUCHE

Suche fir Game Boy: Star Wars
lund Indiana Jones!!! Dringend fir
SNES : Nur die Verpackung und
Anleitung im Neuzustand fir Star
Wars 1 + 2 und Indy G.A. Tausche
auch 1:1 Tel.: 02362-43797, Ralf

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)

O VERKAUFE
D SUCHE
D TAUSCHE

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

O Super Nintendo
O NES
DO Game Boy

O Hardware & Zubehor
O Sonstiges

Datum

Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlagen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fir eine bestimmte Heftnummer. TO-
TAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhéltnis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seridsitéit der
Anzeigeninhalte nicht iberprifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf} im Anzeigentext stehen.




SNES

7th Saga, the
Actraiser
Actraiser 2
Actraiser 2
Addams Family, the
Addams Family, the
Aero the Acrobat
Aero the Acrobat
Aerobiz Supersanic
Aladdin

Alien 3

Alien 3

Alien vs. Predator
Another Waorld
Ardy lightfoot
At of Fighting
Asterix & Obelix
Asterix & Obelix
Axelay

Axelay

B.O.B,

Batman Forever
Batman Forever
Batman Refurns
Batman Returns
Batman&Robin
Baftletoads
Batiletoads
Batfletoads —
Double Dragon
Beavis & Butt-Head
Blackhawk
Blackhawk
Blackhawk
Blackhawk
Blackhawk
Blackhawk

Blues Brothers
Bombuzal
Braines

Breath of Fire
Breath of Fire Il
Breath of Fire |
Breath of Fire Il
Bubsy

Bubsy 2

Buster Busts Loose!
Castlevania IV
Castlevania X -
Vampire's Kiss
Choplifter Ill
Chrono Trigger
Chrone Trigger
Chrono Trigger
Chrono Trigger
Circus Mystery
Clayfighter
Clayfighter
Clayfighter
Clayfighter 2
Cloyfighter 2
Clayfighter 2
Congo's Caper
Cool Spot

Cool Spot

Cool Spot
Cutthroat Island
Cybernator
Cybernator
Cybernator

Doffy Duck

Daffy Duck

Darius Twins

reqgister

Komplettldsung
Tips
levelcodes
Pabwarter
PaBwérter
Tips
Cheats
Cheats
Cheats
Llevelcodes
Cheats
levelcodes
Cheats
levelcodes
levelcodes
Cheats
Cheats
levelcodes
Cheats
Cheats
levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats
Tips

Tips

Tips

Tips

Cheats
levelcodes
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Kompl. Teil 4
levelcodes
levelcodes
Tips
levelcodes
levelcodes
Tips
Kompletilésung
Tips

Tips
levelcodes
Cheats
levelcodes
Tips

levelcodes
Llevelcodes
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Tips
PaBwérter
Tips

Tips

Tips

Cheats

Tins

Tips
levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats

Tips

Cheats
Komplettiésung
Tips

Cheats
Cheats
Cheats

@4.01
26.09
@4.04
26.05
24.10
@4.02
@4.06
95.02
Q6.11
04.02
94.06
Q3.08
Q3.11
Q3.06
@5.06
Q4.10
96.04
Q5.10
@3.06
94.07
23.09
06.02
96.07
94,07
@3.10
95.04
@3.12
Q4.02

94.07
25.03
905.02
25.03
©5.04
@5.05
©5.02
25.10
94.02
93.07
Q25.06
@6.03
06.04
Q6.07
@6.11
23.09
9505
Q5.07
@23.06

@5.1
96.04
Q6.02
@6.03
96.04
26.06
©5.02
Q4.06
Q4.08
24.12
@5.10
@5.09
@5.10
Q23.09
?4.01
?4.02
Q4.07
26.05
©5.05
Q3.11
©3.10
25.09
96.02
Q3.07

80
77,78
58
75
59
84
ol
57
74
82
60
81
75
Q2
50
58
76
66
Q3
49
73
72
76
48
82
48
80
83

48
52
60, 61
58-61
62-67
64~67
57
70
83
89
49
7dl
38-51
77
72
73
48
56
Q2

66
77
olopol®
62-65
273
76
56
64
04, 65
73-74
70
69
6/, 68
79
78
84
51
FE
51
76
82
o4
77
88

REGISTER! .

Daze betore Christmas
Dead Dance

Dead Dance

Dead Dance
Death&R. of Superman
Demon's Crest
Demon's Crest
Demon's Crest
Demon's Crest

Desert Strike

Desert Strike

Desert Strike

Desert Strike

Diddy’s Kong Quest
Diddy's Kong Quest
Diddy's Kong Quest
Diddy's Kong Quest
Diddy's Kong Quuest
Dino City

Dinosaurs

Dirt Trax FX

Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Double Dragon V
Double Dragon V
Double Dragon V
Dragon

Dragon

Dream TV
Dschungelbuch, das
Earthworm Jim
Earthworm Jim
Earthworm Jim
Earthworm Jim
Earthworm Jim
Earthworm Jim 2
Earthworm Jim 2
Equinox

Equinox

Fatal Fury 2

FIFA Soccer

FIFA Soccer

FIFA Soccer

FIFA Soccer '96
Fighters History

Final Fantasy I

Final Fontasy |l

Final Fantasy (Il

Final Fantasy Il

Final Fantasy Il

Final Fantasy Il

Final Fantasy Il

Final Fight

Firemen, the

Firemen, the
Flashback

Flashback

Flashback

Flashback

Flashback

Flintstones, the
Flintstones — The Movie
Front Mission

Ghouls 'n" Ghosts

Give N Go
Gods
Goof Troop
Goof Troop
Gradius 3

TOTAL! 12/96

levelcodes
Cheats
levelcodes
Tips

Cheats
PaPworter
PaBwérter
Pabworier
Tips
levelcodes
levelcodes
levelcodes
levelcodes
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Kompl. Teil 4
Tips
levelcodes
levelcodes
PaBwarter
Cheats
Cheats
Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Tips

Tips

Cheats
Specia-Moves
Tips

Cheats
Cheats
PaPwérter
Cheats
Cheats
Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Komp|. Teil 3
Cheats
Cheats
Cheats
Kompleftldsung
Cheats
Cheats
Cheats

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Cheats
Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
levelcodes
Tips

Tips
levelcodes
levelcodes
Cheats

Tips

Cheats
PaPworter
levelcodes
Tips

Cheats

In diesem Monat présentieren wir Euch eine

95.07
24 .01
@3.11
Q3.11
Q5.09
Q25.09
@5.10
96.09
@5.06
Q3.07
Q3.09
?4.12
05.07
26.02
26.03
96.04
Q26.05
26.03
94.07
93.07
Q96.05
@5.09
95.10
96.02
25.03
25.04
@5.05
05.01
96.01
25.03
96.10
94.12
95.08
@5.10
Q4.11
Q4.12
95.04
Q5.09
Q5.04
95.05
Q5.06
26.03
@6.05
94.08
94.05
Q4.07
94.08
?4.10
9502
96.04
Q4.11
94.04
Q05.06
@5.05
@508
96.01
26.06
26.09
Q4 .04
@5.10
Q@6.05
04.02
24.03
94.02
94.02
94.07
Q4.06
?5.08
©5.08
@3.12
96.07
Q4.07
24.01
Q4.10
93.07

57
78
72
73
65
(oY
70
78
64, 65
88
73
)
55
43, 46
56-59
66-71
58-62
71
49
88
77
68
69
75
41, 44
A1, 44
A1, 44
64
67
54
74,75
72
62
66, 67
62
75
46
67
54-57
52-59
60-63
68
77
65
40
49
64
58
57
76, 77
62
59
48
50
64, 65
67
75
78
59
67
75
45
41
82
83
49
64
62
62
78
77
49
78
59
96

Hagane Cheats
Indicina Jones —

Greatest Adventures levelcodes
Indiana Jones -

Greotest Adventures  Levelcodes

S. Soccer Deluxe Cheats
Superstar Soccer Cheats
Superstar Soccer Cheats
Superstar Soccer Cheats
Superstar Soccer PalBworter
Superstar Soccer PaBworter

Intern.
Intern.
Intern.
Intern.
Intern.
Intern.

Intern. Superstar Soccer Tips

Intern. Superstar Soccer Tips

Jaki Crush Pabwérter
Jaki Crush PaBworter
James Bond jr. levelcodes
Jelly Boy PaBwérter
Jim Power Cheats
Joe & Mac Tips

loe & Mac 3 levelcodes
John Madden ‘93 Tips

Judge Dredd Cheats
Judge Dredd levelcodes
Jungle Strike levelcodes
Jungle Strike levelcodes
Jurassic Park 2 Cheats
KH. Rummenigges

Player Manager Tips

Kid Clown in C. Chase Cheats

King Arthur's World — levelcodes
King Arthur's World  levelcodes
King of Dragons Cheats

Kénig der lowen, der  Cheats

Kénig der Lowen, der  Kompletilssung
Krusty's S. Fun House  levelcodes

lamborghini Challenge Cheats
lamborghini Challenge levelcodes

lewnmower Man, the Cheats
legend Cheats
Lemmings Cheats
Lemmings levelcades
lemmings levelcodes
lemmings Tips
lemmings 2 Cheats
lemmings 2 Tips

Lost Vikings, the Cheots

levelcodes
levelcodes

lost Vikings, the
Lost Vikings, the
Lost Vikings, the Tips

Lost Vikings, the Tips
lufia&The Fortress of D. Tips
Lufia&The Fortress of D. Tips
Mario Basler prasentiert:

Fever Pitch Soccer PaBwérter
M. Jordan: C.i. 1. W. C. PaBwérter
M, Jordan: C.i. 1. W. C. Pabwérter

Macross Cheats
Magic Boy levelcodes
Mario is Missing PaBworter

Mario - The Lost Levels Kompl. Teil 1
Mario — The lost levels Kompl. Teil 2
Mario’s Time Machine levelcodes

Mask, the Cheats
Maximum Comage  Cheats
Mechwarrior Cheats
Mechwarrior 3050  levelcodes
Mechwarrior 3050  PaPwaorter
Mechwarrior 3050 PaPwérter
Mega Man 7 Cheats
Mega Man 7 Pabwarter
Mega Man 7 PaBwérter
Mega Man X Cheats
Mega Man X Komplettigsung
Mega Man X Palwérter
Mega Man X Pabwaorter

Q5.10

@5.03

@5.07
26.03
@5.10
96.01

@5.08
Q6.04
Q6.07
95.05
25.06
@3.10
Q4.11

@3.09
@5.09
Q4.07
23.09
Q6.05
03.06
Q6.11

©5.08
Q5.09
@5.10
95.03

25.06
@5.07
24.01

25.03
Q4.09
2503
95.03
Q@3.11

9406
Q4.02
Q4.05
95.09
94.06
Q4.07
@4.08
93.09
Q6.06
95.07
@3.10
23.08
26.03
Q4.11

Q4.10
94.08
24.09

@5.11
95.09
Q6.05
@5.06
Q4,12
?6.03
24 .06
@4.07
?4.09
26.06
@4.12
24.01
26.03
26.02
26.06
9601
96.03
26.05
94.07
Q4 .06
Q410
9502

Gesamtibersicht aller bislang in TOTAL! erschienenen
Tips&Tricks fir die Systeme SuperNES und NES. In der

mmenen Ausgabe folgt dann die Game-Boy-Ubersicht.

55
66
70
65
63
76
76
50
41, 44
83
62
79
64
49
7Q
76
93
P2, 73
62
68
71
52

49
85
7Q
33
59
52
30, 37
72
ol
82
55
67, 68
60
49
65
Q4
75
56
82
81
72
60, 60
60
65, 66
58

65, 66
65

L
o)

50
73
68, 71
68
54-69
60
75
74
/8
66
75
74
64
68
74,75
48

E
o

02
57



Mega Man X

Mega Man X

Mega Man X2

Mega Man X2

Mega Man X2

Mega Man X3
Mega-lo-Mania
Metal Marines
Mickey Mania
Mickey Mania
Mickey Mouse —
Zauberstabe

Might & Magic
Might & Magic 2
Might & Magic 2
Might & Magic 2
Might & Magic 2
MM Power Rangers —
The Movie

MM Power Rangers —
The Movie

MM Power Rangers
MM Power Rangers -
The Fighting Edition
MM Power Rangers -
The Fighting Edition
Mr. Nutz

Mystic Quest legend
Mystic Quest legend
Mystical Ninjo

N. Mansell's World
Championship

N. Mansell's World
Championship

NBA Jam

NBA Jam

NBA Jam

NBA Jam Tourn. Edition
NBA Jam Tourn Edition
NBA Live '@5

NBA Live '96

NHL Hockey ‘96
Ogre Battle

On the Ball

Pac Attack
Pac-in-Time

Pac-Man 2

Pac-Man 2

Pac-Man 2
Pagemaster, the
Paladin’s Quest
Parodius

Parodius

Parodius

Peace Keepers, the
Phalanx

Pilotwings

Pilotwings

Pink Panther goes to H
Pirates of Dark Water

Tips

Tips
Komplettlésung
PaBworter
PaBworter
levelcodes
Tips

levelcodes
Cheats

Tips

levelcodes
Tips
Tips
Tips
Tips
Tips

Cheats

Cheats
PaBworter

Cheats

SpecialMoves
Cheats

Tips

Tips
levelcodes

PaBworter

Tips
levelcodes
PaBwarter
Tips
Cheats
Cheats
PaBwaorter
Cheats
Cheats
PaBwarter
PalBworter
levelcodes
levelcodes
PaBwaorter
PaBwaorter
PaPworter
Cheats
Tips
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Levelcodes
PaBwérter
Cheats
Tips

Piffall = T. M. Adventure Cheats

Pittall - T. M. Adventure Cheats

Pitfall = T. M. Adventure Kompl. Teil 1
Pitfall - T. M. Adventure Kompl. Teil 2
Pitfall = T. M. Adventure Kompl. Teil 3
Pittall = T. M. Adventure Tips

Plok

Plok

Plok

Pocky & Rocky
Pocky & Rocky
Pocky & Rocky 2
Pop 'n Twinbee
Pop 'n Twinbee
Populous
Populous
Populous 2
Populous 2
Power Drive
Prehistoric Man
Primal Rage
Primal Rage

Tips

Tips

Tips
Cheats
Cheais
levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats
Llevelcodes
levelcodes
levelcodes
Pafworter
Cheats
Cheats
SpecialMoves

94.06
9409
26.08
96.01
96.10
Q96.11
94.04
94.06
Q5.05
2503

@6.05
©5.02
4.06
Q4.08
Q4.09
Q4.12

@5.10

Q6.02
Q412

Q6.05

96.10
Q405
Q4.05
Q501
94 07

96.04

93.11)
@4.05
9507
24.06
Q5.09
2602
2509
©6.03
96.07
06.01
Q4,11
Q4.09
95.09
95.06
5.07
95.08
95.07
94.08
Q93.09
Q4.10
96.02
94.09
Q@311
@6.05
Q410
Q4.12
Q4.11
25.05
Q5.07
@5.06
@5.07
95.08
?5.09
@4.08
Q4.11
@5.01
@3.12
2407
0507
03.12
25.10
Q4 04
@3.10
94.09
@5.07
95.04
96.02
26.02
96.03

63
58
76,
65
76
73
58
61
50
64,

77

65

¥
57
62
64
5@
75-76

66

72
72

T

76
54
55
64
48

78

72

54

60, 61
60
65
75
69
606,
76
67
62
59
64
50
55
ol
55
63
79
59
77
58
75
76
59
77
61
50
56
54,
62,
66,
69
62
62
64
80
49
54
80
66
60
83
58,
54
46
74
73
43, 46

67

68

8
65
68

59

Primal Rage
Primal Rage
Prince of Persia
Prince of Persia
Prince of Persia
Probotector

Push Over

Putty Squad
Puzzle Bobble
R-Type Il

Radical Rex
Rainbow Bell Adv
Rainbow Bell Adv
Rainbow Bell Adv
Rampart

Road Runner

RoboCop 3

Tips

Tips
Cheats
Cheats
levelcodes
Komplettlosung
levelcodes
Llevelcodes
Levelcodes
Cheats
Cheals
Cheats
levelcodes
Tips
levelcodes
Cheats
Cheats

RoboCop vs. Terminatorlevelcodes

Rocketeer, the

Rock 'n’ Roll Racing
Rock 'n’ Roll Racing
Rock 'n’ Roll Racing
Royal Rumble

Run Saber

Samurai Shadown
Samurai Shodown
Saturday Night Slom
Saturday Night Slam
Schlimpfe, die
Schéne und das Biest
Secret of Evermore
Secret of Evermore
Secret of Evermore
Secret of Evermore
Secret of Evermore
Secret of Mana
Secret of Mana
Secret of Mana
Secret of Mana
Secret of Mana
Secret of Mana
Shadowrun
Shadowrun
Shadowrun
Shadowrun
Shadowrun

Shag-Fu

Sim Ant

Sim City

Sim City

Sim City

Sim City

Sink or Swim
Skyblazer

Soldiers of Fortune
Space Ace

Space Football
Sparkster

Sparkster

Sparkster

Sparkster

Spawn — The Videog.
Speedy Gonzales
SpiderMan —
Sepoaration Anxiety
Spider-Man -

The Animated Series
Spindizzy Worlds
Star Trek: Starfleet Aca
Star Trek: Starfleet Aca
Star Trek: Starfleet Aca
Star Trek: Starfleet Aca
Star Trek = T. N. G.
StarGate

StarWing

StarWing

StarWing

StarWing

StarWing

Street Fighter ||

Street Fighter Il Turbo
Street Fighter Il Turbo

levelcodes
Karten
PaBwarter
Paworter
Tips

Cheats
Cheats

Tips

Special Moves
Tips
levelcodes
Cheats

Tips

Tips

Tips

Tips

Tips

Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Tips

Tips

Tips

Tips
Komplettlésung
Tips

Tips

Tips

Tips

Cheats

Tips

Cheats

Tips

Tips

Tips
levelcodes
Komplettidsung
Levelcodes
Komplettidsung
Llevelcodes
Cheats
Cheats
levelcodes
levelcodes
PaPwérter
Cheats

Llevelcodes

Cheats
Cheats
Tips
Cheats
Cheats
levelcodes
Pallwéorter
PaBworter
Cheats
Tips

Tips

Tips

Tips

Tips
Cheats
Tips

@6.01
Q6.05
@3.08
@3.09
2401
@3.07
Q312
@5.10
Q508
Q5.07
Q5.08
94,10
Q4 .06
Q4.05
@3.10
@3.09
@3.06
Q4.02
Q6.10
2403
?4.10
©5.02
Q412
Q4,12
@5.05
26.01
@5.04
Q4.11
4.09
@5.01
26.02
96.02
96.03
96.05
96.06
94.03
4.04
95.06
25.09
6.07
Q6.09
24.02
23.12
24.02
Q4.05
@5.05
Q5.06
24.09
@3.06
24.04
@5.10
26.01
©05.05
Q4.05
Q4.04
@?4.07
Q@3.11
25.10
?6.01
2502
25.08
26.03
96.05

Q6.05

25.10
@3.12
96.07
95.07
Q6.04
5.0
Q4.10
Q26.07
23.10
Q23.09
@3.06
Q4.09
Q6.01
23,12
@3.11
@3.10

65-67
/5
81
Q4
79
80
79
69
60, 61
54
61
60
60
56
82
73
Q7
82
76
64
58
57
75
77
50
64
a7
6l
59, 60
64
75,76
76,77
71
64-73
74
70
68
49
68
76,77
76
87
80
83
55
50
49
59
Q7
58
68
68
49, 50
41
59
53
75
69
65
57
61, 62
68
75

75,76

71
79
rird
57
77
51
62-63
77
83
Q0
Q2
62
68
80
723
84

TOTAL! 12/96

Street Fighter Il Turbo
Street Fighter Il Turbo
Street Racer

Striker

Stunt Race FX

Stunt Race FX

Sunset Riders

Super Adventure Island
Super Air Diver
Super Battletank 2
Super Bomberman
Super Bomberman
Super Bomberman
Super Bomberman 2
Super Bomberman 2
Super Bomberman 2
Super Bomberman 3
Super Bomberman 3
Super Bomberman 3
Super Buster Bros
Super Conflict

Tips

Tips
Cheats
PaBwaorter
PaPworter
Tips

Tips
Cheats
Cheats
levelcodes
levelcodes
levelcodes
Tips
Cheats
levelcodes
Tips
levelcodes
Levelcodes
PaBwérter
PaBworter

Tips

Super Form. Soccer 94 Cheats
Super Ghouls 'n" GhostsCheats

Super Mario All-Siars -
Lost Levels

Super Mario All-Stars -
Mario 3: Battle Game
Super Mario Bros. 2
Super Mario Kart
Super Mario Kart
Super Mario Kart
Super Mario Kart
Super Mario Kart
Super Mario RPG
Super Mario RPG
Super Mario World
Super Mario World
Super Marioc World
Super Mario World
Super Mario World
Super Pang

Super Pang

Super Probotector
Super Probotector
Super Probotector
Super Probotector
Super Punch Out
Super Punch Out
Super Punch Out
Super Putty

Super R-Type

Super Return of the Jedi
Super Return of the Jedi
Super Return of the Jedi
Super Soccer

Super Soccer

Super Star Wars
Super Star Wars
Super Street Fighter ||
Super Street Fighter I
Super Street Fighter I
Super Street Fighter Il
Super Street Fighter Il
Super Strike Eagle
Super SWIV

Super SWIV

Super Tennis

Super The E. Strikes B
Super The E. Strikes B
Super The E. Strikes B
Super The E. Strikes B
Super Troll lsland
Super Turrican

Super Turrican

Super Turrican

Super Turrican

Super Turrican 2
Super Turrican 2
Super Turrican 2
Super Turrican 2
Syndicate

Syndicate

Tips

Cheats

Tips

Cheats

Tips

Tips

Tips

Tips

Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompletlosung
Tips

Tips

Tips

Tips

Cheats
Cheats
Cheats
Cheats

Tips

Tips

Cheats
Cheats

Tips

Cheats
Cheats
Cheats
levelcodes
levelcodes
Tips

Tips

Cheats
Komplettiasung
Kurs Teil 1
Kurs Teil 2
Kurs Teil 3
Kurs Teil 4
T:ps
levelcodes
Cheats
levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats
levelcodes
levelcodes
Tips

Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Tips

Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl Teil 3
Llevelcodes
Palworter

Q410
Q6.02
Q6.04
@503
26.05
Q411
Q4.02
23.09
Q4.02
Q4.12
Q310
Q4,11
94 04
2503
94.08
Q4.12
Q6 01
Q6.10
Q6.05
©3.07
@3.10
Q604
Q4.01

Q4 08

Q4.11
@4.09
95.09
@3.06
Q3.11
@5.03
Q5.06
?6.08
Q6.09
Q@3.09
Q23.09
@3.11
94 06
Q4,11
Q410
94,12
@3.10
Q410
93,12
@412
95.10
96.01
95.07
4.07
96.10
Q5.07
95.02
@5.07
24.06
?4.10
Q3.11
Q3.11
@5.01
@5.02
©5.03
25.04
Q4,11
©3.08
Q4.06
@5.10
Q4.07
Q4.04
Q502
Q4.02
Q4.07
26.04
25.02
24.04
94.05
23.12
26.04
25.08
©5.10
@5.11
25.05
@5.04

60
77
e
52
75
61
83
73
82
72
83
60
60
52
65
Vo
o4
75
75
88
82
79
/8

62

62
59
67
@3
75
66, 67
49
L2705
72=15
74
79
75
64
6l
60
i
82
59
78
73
70, 71
05
54
51
75
56
56
54
64
59
73
79
6668
62-66
62, 63
52,38
60-61
81
62
68
48
59
57
84
49
79
57
62
64
80
76
56-59
60-65
68-71
48, 49
46

reqgister




Oktober, the Cheals

T.M.H.T. = T. Fighters
T2 — The Arcarde G.
Tazmania

Theme Park

Tim in Tibet
Timecop

Tiny Toon Adventures
Tiny Toon Adventures
Tiny Toon Adventures
Tiny Toon Adventures
Tiny Toons -

Wild & Wacky Sports
Tom & Jerry

Tom & Jerry

Top Gear

Top Gear

Top Gear 2

Top Gear 2

Top Gear 3000
Toy Story

Toy Story

Toy Story

Toy Story [US)
Troddlers, the
Troddlers, the

True lies

True Lies

True lies

Turn and Burmn

Turfles 4

Turtles in Time

Turtles T. Fighter
Turtles T. Fighter
Turtles T. Fighter
Ultima — The F. Prophet
Unirally

Unirally

Unirally

Unirally

Unirally

Urban Strike

Utopia

Virtual Soccer

Vortex

Vortex

Warlock

Warlock

Warlock
Waterworld
Wayne's World
Wayne's World
Weaponlord
Weaponlord
Weaponlord
Weaponlord

Wing Commander
Wing Commander
Wing Commander
Wizardry V
Wizardry V
Wolverine
Wolverine

World Cup Striker
WWF Raw

WWF Raw

WWF Raw

WWF Royal Rumble
WWF Wrestlemania —
The Arcade Game
XKaliber 2097
X-Men = Mutant A,
X-Men — Mutant A.
Yogi Bear

Yoshi's Cookie
Yoshi's Island

Yoshi's Island
Yoshi's Island
Yoshi's Island
Yoshi's Island

Young Merlin

Young Merlin

Young Merlin

Cheats
Cheats
Cheats
Tips
levelcodes
Cheats
Cheals
levelcodes
Tips

Tips

Cheats
Cheats
Cheats
levelcodes
Tips
Cheats
levelcodes
PaBworter
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
levelcodes
Cheals
levelcodes
levelcodes
levelcodes
PaRwérter
Tips
levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Tips

Tips
Cheats
PalBwéorter
Tips

Tips

Tips
levelcodes
Tips
PaBwaérter
PaPwérter
PaBwéorter
Cheats
Cheats
levelcodes
PaBwérter
Cheats
Cheats
Cheats

Q6.11
Q411
?4.09
96.03
26.04
?6.02
24 .06
@3.09
@3.11
@408

96.04
Q6.11

Q4.07
@3.06
@3.10
Q4.08
24.03
@5.09
96.06
@96.07
96.10
6.06
95.08
95.03
@5.06
95.07
©5.08
94.12
@3.06
Q6.10
24.02
94.05
94.06
95.01

96.04
95.08
95.06
Q@5.07
Q6.01

Q6.11

24.10
94.10
95.05
25.07
95.07
26.02
95.08
96.05
23.10
94.12
?6.06

SpecialkMoves 1 96.02
SpecialMoves 2 96.03

Pabworter
Cheats
levelcodes
Tips

Tips

Tips
levelcodes
levelcodes
Tips
Cheats
Special-Moves
Tips

Tips

Special-Moves
Cheats
levelcodes
levelcodes
Tips

Tips

Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Tips

Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
levelcodes

@6.02
23.09
@4.02
@3.12
94.06
96.08
Q5.09
96.02
Q4.12
95.08
25.08
Q6.01
94.04

96.09
Q5.07
25.06
25.09
Q4,11

@4.04
96.02
@5.10
@5.11

26.01

96.01

94.05
@4.06
@4.05

73
62
59

o7,

76
75
62
73
73
64

7,

73
51
@3
83

62,

68
67

68

78

63

66-/3
68-75

74
75
61

52
48
55
62
75
Q7
75
84
55
64

62,

i
63
50
54
6/
£
62
60
48
S7
56

P2

62
74
82
72
75

64,
60,
74,

72
82
78
61
77

68,

76
72
ol

02,
64,

60

Vs
56
50
65
62
60
73

63

73

65
ol
75

69

63
65

35-50
37-48
37-48

o7
58
80
56

Zelda 3 -

A Link to the Past
Zelda 3 -

A Link fo the Past
Zelda 3 -

A link to the Past
Zelda 3 -

A link to the Past
Zero the Kamikaze
Squirrel

Zombies

Zool

the

TOTAL! 12/96

Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Kompl. Teil 4

Cheats
levelcodes
Tips

Cheats
Tips
Cheats
Tips

Tips
Cheats
PaBwérter
PaBworter
PaPwérter
Tips
Cheals
Cheats

. levelcodes

levelcodes
PaPwérer
Pafwaorter
Cheats
Cheats
Tips

Tips
levelcodes
levelcodes
Tips
levelcodes
levelcodes
PaBwérter
levelcodes
levelcodes
Cheats
Tips
levelcodes
PaBwérter
Tips
Cheats
Cheats
Pafworter
Tips
Cheats
Cheats
Cheats
Tips
Cheats
Cheats
Tips
Palbwérter
Tips
Kompletldsung
PaBworter
Kompletilsung
Tips
levelcodes
levelcodes
PaBwérter
Tips

Tips
Cheats
levelcodes
PaBwaorter
PaBworter
Cheats
Cheats
PaBwérter
Pafworter
Cheats
Tips
Cheats

23.06
@3.07
@3.08
@3.09

25.06
94.01
94.04

Q411
24.08
©5.03
Q3.11
Q4.06
@3.11
©5.01
94.08
25.01
@4.08
95.07
94.08
94.08
95.09
@5.10
04.11
G3.11
94.06
94.08
?4.08
9408
95.06
©94.08
@3.11
9505
94.08
@3.07
25.07
@4.06
Q3.11
94.08
94.10
Q23.11
@3.06
95.02
Q4.11
24.08
Q4.10
23.1)
Q411
94.08
9501
$0.07
24.01
93.09
9501
©3.09
94.08
23.07
?3.09
94.05
@93.06
?4.08
Q3.11
@408
?4.08
94.08
?4.08
94.08
@3.07
Q4.11
94.08
9411
Q411
@505
94.08

Q8
Q0
86
84

50
78
59

62
68
54
72
62
73
65
68
65
68
59
ole}
ole}
69
69
63
73
62
68
68
06
50
68
75
51
ele)
Q6
59
62
75
66
6l
75
Qo7
58
62
68
60
/3
62
68
64
59
/8
73
64
80
68
84
79
56
93
66
/3
66
66
66
68
68
88
62
66
63
62
51
68

Cheats
Cheals
PaBwaorter
levelcodes
levelcodes
Tips
Cheats
levelcodes

Cheats
levelcodes
Tips
Cheats
levelcodes
Cheats
Cheats
Pabworter
Tips

Tips
PaBwaérier
Cheats
Kompletldsung
PaBwérter
Tips
PaPwérter
Paworter
Tips
PaBworter
PalBworter
Tips

Tips
Cheats
levelcodes
levelcodes
Cheats
Cheats

Pabwaorter
levelcodes
levelcodes
Kompletilasung
Cheats
Kompletlasung
PaBworter
Cheats
Cheats
Cheats
PaBwaorter
Cheats
levelcodes
PaPworter
Tips

Tips

Tips
PaBwérter
Cheats
PalBwérter
Tips

Tips

Tips
Cheats
Tips

Tips
Cheats
Cheats
Cheats
Kompletldsung
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Tips

Tips
Levelcodes
Cheats
PaBwaorter
PaPworter
PaBworter

g o. . Ring Tips

Pabwérter

?4.08
@5.06
©4.08
@4.08
94.08
©5.03
@5.01
94.08
?5.07
94 08
9408
25.06
Q@3.11
94.09
Q4.07
@3.08
@3.10
94,10
Q3.11
Q4.06
94.08
Q4.10
@3.12
94.10
94.01
96.04
94.09
@5.05
94.07
Q4.08
93.07
Q3.11
?4.08
94.09
95.06
Q4.11
9409
94.09
24.09
94.08
96.02
@3.06
?3.08
Q3.11
5.07
94.09
©5.02
94.09
@3.07
94.08
?25.03
94.08
94.08
93.12
95.02
23.07
@3.11
25.01
@4.08
95.04
?3.06
94.09
93.09
23.10
23.08
?5.10
96.04
94.01
05.02
?3.08
@5.02
94.02
Q3.11
94.06
93.07
Q411
©5.05
94.07
©5.02
94.09
96.04

68
51
68
68
08
54
65
67
59
68

68,

51
75
60
S
Q1
82
61
73
62
o7

60,

86
ol

78
78
60
51

51

67
89
73
o/
60
50
62
60
60
60
o7
76
Q4
81

86
59
60
37
60
88
67
54
o/
67
/8
57
Q6
P4,
65

67,

48
Q2
60
4%
82
81

69
/8
49
58
81

58
84
75
62
89
63
51

51

&7
60
/8

69

6l

68



lhr habt eine TOTAL!-Ausgahe verpafit? Kein Problem! In
unserem Heft-Shop kénnt lhr die Ausgaben der vergangenen
acht Monate nachhestellen.
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Firmen-
Hotlines

Falls Ihr Tips&Tricks fir
Eure Nintendo-Games
bendtigt, kénnt Ihr
Euch an die Hotlines
folgender Software-
Firmen wenden:

Acclaim
0211 -523 32022
Rund um die Uhr

Activision
06107 -23 01 00
Mo. = Fr. 10.00 = 17.00 Uhr

Laguna/Bomico

06107 -94 51 45
Mo. = Fr. 15.00 = 18.00 Uhr

Disney Interactive
069 - 66 56 85 55

Mo. —Fr. 11.00 = 19.00 Uhr,
Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

Electronic Arts
05241 -2 60 24
Mo. - Fr. 10.00 - 12.00 Uh:

Infogrames
0221 -4 54 31 06

Mo. - Fr. 15.00 - 18.00 Uhr,

aulBBer mittwochs

Konami
0221 -61 23 52
Mo. = Fr. 1/7.00 = 20.00 Uhr

Mindscape

0208 -89 92 4] 24

Mo., Mi. u. Fr. 15.00-18.00
Uhr

Nintendo

(Nur fiir Clubmitglieder!)

Infos bei der Konsumentenberatung
0130 - 5806 (gebihrentrei)

Mo. = Fr. 13.00- 19.00 Uhr

Virgin
040-39 11 13

Mo. —Do. 14.00 - 18.00 Uhs

Viacom New Media
0130-82 01 15 (gebihrentrei)
Mo. = Fr. 2.00 - 17.00 Uhr

Schweiz

A B O O N
KING

GAMMES

lhr zuverlassiger Partner
in der Schweiz,
seit Uber sechs Jahren!

Saturn
PlayStation

N¢* v. Zubehor

Japanische
Fanartikel

Rathausgasse 4
CH-5600 Lenzhurg

© 0041 - 62 -892 0287
Versand abends:
© 0041 - 56 - 667 31 30
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Schweiz
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ACTEVITY

Nintendo®*
Zum
TIEFSTPREIS

Auch
SEGA
v.
SONY
Importe
ZUum

TIEFSTPREIS!

Ruft an!

Devtschland
0172-3735151

Schweiz
079-406-8545

Osterreich
0664-336-7171
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Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES

Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax:
030/859 36 35

Lobeck

Flensburg

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel.: 04 61 / 9574 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088

AB GAMES:

LIEGT ALS FILM VOR:
AUS NEXT LEVEL 08/96

(KEINEN ANDEREN FILM
VERWENDEN !
SONST
FALSCHE TELEFONNR.!)

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Hdndleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

o Sony PlaySation

o Sega Saturn

o Segea Mega Drive
o Game Boy




Hamburg

Osnabrick

wt.: (040) 33 03 60

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
NeoeGeo (D
SNES
PC-Spiele
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Importspiele & Zeitschriften
Animes ® Mangas

SONINKE STORBECK

Versand * Verkauf
Elbgaustrasse 28

22523 Hamburg
Tel. /Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION
SEGA S:XTURN
3 ];)O
N'EO.-'GEO

DEMNACHST
NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten . Zubehor . usw.

AN & VERKAUFVON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN
e PHII.I PS

e,

'%.f, ) w« % @3.... g

(N:n‘tendd)

Fax.: 0541-66015

49076 OSNABRUCK

NATRUPER STR. 20

Langenfeld

WARENVERTRIEBS GmbH
NORDSTRASSE 18
40764 LANGENFELD

RESTPOSTEN
SONDER-POSTEN
JOYPADS
ACCESSOIRES

Nur fur
WIEDERVERKAUFER

FAX mit Gewerbenachweis an:

02173 /220-27

FAX...::."'6'131-230493

Best
i@ Town

Games
ZAPP GOES INTERNET:

HTTP:/ /www.uni-mainz.de/~skarsQ00

Wiirzburg

THEQ KRANLZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3DO
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

Minchen

Mumch
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42
81675 Miinchen
Tel.: 089-470 21 22

ﬁ:n:s“-

Haberlstr. 26
80337 Minchen
Tel.: 089-53 41 15

=,

Theresienstr. 152
80333 Miinchen
Tel.: 089-52 27 87

=a

‘In Zusammenarbeit mit Playcom

Minchen
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Mit Street Fighter Alpha 2 erscheint der ultimative Teil der
legenddren KampfspielReihe fir das Super Nintendo.
Euch erwarten neue Kémpfer, neve Stages und die
gewaltigsten SpeciakMoves aller Zeiten. Zudem
steht mit Sim City 2000 die Fortsetzung eines der
bekanntesten Strategiespiele Uberhaupt kurz vor
ihrem Erscheinen — mit isometrischer Grafik und
ungeahnten Aktionsméglichkeiten fir jeden Stadt-
planer. Von vielen Rollenspiel-Fans heif3 erwartet
wird das Action-Adventure Terranigma aus dem
= Hause Enix. In der Weihnachtsausgabe der TOTAL
| stellen wir dieses Abenteuer rund um die Erschaf-
2| fung der Welt ausfihrlich vor. Wochenlanger «
Spielspaf® mit diesen Top-Titeln, die alle
hoffentlich noch rechtzeitig zum Weihnachtsfest
erscheinen, ist prakfisch garantiert.

Street Fighter Alpha 2 (SNES)

[ ——————
Terranigma (SNES)

Kultiges fur das
Nintendo®

Nun wird das Né4 auch fiir Fans
brachialer Kampfspiele interessant. Mit
Mortal Kombat Trilogy und Killer Instinct
Gold kémpfen fortan zwei der belieb-
testen Prigelspieltitel auch auf
Nintendos 64-Bitter um die Gunst einer
riesigen Fangemeinde. Auch nimmer-
mide Freaks des Epos’ um Luke Skywal-
ker und Darth Vader kommen auf ihre
Kosten: Star Wars: Shadows of the
Empire erscheint exklusiv fir das Nin-
tendo®. Auflerdem steht mit Wayne
Gretzky Hockey die erste Sportsimu-
lation fir das Né4 vor ihrem Release.

Killer Instinct Gold (N64)

I M PR E S S UM

Chefredaktion: Reza Abdolali (rz) (ViSdP),
Klaus-Dieter Hartwig (kdh)

Redaktion: Michael Anton (man), Frederic Berg (fb),
Marco Hantsch (mc), Thomas Hellwig (th), Christian
Henning (ch), Klaus Kock (kk)

Freie Mitarbeit: Julian Eggebrecht

Textkorrektur: Thomas Hellwig

Grafikleitung: Britta lakobsen
Grafik: Heinke Vogt, Nicole Bischof

Shadows of the Empire (N64)

Verlagsleiter: Sven Jakobsen

Anzeigenleitung: Michae! Gremliza (VisdP),

— o ——— — B e S S S S — Tel: 040 - 39 88 37 88, Fax: 040 - 39 50 43
"
: Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf
snnpt 1 997 1 Verlag: X-plain Verlag GmbH, Friedensallee 41
| 22765 Hamburg, Tel.: 040 - 39 88 370,
I Fax: 040 - 39 50 43
Jedes Johr beehrt uns Electronic Arts mit den I T ———
aktuellen Updates ihrer Sportsimulationen. So : Sokudanen. 5, SOl Siocteiedoc
" a i el.: 0451 - 4590 42 26, Fax: 0451 - 490 42 03
stehen die 97er Version von NBA Live und FIFA |
Soccer 97 Gold Edition vor ihrem Release. Fir [

Freunde des
Wintersports geht
Nintendo mit Winter
Gold an den Start,
einer Kollektion von
sechs Schnee- und
Eissportdisziplinen.

Titel: © Capcom / Marvel Comics

Druckauflage: 82 000 Exemplare &
Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher Geneh-
migung durch den Verlag. Keine Haftung flir
unverlangte Manuskripte, Fotos etc

TOTAL! erscheint am vierten Mittwoch |edes Monats
zum Einzelpreis von DM 6,80. Der Jahresbezugspreis
(12 Ausgaben) flr ein TOTALI-Abonnement betragt
im Inland DM 72 -, im Ausiand DM 120—,

Die X-plain Verlag GmbH ist alleinige Inhaberin aller
Rechte an ,TOTAL!-das unabhangige Magazin®, die
als Marke und Warenzeichen baim Deutschen Pa-
tent geschitzt sind.

T L e e S S e

NBA Live 97 (SNES)

TOTAL! 12/96




Und aul dieser Seite, stehen die

SONDERANGEBOTE'

-

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! ‘3¥;-

Tel.: 0049-89-480 29 13

S
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1 Generations Lostd 29,90

i -Gynuugd

MEGRDRIVE]
Action Replay 89,90

6 Button Joypad 19,90

6 Button Infrarot Joypad 49,90
Joypad Verliingerung 9,90

Aero the Acrobat 24 29,90
Aliensoldier d 4990
Andre Agassi Tennisd 39,90
Arch Rivals d 29,90
Arrowflash d 2990
Atomic Runner d 29,90
Balljacks d 29,90
Ballonboy 19,90
Bollz d 29.90
Botman Foreverd 49,90
Batman Refurn d 19,90
Battletoads d 29.90
Big Hurt Boseballd 49,90
Bill Walsh d 19,90
Bugs Bunny d 69,90
Captain Planetd 19,90
Costlevania d 29,90
(hakan d 19,90
Chiki Chiki Boyd 29,90
Chuck Rock 2 d 4990
(ool Spot us 0. Verp. 9,90
Comix Zone d 59.90
Corporation d 19,90
(rackdown d 29.90
(rudedudes d 7990
Cuthroot Islandd 39,90
(yborg Justiced 29,90
Demolition Mand 49,90
Dino Dini Soccerd 39,90
DJ Boy d 19,90
Dracula 39,90
Drogons Revenged 49,90
Dr. Robotnik d 4990
Dschungelbuchd 79,90
Dune 2 komp. deutsch 49,90
- Dynamite Headdy d 39,90
Farth Defenseeu 19,90
ForthWorm Jim2d 69,90
Ecco 24 39,9
Empire of Steel 39,90
| Hernol Championsd 39,90
- B Mutants d 19,90
~ fifa96d 89,90
~ Hink d 4990
~ Golahod d 29,90

~ Grond Slam Tennis d 4990

 Lshidod

] 29,90
| lzzy's Quest d 69,90
~ Joe Montana d 2990
- 39,90
~ JurossicPark 2d 39,90
 Justice leagued 29,90

King of Monstersd 39,90
Landstalker komp. deutsch 49,90

Lost Battle d 39,90
Lemmings d 39,90
Lemmings 2 d 29,90
Lightcrusader d 69,90

‘Meguturrican d 29,90

4990

Mighty Max d 29,90

Mr. Nuiz d 39.90
Mutant League Hockey d 29,90
Mystic Defenderd 29,90
NBATEd 29,90

NFL Quaterback d 29,90

NHL 93 d 39,90

NHL 96 d 89,90
Normy's Beach Babe d 19,90
Ottifanten d 29.90
Olympic Summer Gamesd 89,90
Paws of Fury 29,90

Pete Sampras d 39.90

PGA Tourgolf ‘96 89,90
Phantom 2040d 29,90
Phelios d 29.90

Pirate of Dark Waterd 49,90

Pitfall d 3990
Primal Rage d 69,90
Pro Move Soccerd 19,90
Psycho Pinballd 69,90
Puggsy d 39,90
Punisher d 39,90

Rodicol Rex d 39,90
Ranger X d 2990
Real Monsters d 39,90
Revolution X d 2990
Riskey Woods d 39,90
Ristar d 39,90

Robocop vs Terminatord 29,90

Rocket Knight Adv.d 29,90
Schlimpfe eu 39,90
Shadow of Beast 2d 29,90
Shag Fu d 49,90
Skeleton Crewd 29,90
Skidmarks 89,90
Skitchin d 19.90
Slam Master d 39.90
Smash TV 19,90
Soleil komp. deutsch 39,90
Sonic & Knucklesd 39,90
Sparkster d 29,90

Spot goes fo Hollywood d 39,90
Sylvester & Tweety d 39,90
Syndicate d 4990
Talmit's Adveniure d 29,90
Tozmania 2 d 39.90

Tiny Toons d 39,90

Toe, Jam & Eorl 2 d 2990
Toughman Boxing 39,90
Tournament Fighersd 39,90

Toy Story d 79,90
Two Crude Dudes 29,90
Vermillion 39,90
Wani Wani World | 19,90
Warlock d 49,90
Warpspeed d 29,90
Whac o Critter d 19,90
Worms d 89,90
Winterchallenge 19,90
World Cup USAd 39,90
Wrestlemanio Arcade d 49,90
Xenon 2 d 2990

Zero the Kamikoze d 29,90

Zombies d 29,90

Zoop d 49,90
SAMURN]
Saturn d 429,90

Saturn + Sega Ralley d 499,90
Joypad (JS1050) 29,90
Action Replay -Gam.Buster- 89,90

Adapter us/jp 69,90
Alien d 79,90
Alien eu 89,90
Blackfire d 89,90
Bubble Bobble Coll. d 79,90
Bug d 79,90
Bust a Move d 69,90
Big Hurt d 79,90
Bomberman jp 129,90
Clockwork 2 d 79,90
Creature Shock jp. 99,90
D 79,90
Daytona d 4990
Defeon 5d 79.90
Digital Pinball d 49,90
Desiruction Derbyd 79,90
Discworld d 79,90
FIFA “96 d 79,90
Galaxy Fight d 89,90
Galactic Attack d 79.90
Ghenwar”d 89,90
Guardian Heroosus 69,90
Horde d 89,90
Iron Storm us 109,90
Johnny Bazookatoned 69,90
Lemmings d 79,90
Loaded d 89,90
Magic Carpet 89,90
Mansion of Hidden Souls d 49,90
Mystaria d 79,90
Need for Speedd 99,90
NHL Allstars d 4990
Nights + Analog Pad d 149,90
NBA TE d 69,90
Olympic Soccerd 79,90
Panzer Dragoond 49,90
Panzer Dragoon 2d 89,90
Primal Rafge d 89,90
Pro Pinball d 99,90
Puzzle Bobble 2jp 129,90
Pebble Beach Golfd 89,90
Rayman us 99,90
Revolution X d 7990
Rise of Robots 2 79,90
Roodrash d 9990
Romance of 3 Kingdomsus129,90
Sega Ralley d 79,90
Shellshock d 69,90
Shining Wisdomd 89,90
Shinohi X 4990
Story of Thor 2d 89,90

Streetfighter Alphad  69.90

Striker 89,90
Toshinden d 99,90
True Pinball d 69,90
Ultimate MK3d 69,90
Virtua Cop m. Gund 149,90
Virtuo Fighter Kidsjp 99,90
Virtua Fighter Remixd 49,90

Virfua Gun d 89,90
Virtua Racing d 69,90
Wipe Out d 69,90
Worms d 89,90
World Advanced Milit. 2 jp 99,90
World Cup Golfd 69,90
WWF Arcade Gome 69,90
SUPER

Adtion Repiay MI(S 39,90
Super Gamehoyd 69,90
Joypud/Daverfever 19,90
Megamaster Joystick 39,90
J. Verléingerung 19,90

5 Spieler Adopter 49,90
50/60 Hz Adopter 29,90

Infrarot Pad Hyperbeam 39,90

Aciraizer 2 eu 49 90
Adventure Island 2d 39,90
Art of Fightingd 49,90
Asterix eu 4990
Asterix & Obelixd 89,90
Axlay ev 39,90
Battledash eu 3990
Battletank 2 eu 69,90

Battletoads Doubledragon 49,90

BCKid d 39,90
Beavis & Butthead d 39,90
Big Hurt Baseball d 49,90

Big Sky Trooperd 49,90
Biker Mice from Marsd 69,90
Blackhawk eu 69,90
Bomberman 3eu 89,90
Bubsy d 49,90

Bugs Bunny eu 69,90
(loyfighter 2 eu 59,90
Cloymates eu 39,90
(razy Chose d 39,90
Cutthroat lsland 39,90
Cybernator eu 49,90
Daze before Christmasd 49,90
Deep Space Nined 99,90

Dirt Trax FX d 79,90
Donald Duck d 139,90

Donkey Kong Country ev 89,90

Dropzone eu 39.90
Dschungelbuchi ey~ 49,90
Earthworm Jim2eu 69,90
Fever Pitch Soccerd 49,90
Floshback d 69,90
Flintstones eu 69,90
Flintstione Movie 69,90
Frantic Flea d 49,90
Ghoulpatrol d 29,90
Hebereke Popoitio d 2990
Hulk d 39.90
Humans d 59.90
Hungry Dinosaurs d 69,90
Hurricanes d 29,90
[lusion of Timed 119,90
lzzy’s Quest d 79,90
James Pond 3 d 39,90
John Madden “95d 49,90
Judge Dreddeu 49,90
Jungle Strike d 79,90

Justic League d 49,90

King Arthurs Worldd 69,90
KirbyOs Ghost Trapd 69,90
KirbyOs Dream Course d 79,90
Looney Toons Factoryd 39,90
Mario Allstars d 59,90
Mario Basler Fusshall 4990
Mariokart us 49,90
Megalomanioes 69,90
Megaman X eu 49,90
Metroid d 5990
Mickey & Minnie d 89,90
Micro Machines 2 eu 89,90
Mighty Max d 39,90

Mr. Nutz d 49,90

NBA live ‘96 d 99,90

NFL Quaterbackd 39,90
NHL"93 d 49,90

Olympic Summer Games d 99,90

On the Ball d 39,90
Pogemaster eu 39,90
PGA 96 d 79,90
Pinocchio d 129,90
Pop’n Twinbee d 4990
Powerdrive dt 49,90
Primal Rage eu 69,90
Prince of Persio eu 4990
Probotector eu 49,90
Punch Out d 39,90
Radical Rex d 4990
Ramna 1/2d 9990
Return of Jedi 79,90
Revolution X d 4990
Run Saber eu 69,90
Schlimpfe eu 69,90
Shag Fu d 49,90
Simcity eu 59,90
Soulblozer eu 69,90
Sonic Blostmand 69,90

Spiderman Separationd 69,90
Spindizzy World eu 49,90
Spirou eu 99,90
Stargate d 49,90
Startreck Next Gener.d 99,90
Startreck Deep Spoce 9d 99,90

Streetracer eu 49,90
Stuntrace FX eu 79,90
Tetris & Dr. Mario d 69,90
Themepark d 119,90
Timeslip eu 29,90

Time Cop ev 39,90
Tiny Toons d 39,90
Tim in Tibet eu 89,90
Tom & Jerry d 69,90
Toy Story eu 119,90
Turbo Toons d 49,90
Turrican 2 eu 49,90
Urban Strike d 59,90
Vorfex d 39.90
Warlock d 39,90
Waterworld d 79,90
Weaponlord eu 79,90
World Heros eu 49,90
World Master Golf d 49,90
WWF Wrestlemaniad 99,90

WWF Raw inkl. Videod 49,90

Zelda di 69,90
Zombies d 39,90
SE@L 32 X
Fifa Soccer ‘96d 39,90
NBA Jam T.E. 29,90
NFL Quarterbackd 19,90
Knuckles & Chaotixd 59,90
Spaceharrier d 59,90
WWF Raw d 29,90
Virtua Fighter d 39,90
164 9201 €Y
Corpsekiller d 19,90
Nighttrop d 79,90
Slamcity d 39,90
Supreme Warrior d 2990

PRAYSTATION
Playstation d 379,90

Playstation inkl Umbau 459,90
Mad Catz Lenkrod & Ped. 159,90
Adtion Replay -G. Buster-d 89,90

Antennen Kobel 4990
Asii Pad d 69,90
Joypad d 55,90
Joypad Doverfever 29,90
Just a Pad 39,90

). Verlangerung 19,90
Link-Kabel 39,90
Memory Card 45,90
Memory Cord 8 fach 79,90
Multi Tap d 65,90
RGB Kabel 39,90
Tosche fiir Playstation 29,90
Adidas Power Soccer 89,90
Alien Triology ev 89,90
Alien Trilogy d 79,90
Air Combat d 59,90
Agile Warrior 79,90
Assault Rigs d 79,90
Andretii Racingd 89,90
Chessmaster 3d 79,90
Cybersled d 89,90
Cyberio d 89,90
Defcon 5 d 69,90
Destruction Derby d 89,90
Descent d 69,90

Disc World komp. devisch 89,90

Extreme Pinbolld 79,90
Fade to Black d 89,90

Fifa Soccer ‘96d 49,90
Final Doom d 89,90
FORMULA ONEd ca. 13.9. 99,90
Galaxy Fight d 69,90
Galaxion 3 d 89,90

Gex d 89,90
Goalstorm d 89,90
Gunship d 99,90

Hi Octane d 39,90
Impact Racingd 89,90
Infer. Track & Fieldd 99,90
Johnny Bazookatoned 79,90
Jupiter Srike d 79,90
Lemmings 3d 89,90
Lone Soldier d 79.90

Magic Carpet d 79,90
Nomco Museum Vol 1d 99,90
Need for Speedd 79,90
NBA Live d 89,90
NBATE 5990
NBA In the Zoned 79,90
NFL Gameday d 99,90
NHL Face off d 99,90
Olympic Soccerd 89,90

Olympic Summer Gomes d 79,90

Panzer General d 79,90
Parodius d 79,90
PGA ‘96 d 69,90
Primal Rage d 89,90
Pro Pinball d 89,90
Philosoma d 79.90
Puzzle Bobble 2d 69,90
RAN Soccer d 7990
Resident Evil df unzens. 89,90
Returnfire us 109,90
Rise of the Robots 2d 79,90

Ridge Racer Revolutiond 99,90

Road Rash d 79,90
Shell Shock d 69,90
Shockwave d 79.90
Slam & Jam d 89,90
Space Hulk d 89,90
Starblade Alphad 89,90
Streetfighter Alphad 69,90
Striker d 89,90
Tekken dt 99,90
Tekken 2jp 149,90
Themepark d 89,90
Thunderhawk eu 59,90
Timecommandod 89,90
Toshinden 2 d 99.90
True Pinball 89,90
Twisted Metal d 89,90
View Paint d 89.90
Wipeout d 89,90
Wing Commander 3d 89,90
World Cup Golfd 59,90
Worms d 79.90
WWF Arcade d 79,90
Zero Devide d 69,90
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Exklusiv fiir Super Nintendo™
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